Cilem préce je prozkoumat schopnost evolucnich strategii trénovat architektury trans-
formert v prostredi zpétnovazebniho uceni. Provedeme experimenty s vyuzitim vysoce
paralelizovatelného algoritmu OpenAI-ES a dvou jeho variant vyuzivajicich konceptii no-
velty a quality-diversity prohledavani k trénovani architektury Decision Transformeru v
prostredi MuJoCo Humanoida a otestujeme tak schopnost téchto black-box optimalizac-
nich technik trénovat i takto relativné velké (ve srovnani s dfive testovanymi) a kom-
plikované modely (vyuzivajicich self-attention vedle klasickych plné propojenych vrstev).
Testované algoritmy se v nasich experimentech ukézaly obecné jako schopné dosahovat
silnych vysledki a dokazaly vyvinout vysoce vykonné agenty — a to jak z ndhodné ini-
cializovaného modelu, tak z predtrénovaného modelu.



