Abstrakt

Predmétem bakalatské prace je zmapovani korejského herniho primyslu v 21.stoleti, jeho
porovnani se zemémi v regionu a pohled na demografii hract. V prvni ¢asti prace budou
vysvétleny zakladni pojmy, typy her a platforem, na tyto navaze prezentace korejského
herniho primyslu.

Hlavnim tématem vyzkumu bude srovnani se zemémi v regionu, konkrétné s Cinskym a
japonskym hernim primyslem. V ramci tohoto srovnani budou vyzdvihnuty vyznamné
spole¢nosti, vyvojaiska studia a prominentni herni tituly, které reprezentuji Koreu, Cinu a
Japonsko na svétovém trhu.

Dalsi ¢ast prace bude zamétena na hra¢skou zakladnu a profesiondlni hrace Korejské
republiky, opét ve srovnani s Cinou a Japonskem.



