Vytvorili jsme vice trénovacich dat pro optické rozpoznavani notovych
zapist (OMR) pomoci vygenerovani umélych obrazku hudebnich symboli.

V névaznosti na Mashcimu a model, ktery nad ni J. Mayer natrénoval,
jsme vzali Rebelo dataset (dataset obrazku hudebnich symboli), upravili ho
metodami pocitacového vidéni a natrénovali na ném generativni neuronové
sité (predevsim varia¢ni a adversaridlni autoenkodéry).

Nahrazenim c¢asti puvodnich obrazkt v Mashcimé obrazky vygenerova-
nymi témito sitémi jsme dosahli lepsiho vykonu modelu: Za mirné zhorseni
na puvodnim datasetu (CVC-MUSCIMA) jsme ziskali o dost lepsi vysledky
na datasetu PrIMuS. Taktéz jsme vytvorili velmi realistické umélé obrazky
hudebnich symbolii.



