Grafové dotazy slouzici k vyhledavani vzort v grafech dovoluji flexibilni zkoumani
grafti podobné jako SQL relacnim datim. V této praci navrhujeme a vylepsujeme klicové
komponenty distribuovaného grafového dotazovaciho systému bézictho pouze v hlavni
paméti. Zaprvé jsme optimalizovali vyhledavani vzort, které pouziva distribuované asyn-
chronni vyhledavani do hloubky (DFS) za pomoci prohledévani do sitky (BFS). Chytrou
kombinaci obou pristupti jsme vyuzili jejich prednosti. DFS umoznuje striktné omezit
spotfebovanou paméf a BFS zase umoznuje dosahovat lepsich vykont diky lepsi par-
alelizovatelnosti, vyvazovani zatéze a lepsi lokalité pristupt. Zadruhé jsme predstavili
originalni algoritmus pro distribuované vyhledavani dosazitelnych cest za pomoci reg-
ularnich vyraza (anglicky RPQ). Tyto dotazy dovoluji vyhleddvat cesty libovolné délky
za pomoci syntaxe podobné regularnim jazyktm. N&S nédvrh zachovava vlastnosti DFS
algoritmu, nad kterym je algoritmus postaven. Dovoluje efektivné kontrolovat spotiebu
paméti béhem vyhledavani, a taktéz dosahuje skveélého vykonu a skalovatelnosti. Zatreti
zovaciho systému, jelikoz velkou mérou ovliviiuje jeho vykon. OvSem vybrat ,nejlepsi®
plan je velmi slozité, jelikoz vykon systému, specialné téch distribuovanych, ovliviiuje
mnoho aspektl. Predstavili jsme tedy jednoduchy mechanismus pro sbirani informaci o
béhu dotazu, ktery nasledné pomtize s vybranim toho nejlepsiho planu pro dané béhové
prostredi.



