Tato prace se zabyva problematikou interaktivniho rozvrhovani v Ganttovych diagramech. Cilem prace
je navrhnout a implementovat algoritmus, jez feSi nekonzistence v rozvrhu. Nejprve jsou rozebrany
existujici pFistupy. Hlavnim pfinosem této prace je algoritmus, které feSi nekonzistence v rozvrhu. Je zde
navrzen a je zde také proveden dikaz jeho korektnosti a kone¢nosti. Nasleduje demonstrovani jeho
pouZzitelnost. K tomuto Gcelu je pouZit program GanttViewer, jeZ je soucasti prace. Na zavér je tento
program podrobnéji popsan.



