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Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabilita aplikace
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Nejvyznamnejsj klady:
Myslenka uceni neuronovyvh siti pomoci genetickych algoritmu

Nejzavaznejsi nedostatky:
Absence vyvojove dokumentace, nepfehledna a pfilis strucna uzivatelska dokumentace,
algoritmus na utok jednotek neni zda se implementovan i kdyz v textu je o nem zminka,
algoritmus napfemist'ovani jednotek nefunguje, hra je kvuli simulaci zrychlena — bohuzel
toto zrychleni zustava i pro lidskeho hrace, pfi simulaci genetickeho vyvoje pfi vyvolani
jakekoliv udalosti (napr. pohybu na mape) aplikace zatuhne

Dalsi poznamky:
Prace vypada ponekud nedodelane. Ze zacatku byla prace pojata az pfilis ze siroka, pozdeji
zuzenajenna vlastni ucneni neuronovych siti pomoci generickych algoritmu, ktereho je
vyuzivano pfi vyrobe jednotek. Tato cast je sama o sobe zpracovana odpovidajicim
zpusobem. Nicmene ostatni casti prace (viz. vyse uvedene nedostatky) jsou mnohdy velice
slabe az nevyhovujici.

Navrh znamky
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