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Rozsah prace X
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Nejvyznamnéjsi klady:
Myslenka udeni neuronovyvh siti pomoci genetickych al goritmi

vewr

Nejzavaznéjsi nedostatky:

Absence vyvojové dokumentace, nepfehledné a pfli§ strucna uZivatelskd dokumentace,
algoritmus na utok jednotek nenf zda se implementovén i kdyZ v textu je o ném zminka,
algoritmus na ptemistovani jednotek nefunguje, hra je kviili simulaci zrychlena — bohuzel
toto zrychleni zfistava i pro lidského hrade, pii simulaci genetického vyvoje pii vyvolani
jakékoliv udalosti (napf. pohybu na mapé) aplikace zatuhne

Dalsi poznamky:

Prace vypada pongkud nedodglang. Ze zacatku byla prace pojaté az prili3 ze Siroka, pozdé&ji
z(Zen4 jen na vlastni uéneni neuronovych siti pomoci generickych algoritmi, kterého je
vyuZivano pii virob& jednotek. Tato Cast je sama o sobé& zpracovana odpovidajicim
zpiisobem. Nicméng ostatni ¢asti price (viz. vyse uvedené nedostatky) jsou mnohdy velice
slabé aZ nevyhovujici.
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