Cilem této préace je porovnani nékolika vybranych metod umélé inteligence ve specifikované strategické
hfe. Prace obsahuje tfi ¢asti.

Prvni Cast specifikuje model strategické hry, na kterém jsou simulovany experimenty. Definuje objekty
vyskytujici se ve hfe, vztahy mezi nimi a pouZzité algoritmy.

Druha cast specifikuje umélou inteligenci pouZitou ve strategické hie. Vysvétluje genetické algoritmy a
uvadi nékolik metod selekci, kfizeni a mutaci. Popisuje nékteré zakladni umélé neuronové sité a jejich
architektury.

Posledni ¢ast popisuje nékolik rliznych algoritmd umélé inteligence vychazejicich z teorie v 2. ¢asti.
Déle porovnava jejich vykonnost na simulovanych experimentech.



