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Narocnost zadaného tématu X
Mira splnéni zadani X
Struktura textov¢ ¢asti prace X
Jazykova a typograficka auroven X
Analyza X | X
Vyvojova dokumentace X X
Uzivatelska dokumentace X
Kvalita zpracovini softwarové casti X | x
Stabilita aplikace X
Navrh experimentit X | x




Nejvyznamnéjsi klady:

- HezKa teoreticka ¢ast prace (na bakalafskou praci)
- Pé&kna struktura prace

- Kvalitné provedena analyza

- Dobré prace s literaturou

- Pé&kna uzivatelska pfiruc¢ka

Nejzavaznéjsi nedostatky:

- Drobné pieklepy, misty chyby v pojmech (napf. zaména stiedni hodnoty za median)

- Student provedl v ramci prace vyhodnoceni fuzzy pravidel pomoci scénafe z akéni
hry. Samostné vyhodnoceni je provedeno p&kné, ale navrh scénéie mohl byt vyrazné
lepsi. Student totiz navrhl takovy scénaf, kde se vyhody/nevyhody fuzzy pravidel
projevit pfili§ nemohou. Student byl na tento fakto opakované upozoriiovan, presto
nakonec svij scénaf implementoval. Vysledky, které provedenim experiment ziskal
pak sve&dei spiSe o tom, Ze jeho program funguje, neZ o tom, jestli fuzzy pravidla
v oblasti fizeni virtudlnich postav k né¢emu jsou/nejsou. Pokud by se jednalo o
diplomovou praci, tento postup by mu vynesl (pfinejménsim) navrh horsi znamky.
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