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Narocnost zadaneho tematu

Mira splneni zadani

Struktura textove casti prace

Jazykova a typograficka uroven

Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabilita aplikace

Navrh experimentu

c
eu
u
X

X

X

X

X

X

"w
••^

•o
^

c.
o

X

X

X

X

X

X

X

>••

-C
95
<*

X

5
&1

o
^
>
C

X



-"•
Nejvyznamnejsi klady:

Hezka teoreticka cast prace (na bakalafskou praci)
Pekna struktura prace
Kvalitne provedena analyza
Dobra prace s literaturou
Pekna uzivatelska pfirucka

Nejzavaznejsi nedostatky:

- Drobne pfeklepy, misty chyby v pojmech (napf. zamena stfedni hodnoty za median)
Student proved! v ramci prace vyhodnoceni fuzzy pravidel pomoci scenafe z akcni
hry. Samostne vyhodnoceni je provedeno pekne, ale navrh scenafe mohl byt vyrazne
lepsi. Student totiz navrhl takovy scenaf, kde se vyhody/nevyhody fuzzy pravidel
projevit pfilis nemohou. Student byl na tento fakto opakovane upozoriiovan, pfesto
nakonec svuj scenaf implementoval. Vysledky, ktere provedenim experimentu ziskal.
pak svedci spise o torn, ze jeho program funguje, nez o torn, jestli fuzzy pravidla
v oblasti fizeni virtualnich postav k necemujsou/nejsou. Pokud by se jednalo o
diplomovou praci, tento postup by mu vynesl (pfinejmensim) navrh horsi znamky.

Dalsi poznamky:

Navrh znamky
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