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| Naroénost zadaného tématu

; Mira splnéni zadani

|

‘ Rozsah priace

i Struktura textové ¢asti prace
’ Analyza

i Vyvojovi dokumentace

UzZivatelska dokumentace

| Jazykova a typograficka droven
- Navrh a design implementace
- Kvalita zpracovani softwarové casti

Stabilita aplikace
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Nejvyznamnéjsi klady:

PtiloZzené CD je technicky i obsahem velmi dobfe zpracované, CD navic obsahuje instala¢ni
baliky vSech aplikaci nutnych ke spusténi aplikace (s vyjimkou hry Unreal Tournament, tu ale
jako komer¢ni aplikaci ani prikladat nelze).

Mimo implementace samotné fuzzy knihovny autor vytvofil také ukazkové boty, ktefi mohou
dobfie poslouzit jako zaklad pro dalsi uzivatele knihovny.

Nejzavaznéjsi nedostatky:

Ackoliv je prace z typografického hlediska zpracovana pomérné dobre, nékteré obrazky jsou
znateln€ rozmané (neostré), zrejmé vlivem zvéteni ptivodné malého obrazku v textovém
editoru (napf. na stranach 13, 24, 28). Zejména u diagramii to pusobi rusivé a znepfijemiuje
to Cteni.

U experimentu, v ¢asti o méfeni zatéZe procesoru, chybi popisky os a $kaly hodnot u grafii na
stran¢ 30 a 31. Mimoto neni uvedeno, na jaké konfiguraci bylo testovani provedeno —
vzhledem k tomu, Ze vypocetni naro¢nost vyhodnocovani pravidel nezavisi na vykonu
pocitace, bude velmi pravdépodobné priimérné zatiZeni klesat s poctem a vykonem procesorti
testovaciho pocitace.

Dalsi poznamky:

V zéavéru prace autor posuzuje chovani boti vytvofenych pomoci fuzzy pravidel. Tito boti
vSak slouzi spiSe jako ukazka a v praxi by bylo pravdépodobné pouzit vétsi mnozstvi
pravidel. Proto posuzovani ,realisti¢nosti* chovani téchto bott v kompletni hie muize byt
zavadeéjici. Za prinosnéjsi bych povazoval experimenty, ve kterych by bylo chovani botii
posuzovano na dil¢ich ulohach (napf. vyhybani se piekazkam v koridoru, pohyb mezi
navpointy), které by ale probihaly podle presné zadaného testovaciho scénare, a bylo by na
nich mozné nazorné srovnat chovani dvou botti. Piiprava a vyhodnoceni dostate¢ného
mnozstvi takovychto experimentt by ale pravdépodobné vydala na samostatnou bakalaiskou
praci.
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