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Narocnost zadaneho tcmatu

Mira splneni zadani

Rozsah prace

Struktura textove casti prace

Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

Ja/ykova a typograficka uroven

Navrh a design implementace

Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabiiita aplikace
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Nejvyznamnejsi klady:
Pfilozene CD je technicky i obsahem vclmi dobfe zpracovane, CD navic obsahuje instalacni
baliky vsech aplikaci nutnych ke spusteni aplikace (s vyjimkou hry Unreal Tournament, tu ale
jako komercni aplikaci ani pfikladat nelze).
Mimo implementace samotne fuzzy knihovny autor vytvofil take ukazkove boty, ktefi mohou
dobfe poslouzit jako zaklad pro dalsi uzivatele knihovny.

Nejzavaznejsi nedostatky:
Ackoliv je prace z typografickeho hlediska zpracovana pomerne dobfe, nektere obrazky jsou
znatelne rozmane (neostre), zfejme vlivem zvetseni puvodne maleho obrazku v textovem
editoru (napf. na stranach 13, 24, 28). Zejmena u diagramu to pusobi rusive a znepfijemnujc
to cteni.
U experimentu, v casti o mefeni zateze procesoru, chybi popisky os a skaly hodnot u grafu na
strane 30 a 31. Mimoto neni uvedeno, na jake konfiguraci bylo testovani provedeno —
vzhledem k tomu, ze vypocetni narocnost vyhodnocovani pravidel nezavisi na vykonu
pocitace, bude velmi pravdepodobne prumerne zatizeni klesat s poctem a vykonem procesoru
testovaciho pocitace.

Dalsi poznaraky:
V zaveru prace autor posuzuje chovani botu vytvofenych pomoci fuzzy pravidel. Tito boti
vsak slouzi spise jako ukazka a v praxi by bylo pravdepodobne pouzit vetsi mnozstvi
pravidel. Proto posuzovani ,,realisticnosti" chovani techto botu v kompletni hfe muze byt
zavadejfci. Za pnnosnejsi bych povazoval experimenty, ve kterych by bylo chovani botu
posuzovano na dilcich ulohach (napf. vyhybani se pfekazkam v koridoru, pohyb mezi
navpointy), ktere by ale probihaly podlc pfesne zadaneho testovaciho scenafe, a bylo by na
nich moznc nazorne srovnat chovani dvou botu. Pfiprava a vyhodnoceni dostatecncho
mnozstvi takovychto experimentu by ale pravdepodobne vydala na samostatnou bakalafskou
praci.

Navrh znamky
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