Projekt Pogamut 2 umoziiuje rychlou tvorbu chovani agentd v komplexnim prostfedi hry Unreal
Tournament 2004. Plvodni systém pro fizeni rozhodovacimi pravidly (POSH) byl nyni doplnén o
systém pro fizeni fuzzy rozhodovacimi pravidly. Cilem prace bylo zvolit vhodny fuzzy systém, zjistit
jakym zplsobem je mozné takovy systém do projektu pfipojit a také zjistit jaké moZnosti a jaké obtizZe
pouZziti fuzzy pravidel pfindSi. Tato prace seznamuje s teoretickymi vychodisky, jejich aplikaci,
navrzenou architekturou, jeji ¢asteCnou implementaci a s pfikladem agenta Ffizeného implementovanym
fuzzy systémem, jehoZ funk&nost byla ovérena nékolika experimenty. Tato prace méa rovnéz slouZit jako
podklad pro dalSi rozSifeni, zejména plnou implementaci navrZené architektury, vytvoreni uzZivatelského
rozhrani jako soucasti IDE projektu Pogamut 2, a pro SirS$i moznosti experiment(l s agenty Fizenymi
fuzzy rozhodovacimi pravidly.



