V predloZenej praci navrhneme a implementujeme aplikdciu na rozpoznavanie tzv. mouse gestures.
Transparentna integracia do operaného systému umoziiuje gestami ovladat’ existujace aplikacie pre
Windows bez akychkolvek Gprav. UzZivatel si v poskytnutom editore de nuje vlastn mnoZinu vzorov,
ktoré sa program nauci automaticky rozpoznavat. Rozpoznavaci algoritmus je zaloZeny na faze
predpripravy a dvoch roznych

klasfi katoroch: neurénova siet’ a k-najblizSich susedov. UZivatel si moZe nade finovat' vSeobecné,
ako aj Specifi cké mapovanie gest pre rozne aplikacie. Tieto mapovania de nuju prikazy aktivované
danym gestom. Pre buduci vyyvoj bolo navrhnutych niekolko novych vlastnosti a vylep3eni.



