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Narocnost zadaneho tematu

Mira splneni zadani

Struktura textove casti prace

Jazykova a typograficka uroven

Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabilita aplikace
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NejvyznamnejSi klady:
Prilozeny program na kreslem grafu je spolehlivy a prehledny.

Nejzavaznejsi nedostatky:
Popisy algoritmu nejsou dostatecne precizni.
Pomerne caste preklepy (nap?, ve jmenech autoru DMP algoritmu) naznacujf, ze prace byla
psana ve velkem spechu.

Dalsi poznamky:
Protoze je prace vypracovana ve slovenskem jazyce, nejsem kompetentni k hodnoceni jeji
jazykove urovne.

Navrh znamky
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