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Kvalita zpracovéni softwarové casti
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Naroénost zadaného tématu X
Mira splnéni zaddni X
Struktura textové ¢asti prace x | X
Jazykova a typograficka uroven X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uizivatelskd dokumentace X
X

Ftabilita aplikace




Nejvyznamnéjsi klady: &
PriloZeny program na kreslenf grafil je spolehlivy a prehledny. .

Nejzavazn€jsi nedostatky:

Popisy algoritmil nejsou dostatedns precizni. _

Pomé&rmé Casté preklepy (napt. ve Jménech autord DMP algoritmu) naznaduji, Ze prace byla
pséna ve velkém sp&chu.

DalSi poznamky:

ProtoZe je prdce vypracovana ve slovenském Jjazyce, nejsem kompetentni k hodnoceni jeji
Jazykové trovns.
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