PredloZend praca sa zameriava na problematiku vykresl'ovania grafov. Najskor poskytuje zékladné
teoretické informécie, potom sa zaobera kreslenim rovinnych grafov pomocou lomenych Ciar a s tym aj
suvisiace testovanie rovinnosti, a nakoniec aplikovanim pruzinového modelu na nakreslenia grafov ako
na kruznicu, tak pomocou lomenych Ciar. Tieto vysledky porovnava a shazi sa urCit vhodnost
skamanych algoritmov. Pre prehl'adnost’ je text doplneny obrazkami z priloZzeného programu.



