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ABSTRAKT

Bakalafska prace se vénuje riznym druhiim interaktivnich technologii a jejich zaclenénim
do vychovné vzdélavaciho procesu na druhém stupni zakladnich Skol. Cilem bakalatrskeé
prace je zjisténi, jak se ucitelé stavi k pouzivani interaktivnich technologii ve vzdélavani na
béznych zakladnich Skolach. V teoretické casti je Ctenaf nejdiive seznamen s pojmem
interaktivni technologie, dale s vybranymi druhy interaktivnich technologii, které lze
efektivné vyuzivat v ramci vyuky na zakladni Skole, dale je seznamen s jejich aplikaci ve
vyucovaci hodin€. Na zaver této ¢asti jsou popsana teoreticka vychodiska ziskavani a tvorby
didaktickych materidlti pro interaktivni technologie. Prakticka cast bakalafské prace je
zamétena na dostupnost a vyuziti interaktivnich technologii ve vzdélavani na druhém stupni
zakladnich Skol. V zavéru prace jsou formulovany zavéry vyzkumu, ktery probéhl metodou
polostrukturovaného rozhovoru s fediteli a dotaznikového Setfeni, jehoz respondenti byli

ucitelé na druhém stupni prazskych zékladnich skol.
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Interaktivni technologie, interaktivni tabule, didaktické materidly, zékladni Skola,
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ABSTRACT

The bachelor's thesis is devoted to various types of interactive technologies and their
integration into the educational process at the second level of elementary schools. The aim
of the bachelor's thesis is to find out how teachers approach the use of interactive
technologies in education at ordinary elementary schools. In the theoretical part, the reader
is first introduced to the concept of interactive technology, then to selected types
of interactive technologies that can be effectively used in elementary school teaching, and
to their application in the classroom. At the end of this section, the theoretical basis for
obtaining and creating didactic materials for interactive technologies is described.
The practical part of the bachelor thesis is focused on the use of interactive technologies in
education at the second level of elementary schools. At the end of the theses, the conclusions
of the research, which was carried out by using a semi-structured interview with
the principals and a questionnaire survey, whose respondents were teachers of second grade

of elementary schools in Prague, are formulated.
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Uvod

Tato bakalarskd prace se zaméfuje na interaktivni technologie a jejich zaclenéni do
vzdélavani na zakladnich Skolach. Interaktivni technologie jsou zakladnim vybavenim
dnesni moderni u¢ebny a je mozné vybrat si je podle potieb nejen formy vyuky, ale i irovné
dovednosti a schopnosti jednotlivych pedagogt. Nékteré technologie slouzi k podpote
klasické frontalni vyuky a nékteré umoziuji ve tfide i vyuku skupinovou nebo individualni.
Pouzivani interaktivnich technologii ve vyuce navic umoznuje kombinovat vSechny tyto
organiza¢ni formy vyuky. Ditlezitd vSak neni jen samotna technologie, ale i dodavany
vyukovy obsah prostfednictvim placenych i neplacenych aplikaci nebo riznych zdroji

obsahu dostupného on-line.

Motivaci pro psani bakalatské préce je zdjem o ucitelskou profesi a moderni technologie ve
vyuce. Interaktivni technologie jsou zajimavym ndstrojem, jak do vyuky zapojit zaky

prostiednictvim raznych aktivit.

V této bakalaiské praci je nejprve uveden pojem interaktivni technologie, dale
charakteristika rlznych druhil interaktivnich technologii a jejich pouziti ve vychovné
vzdélavacim procesu. Vyuka, kterda probihd pomoci téchto technologii, s sebou nese fadu
vyhod, ale také nevyhod, které jsou uvedeny v dalsi kapitole. Na zavér tato prace pojednava

o ziskéavani a tvorbé vyukovych materidlii pro tyto technologie.

Prakticka ¢ast prace zkouma dostupnost interaktivnich technologiich na druhém stupni
nahodné vybranych prazskych zakladnich Skol. Hlavnim cilem je zmapovat stav pouzivani
téchto technologii. Déle jakym zptisobem ucitelé zavadéji interaktivni technologie do vyuky
a zda si pro tyto technologie vyhledavaji nebo vytvareji vlastni didaktické materialy. Pro
sbér dat od uciteld je pouzita metoda dotaznikového Setfeni. Dalsi ¢ast bakaldiské prace
zkouma postoje feditelll k pouZivani a integraci interaktivnich technologii do procesu
vzdélavani metodou polostrukturovaného rozhovoru. Na zavér je vSe vyhodnoceno a jsou

formulovany vysledky vyzkumu.



1 Cil prace a metodika

Cilem bakalaiské prace je zmapovat soudobé moznosti interaktivnich technologii ve vyuce
na vybranych prazskych ZS; jejich dostupnost, vyuZiti a moznosti véetné ziskavani a tvorby

obsahu pro interaktivni systémy ve vyucovacim procesu.

Cilem teoretické¢ casti bakalarské prace je provedeni ctendfe jednotlivymi druhy
interaktivnich technologii a jejich moznostmi ve vzdé€lavacim procesu, dale ziskavanim

a tvorbou elektronickych vyukovych materiald pro tyto interaktivni systémy.

Cilem praktické casti bakalaifské prace je zjiSténi soucasného stavu interaktivnich
technologii na zdkladnich Skolach, jejich vyuziti ve vzdélavani a postoje k jejich zaclenéni

do vyuky ze strany uciteld a feditelt.

Nejdiive bude nastudovana literatura zamétena na druhy interaktivnich technologii a tvorbu
elektronickych vyukovych materidlti a nasledn¢ bude sepsana teoretickd Cast prace. Poté
bude vytvofen dotaznik pro ucitele ndhodn¢ vybranych prazskych zakladnich Skol
arozhovor pro feditele téchto Skol. Ziskana data budou dale zpracovdna a budou
zformulovéany vystupy z vyzkumného Setieni. Na zavér budou shrnuty vysledky a popsana

doporuceni pro budouci pouziti interaktivnich technologii ve vyuce.



2 Teoreticka ¢ast

Nasledujici ¢ast je vénovana riznym druhiim interaktivnich technologii, se kterymi je mozné
se setkat ve Skolnim prostfedi. Nejprve jsou definovany pojmy digitalni technologie
a interaktivita, nasledné jsou popsany vybrané druhy interaktivnich technologii, které¢ jsou
pouzivany bé¢hem vyucovani na zakladnich Skoldch. Na zavér teoretické Casti je popsdna
interaktivni vyuka, jeji klady a zapory, dale moznosti ziskdvani ucebnich matridla pro

interaktivni technologie.

2.1 Vymezeni pojmi

Nejprve je zde uveden pojem digitalni technologie, nebot’ Uzce souvisi s interaktivnimi
technologiemi a mnoho lidi miiZe tyto dva pojmy nespravné pouZzivat pro oboji, ptipadné je
zaménovat. Digitdlni technologie 1ze definovat jako elektronické nastroje, systémy, zatizeni
a zdroje, které umoznuji uchovavat, zpracovavat a prenaset velké mnozstvi informaci na
ruznych uloznych zafizenich — pocitace, notebooky, mobilni zafizeni, digitalni fotoaparaty
a kamery, e-knihy, herni konzole, ptehravac¢e (CD, DVD) a zatizeni pro komunikaci — WiFi,
internet, Bluetooth a dal$i. Digitalni technologie jsou v dneSni dobé snadno dostupné
a zastavaji dilezitou roli ve spole¢nosti. Skrze digitdlni technologie lidé mezi sebou
komunikuji, maji nové dostupné zplisoby vzdélavani a vychovy, ale tyto technologie maji

také vliv na zdravi ¢lovéka a jeho praci. [10]

Druhym pojmem jsou interaktivni technologie. Slovo interaktivni 1ze podle IT slovniku [12]
definovat jako moZnou vzijemnou komunikaci mezi uzivatelem a zafizenim. Pojem
interaktivita/interaktivni je ale asto uzivan i jinymi védnimi obory, a proto nelze fict jednu
ucelenou definici, ktera by tento pojem specifikovala pro vSechny oblasti Zivota, kde se
s timto pojmem lze setkat. Podle toho, v jaké oblasti je pojem pouzivan, je také odvozena
jeho definice. Mimo oblast informacnich technologii se interaktivita pouZziva jako oznaceni
pro proces, ktery bézné probiha béhem mezilidské komunikace. Interaktivita je tedy béznou
soucasti také vychovné-vzdelavaciho procesu, kde ucitel poklada svym zakiim otazky a Zaci

na né reaguji, ¢imz dochazi k vzdjemné komunikaci mezi dvéma i vice lidmi.



O interaktivité se v informacnich technologiich hovoii ve chvili, kdy uzivatel komunikuje
se zafizenim, které n¢jakym zpisobem v komunikaci s uzivatelem pokracuje. Komunikace
musi probihat vzajemné na zdklad¢ rtiznych podnéti. Takovym podnétem se miize stat
pohyb, slovni piikaz ¢i pouhy dotyk tlacitka mysi. Typickym ptikladem interaktivity je
prakticky jakékoliv chytré zatizeni, se kterym muze uzivatel neustdle komunikovat skrze

dané podnéty, kterymi iniciuje n€jakou akci, jez zafizeni podle svych schopnosti provede.

Zaclenénim interaktivnich technologii do procesu vzdélavani vznikéd interaktivni vyuka,
kterd ma svymi prostfedky aktivné zaclenit zaky do spoluvytvafeni vyuc¢ovaci hodiny, a tim
zvysit jejich motivaci a efektivnost uceni. Vhodné je, aby interaktivni vyuku vyucoval
vzdélany a motivovany pedagog, ktery bude schopen odhadnout a vyhodnotit, kdy a jak
muze ve vyucovani interaktivni technologie vyuzit, aby byly piinosem a dosahlo se pomoci
nich poZadovanych vzdélavacich cilii. S interaktivnimi technologiemi ve vzdélavani souvisi
tzv. digitalni skolstvi, které si klade za cil vyuzivat moderni vyucovaci metody za pomoci
informa¢nich a komunikaénich technologii (ICT). Zaci se tedy setkdvaji s roiznymi
technologiemi uz na prvnim stupni zékladni Skoly, jelikoz je témé&f nutnosti, aby kazda tiida

ve Skole byla vybavena pocitatem a zafizenim pro projekci ucebni latky. [12], [14]

Z ruznych publikaci se lze setkat i sdal§imi definicemi interaktivity. Prticha
v pedagogickém slovniku pojem interaktivita definuje jako ,, Viastnost systému
(napr. elektronické ucebnice) umoznujici aktivni prizpiisobeni se uZivateli a jeho podil na
Fizeni priibéhu jednotlivych procesu. Systém napr. umoznuje vybér z variant postupu,
reaguje na specifika uZivatele (napr. pamatuje si chyby, které konkrétni zZak déla pri
procvicovani a podle toho voli dalsi ulohy), klade nebo zodpovida otazky apod. Vysokou

mirou interaktivity se casto vyznacuji multimedialni vyukové programy. [1]

Digitalni technologie na rozdil od interaktivnich technologii nemusi reagovat na podnéty
od uzivatele, pracuji hlavné€ s informacemi, které uchovavaji, pienaSeji a zpracovavaji.
Naopak definic interaktivity je nespoCetné mnoho, tato bakalaiskd prace se zabyva
interaktivnimi technologiemi, pak je interaktivita v oblasti informacnich technologii aktivita
uzivatele se stroji nebo technologickymi zatizenimi, kterd reaguji na podnéty od uzivatele.
Témito podnéty mohou byt jakékoliv slovni ¢i pohybové piikazy. Interaktivni technologie
jsou digitalnimi technologiemi, které umoziuji interakci mezi Clovékem a zafizenim.

Z druhého pohledu neplati, Ze digitalni technologie jsou zaroven interaktivni.
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2.2 Vybrané druhy interaktivnich technologii

Ucitelé maji v soucasné dob¢ nespocet moznosti, jaké technologie béhem své vyuky pouziji.
Ve vyucovacich hodindch mohou pouzivat technologie pro zobrazeni digitalnich u¢ebnich
pomucek a pro praci s nimi. Tato zatizeni usnadiiuji uciteli béhem vyucovaci hodiny priibéh
vyuky a zaujima pozornost zaku, pro které jsou vzdélavaci technologie atraktivnimi nastroji.
Neni potteba kopirovat text do kazdé lavice nebo zadktim diktovat, co si maji napsat,
jednoduse se vSe zobrazi vhodnym zatizenim pro celou tfidu ¢i pro jednotlivce v jejich
mobilnich zafizenich, spusti se vhodna aplikace a Zaci se zapoji do nové aktivity nebo Ize
vytvoftit kviz, na ktery mohou odpovidat pomoci hlasovacich zatizenich. Existuje mnoho
druhil interaktivnich technologii, které jsou vhodné ve vychovné vzdélavacim procesu, tato
prace popisuje pouze nekteré z nich, které jsou hojné vyuzivané v kazdé moderni Skole.

Mezi nejcastéji pouzivané se fadi mobilni zafizeni a interaktivni tabule.

2.2.1 Dotykova mobilni zafizeni

Pro vyuku s podporou mobilnich dotykovych zafizeni, kterymi jsou predevsim mobilni
telefony a tablety, se pouziva termin mobile learning nebo m-learning. ,, Strucné definice
charakterizuji mobile learning jako jakoukoli podobu c¢i formu uceni, které probihd

prostirednictvim mobilnich zarizeni nebo s jejich pomoci. “ [5]

Mobilni zatizeni l1ze snadno pouZivat ve Skolnim 1 doméacim prostfedi. S pfenosnymi
dotykovymi zafizenimi souvisi také pojem BYOD (Bring Your Own Device), ktery
znamend, ze zaci si mohou do Skoly pfinést vlastni zafizeni a vyuZivat ho ve vyuce.
Nejcastéji se jedna praveé o chytré mobilni telefony, na kterych zaci se svolenim ucitele

vyhledavaji informace nebo na nich pouzivaji aplikace pro vyuku. [6]

Zavedeni mobilnich zafizeni do vyuky ovliviiuje mnoho faktord ve vzdélavani. Mezi

faktory, které technologie mohou ovlivnit patii [5]:

e Personalizace uceni — personalizace vlastniho zafizeni a jeho pouziti pfi uceni
a ve vyucovaci hodin¢.

e ZvySeni zapojeni studentil — vEtsi aktivita samotnych studentl ve vyuce.

e Rozsifeni 1 zvySeni participace studentil — v riznych vzdélavacich aktivitach.

e Hodnoceni a zpétnd vazba — zpétna vazba od studenta pies vyukovou aplikaci,

ale 1 zpétna vazba od ucitele, ktera mize byt okamzité zakovi pfistupna.

11



e Spokojenost studentl — souvisi s personalizaci uceni a aktivitou zaka b&hem
vyucovani, spokojenost zdka mtize byt vychodiskem k pozitivnimu vztahu k uceni.

e ZvysSovani digitdlni gramotnosti — vyuka pomoci mobilnich zafizeni v rtiznych
oblastech vzd€lavani podporuje ziskdvani novych védomosti, dovednosti
a gramotnosti.

e Efektivita vyuky — v piipad¢ jedince, tfidy nebo celé skoly.

e Zména ¢i redefinovani kurikula — zmény v obsahu i metodach vyuky.

e Redukovani nakladi — ud¢lat vice ¢innosti s mensi namahou.

e Pomoc zaméstnatelnosti — schopnost efektivné pouzivat rizné technologie
k sebevzdélavani a k feSeni riznych problémt je stale Zadanéjsi v dal$im studiu nebo

pro uplatnéni na pracovnim trhu.

Pted dotykovymi zafizenimi byly stolni a pienosné pocitace, které se pouzivaji dodnes.
Pocitac se ovlada klavesnici a polohovacim zatfizenim jako je mys nebo touchpad. Dotykova
zafizeni lze ovladat né€kolika zptsoby — dotykem prstu, dotykovym perem nebo hlasem.
Ve skolach jsou pocitace v multimedialnich a pocitacovych uc¢ebnach, kde probihaji hodiny
informatiky. Skoly zakiim mohou nabidnout i pfenosné neboli mobilni poéitade. Mezi takové

pocitace se fadi netbooky, subnotebooky, ultrabooky, chromebooky, ale i tablety. [5]

Tablet je mobilni pocitaé, ktery se ovlada ptes integrovany dotykovy displej. Tablety
obsahuji mnozstvi senzorti, kameru a mikrofon. K mnoha tabletim je mozné pfipojit
1 klavesnici nebo mys. Mezi zajimavy typ tabletu patfi tzv. konvertibilni zafizeni. To jsou
pfenosné pocitace, jejichZ displej je mozné otoc€it o 360°a zafizeni poté pripomind silnéjsi
tablet. Dal§Sim typem tabletu je tzv. tablet PC, ktery mé odd¢litelnou klavesnici. Pokud se
klavesnice ptipoji k télu pocitace, vznika z tabletu dotykovy notebook. Nékdy se pouziva
pro toto zafizeni oznaceni 2 v 1, coZ naznacuje, Ze zatizeni muze byt vyuZzito jako notebook,

nebo jako tablet. [5]

Chytry telefon neboli smartphone je kapesni dotykové zatizeni, které umoziuje navic funkci
telefonovani. VétSina chytrych mobilnich telefoni se dnes ovladd dotykem prstu nebo
hlasem. Maji v sob¢ operacni systém, ktery umoznuje uzivateli stahovat riizné aplikace, dale

nabizeji fotoaparat, kameru, ptfehravace hudby, navigaci a dalsi.
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Zatizeni, které je piili§ velké na to, aby to byl chytry telefon, a soucasné¢ je piili§ malé na to,
aby to byl tablet, se nazyva phablet. Phablet je kombinaci obou ptfedchozich dotykovych
zafizeni. Vyhodou je, Ze se stale vejde do kapsy a pii tom lze pohodIn¢ prohlizet webové

stranky nebo se vzdélavat prostiednictvim riznych aplikaci. [5]

Zavedeni mobilnich zafizeni do vyuky

Zaci maji Casto své vlastni mobilni telefony, které mohou piinést do §koly a po svoleni
ucitele je mohou také pouzivat ve vyuce. Kazdy zak ale nema moznost ptinést si do Skoly
vlastni zafizeni, tento problém fesi zavadeni tabletti. VSichni zaci maji tak stejné podminky
pro vyuku s dotykovym zafizenim a mohou se do vyuky zapojit bez jakychkoliv problémil
(Spatné ptipojeni k internetu, malo mista v paméti, Spatnd odezva zafizeni, vybit4 baterie

a dalsi).

Pro hladké zavedeni tableti do vzdélavani je potieba zajistit technické podminky pro
spravny provoz pomucek. Technik nebo vedouci pedagog, ktery ma zatizeni na starosti, musi
zajistit bezpecné nabijeni tablet(l, zajistit pfipojeni k internetu a uchovavat je na bezpecném
misté. Ucitelé by méli mit k nim také umoznén snadny pfistup a moznost snadného
premistovani z u¢ebny do ucebny. Pokud je mozné prezentovat obsah tabletli na vétsi plose
pro ostatni Zaky, pak je potieba zajistit 1 propojeni mezi tabletem a promitacim zatizenim.
Aby bylo pouZivani tableti co nejefektivn&j$i a smysluplny, musi s nimi pracovat
motivovani a proSkoleni pedagogové. Pokud by s technologiemi nebyli dostatecné
seznameni, vyuka s nimi bude pro né€ obtiZznéjsi a budou mit obavy z jejich pouZivani. Pak
tablety zistanou lezet na jednom misté ve skiini, aniz by je n€kdo ve vyucovaci hodiné

aktivné pouzival. [6]

Pted koupenim tabletii je dilezité zjistit si jejich parametry — jakou maji pamét, velikost
displeje, vykon, zplisob napajeni, vydrz baterie, typ operacniho systému a dalsi. PfedevSim
u volby opera¢niho systému je potieba si uvédomit, Ze kazdy systém mtiZze obsahovat trochu
jiné funkce nebo mit moZnosti instalace jinych aplikaci. Nasleduje volba nédkupu a instalace
aplikaci. Neni ptili§ vhodné pouzivat pro vSechny zafizeni jeden uZivatelsky ucet a na ten
nahravat v kazdém zatizeni aplikace pro vyuku, ucitelé by méli rad€ji volit jinou cestu.
Vhodné je, aby se o tablety staral jeden ¢lovek, ktery ma nejlepsi znalosti z oboru a dokaze
se orientovat na trhu, aktualizovat software, kontrolovat baterii a promazavat obsah. Pokud
Skola nastavi spravnd pravidla pro pouZzivani tabletd ve vzd€lavani a proskoli své

zam¢stnance, mohou byt tablety efektivni pomtckou ve vyucovaci hoding. [6]
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Vyuziti mobilnich zafizeni ve vyuce

Tablety a chytré mobilni telefony maji ve vyuce Siroké vyuziti. Ucitelé mohou do vyuky
zapojit mnoho novych interaktivnich aktivit pro vSechny zaky. Nejjednodussim zptsobem,
jak vyuzit mobilni dotykova zafizeni ve vyuce je prezentovat material v podob¢ textu, audio
nebo videa ukazek, animaci, obrazkt, zdkovskych projektti nebo jinych digitalnich u¢ebnich
materiald. Latku lze takto prezentovat celé tfidé jednoduchym pfipojenim zafizeni

k interaktivni tabuli. [6]

Ucitelé mohou tablety vyuzivat dalSim zptsobem, naptiklad pro praci s elektronickymi
ucebnicemi. Tyto ucebnice nabizeji samotnou prezentaci uciva a také interakci v podobé
aktivnich prvki, kterymi mohou byt rizné tikoly nebo otdzky. Interaktivni ucebnice jsou
dodavany ke klasickym ucebnicim stdle vice a na tabletech je mozné s nimi pohodlné
pracovat. Dal§i moznosti je pouzivani vzdélavacich aplikaci, které je potfeba na zafizeni
nejdiive nainstalovat. Na internetu se nachazi celé fada aplikaci, které jsou zdarma, jiné jsou

soucasti softwaru a ostatni si musi Skola zaplatit, aby je mohli pln¢ vyuzivat ve vyuce. [6]

Dalsi vhodnou aktivitou s mobilnimi zafizenimi ve vyuce je prozkoumévani internetovych
webovych stranek. Na tabletu ¢i mobilnim telefonu Zaci mohou vyhledavat odpovédi na
otazky, ovéfovat informace, zobrazovat multimedialni obsah, vyuZivat komunikacni
nastroje nebo skrze zatizeni mohou hlasovat. Ucitelé zatizeni mohou také pouZzivat pro
testovani védomosti z predmétu. Tablety nemusi pouZivat pouze jednotlivci, ale mohou je
mit Zaci ve skuping a pracovat v tymech. Je mozné nasdilet spole¢nou tabuli, kde Zaci mohou

vytvaret spole¢né myslenkové mapy a zapisovat si spole¢né body k projektiim nebo tkoltim.

Zéci pomoci tabletd a mobilnich telefonti mohou prozkoumavat svét, jelikoZ jsou pienosna
a maji dlouhou vydrz bez nutnosti Cast¢ho nabijeni. Mohou napiiklad sledovat
a zaznamendvat pomoci fotoaparatu zivot v pfirodé¢, orientovat se v pfirodé¢ pomoci své
polohy, stopovat ¢as rtiznych experimentll, rozpoznavat rizné druhy rostlin a Zivocicht.

Zatizeni lze navic roz§ifit o fadu senzorii snimajicich okolni fyzikdlni jevy, kterymi jsou

svetelnost nebo teplota, nebo zkoumat fyziologické projevy, jako je lidsky tep. [6]

2.2.2 Interaktivni tabule

Jednim z vyukovych prosttedki, ktery je soucasné velice oblibeny mezi uciteli 1 Zéky, je
interaktivni tabule. Je urCena vSem veékovym kategoriim s Sirokou mozZnosti vyuZziti
ve vyuce, béhem které zvysSuje ndzornost probirané latky a zefektivituje proces vzdélavani.

Interaktivni tabule je navic jeden z nejrozsitenéjSich didaktickych prostiedkti dnesni doby,
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kdy jsou informacni a komunikacni technologie na vzestupu. V pedagogickém slovniku [1]
je definovana jako zafizeni, které je mozné propojit s dataprojektorem a promitat ve tfide
zvétSené vystupy z pocitace a také umoziuje ovladat pocitac dotykem prstu nebo specialnim
perem. Spojuje funkci pocitace, klasické tabule a multimedialnich zafizeni jako je CD nebo

a prosttedky vyuky. [1]

Interaktivni tabule je zafizeni, které se skladd ze specialni projek¢éni plochy (tabule),
dataprojektoru, ktery na tabuli promitd obraz, a pocitace, ve kterém je spusténd specialni
aplikace. Interaktivni tabule je dotykova a je mozné vepisovat prstem ruky nebo specialnim
perem poznadmky nebo ptetahovat objekty, ¢imz uclitel/zdk ovlada spustény program

promitnuty dataprojektorem z pocitace. [6]

Zakladni technologie interaktivnich tabuli

Podle principu fungovani rozliSujeme nékolik typl interaktivnich tabuli. Podle Educational
services limited (2012) se rozliSuji interaktivni tabule dotykové, elektromagnetickeé,
prenosné perem ovladatelné s elektromagnetickym snimanim, pienosné ultrazvukové
a infraCervené, dale interaktivni tabule se zadni projekci, kamerou ovlddané interaktivni

tabule a interaktivni projektor. [3]

Pro dotykovou interaktivni tabuli jsou nejcastéji pouzivany systémy odporové folie,
kterou je potazen povrch tabule a tlakem se folie deformuje, ¢imz se dostdva do kontaktu se
zadni deskou. Tyto tabule nejsou vazané na specificka dotykova pera a je mozné na nich

pouzivat jakékoliv typy ukazovacich zatizeni. [3]

Elektromagneticka tabule obsahuje draténou miiZzku umisténou za pevnou podloZkou.
Civka v hrotu pera je v interakci s povrchem tabule, ¢imz dochazi k ur€eni soufadnic polohy
pera. Mtizka tabule navic zaznamendava piiblizovani hrotu pera, na ktery reaguje a uzivateli
se zobrazi, co se stane, pokud zvoli né¢jakou polozku. Tabule navic dokéze reagovat na vice
per soucasné. Pokud nejsou pera napdjena bateriemi, pak s civkou na hrotu pera integruje
aktivni povrch tabule, ¢imz jsou ureny soutadnice polohy pera. Pokud jsou pera na baterie,

pak pero vysila signal pfimo do mfiZky tabule. [3]
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Pienosna perem ovladatelna interaktivni tabule s elektromagnetickym snimanim ma
miizku umisténou za pevnym hardwarem. Tato tabule funguje jako pevné elektromagnetické
interaktivni tabule s rozdilem, Ze je pfenosnd a ucitel tak miize se zatfizenim pohybovat

po tfidé nebo ho pfenaset mezi ucebnami. [3]

Pi'enosné ultrazvukové a infracervené interaktivni tabule jsou bud’ vybavené snimaci
umisténymi v hornich rozich a na levé strané€, nebo se jedna o klasickou tabuli, ktera sleduje

pozici pera, které je vybavené reflexnim paskem, na povrchu desky. [3]

Zadni projekce na interaktivni tabuli umoziuje uzivateli stat pted tabuli, aniz by na ni stinil.
Displej tabule je dotykovy, reaguje na dotyk prstu nebo ukazovaciho nastroje a uzivatel tak
muze vykonavat jakékoliv ¢innosti podobné jako na pocitaci. Informace o pozici dotykového
nastroje nebo prstu pieddvaji specializované digitalni kamery, které jsou umisténé v rozich
obrazovky. Existuji dva hlavni druhy téchto tabuli — projekéni jednotky zabudované do zdi

a projekeni jednotky se skiinkou. [3]

Kamerou ovladané interaktivni tabule jsou ovladané dotykem ukazovaciho zafizeni
ptesto, Ze dané misto neni aktivni. Misto kontaktu pera a plochy snima kamera. Tyto tabule

podporuji praci vice uzivateli soucasné. [3]

Interaktivni projektory jsou alternativou k interaktivnim tabulim. Projektor preménuje
jakoukoliv plochu ve virtudlni tabuli. Aktivni pero vysild infraerveny paprsek a o své pozici

informuje projektor po tom, co se dotkne povrchu, na kterém je promitan obraz. [3]

Umisténi interaktivni tabule

Pfi rozhodovéni, jaky typ interaktivni tabule Skola pofidi, by se méla fidit predev§im
vzdélavacimi potiebami, ale také je potfeba zajistit prostor do kterého se interaktivni tabule
planuje pofidit. Pii spravném umisténi a zachazeni interaktivnich technologii ucitel
pozitivné rozviji vyuku a uceni.

Jednim z parametri interaktivnich tabuli je jejich velikost. Muze se stat, Ze na pfili§ malych
tabulich umisténych ve velkych prostorach budovy bude $patné Citelny obsah, kterym muze
byt promitany text nebo obrazky. Skola by navic méla umoznit dobry piistup ke viem ¢astem
interaktivni tabule ucitelim i1 zakiim. Toho je mozné dosdhnout zvolenim vhodné vysky
a jejiho dobrého umisténi ve tfidé, kde na ni vSichni dobfe vidi. V blizkosti tabule by se
nem¢l nachazet zddny nabytek, ktery by byl piekazkou na cesté k tabuli a mohl by tak narusit

prabéh vyucovaci hodiny. Dal$im faktorem ovliviiujicim umisténi tabule je denni svétlo.
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Ptimé denni svétlo zasadné zhorSuje viditelnost vyukového obsahu na projekénim zatizeni.
Zabranit tomu lze jakoukoliv formou zastinéni. Umélé svétlo ve tifidé zase vytvari odlesky
na projek¢ni ploSe, proto je nejlepSim feSenim zavedeni strukturovaného osvétleni, u kterého

muze ucitel zhasnout jednotlivé fady svétel nachéazejici se nejblize k interaktivni tabuli. [3]

Pfi umistovani interaktivni tabule je nutné vénovat zvlastni pozornost zakim, ktefi jsou na
invalidnich vozicich a zajistit k ni bezbariérovy pfistup. Musime pro n¢ také nastavit

vhodnou vysku interaktivni tabule tak, aby ji tito Zaci také dokazali ovladat.

Interaktivni technologie pottebuji ptipojeni do elektrické sité, proto by se mélo v blizkosti
nachazet dostatecné mnozstvi zasuvek, jelikoz délka kabelt limituje funkce tabule a dalSich

periférii. [3]

Moznosti interaktivni tabule
Interaktivni tabule umoziuje uzivateli pouzivat fadu nastrojii jak pii vyuce, tak pii tvorbé

vlastnich vyukovych materiald. Bannisterova (2010) uvadi ve své publikaci tyto nastroje:

Nastroje pro kresleni / psani — kazdy typ interaktivni tabule umoznuje uZivateli psat ptimo
na interaktivni tabuli, nebo psat v editorech pocitace. UZivatel si mlize zvolit velikost, styl
pisma, barvu a také vlastnosti Car prizptisobené dané aktivité. Nékteré softwary upravuji

konce ¢ar na Sipky, které mohou byt pouZivany k pfifazovani. [2]

PietaZeni / pfifazeni — moznost uchopeni objektu na tabuli a jeho pfetdhnuti na poZadované
misto. Této funkce vyuzivda mnoho interaktivnich aktivit, kde Zaci ptetahuji a otaceji
jednotlivé tvary, aby znich vytvofili obrazce, nebo pfetahuji jednotlivé objekty do

spravnych sloupecki podle zadanych vlastnosti. [2]

Textové nastroje — tyto nastroje umoziuji vloZit na obrazovku textova pole, do kterych Ize
vpisovat jednotliva slova nebo delsi text. Je mozné zde nastavit styl, velikost 1 barvu pisma.
Ucitel muze piipravit aktivitu, kde budou vlozeny vSechny véty na sobé a budou se tak
prekryvat. Ukolem zakil je tyto véty postupné ze sebe odebirat a sefadit je spravné

za sebou. [2]

Nastroj pro rozpoznavani rucné psaného textu — pokud se ucitel rozhodne psat na obrazovku
perem, software dokaze jeho rukopis pifemeénit v text. Software navic umoziiuje vice
moznosti piepisu, které zohlediuji rizné styly rukopisu. Nékteré softwary mohou prevést

psany text i do jiného jazyka, naptiklad ¢esky psany text pfelozi do anglictiny. [2]
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Reflektor / svételny kuzel — tyto nastroje umoziuji uzivateli zaméfit se pouze na urcité ¢asti
obrazovky. Céast tabule oznacenou reflektorem muze ucitel zvétsit, zmensit nebo zménit tvar
na Ctverec. Tento ndstroj je vhodny pii pouziti k prohlizeni obrazka, texti ¢i webovych

stranek, kde zéci jasn¢€ vidi, na co se maji zaméfit. [2]

Klonovani / duplikovani — tyto funkce se pouzivaji ke kopirovani objektli, ¢imz lze vytvofit
jednu kopii objektu (duplikovani) nebo vice kopii objektu (klonovani). Ucitel napiiklad

muze jakoukoliv stranku zkopirovat a dale upravit dle vlastnich potieb. [2]

Nastroje pro skryvéani a odkryvani — tento nastroj jednoduse umoznuje zakryti nebo odkryti
zvolené ¢asti obrazovky. Tento nastroj se ¢asto pouziva pro postupné odkryvani bodt vyuky

nebo pro skryvani spravnych odpoveédi. [2]

MEfi€ Casu / stopky / hodiny — méfi¢ ¢asu mohou ucitelé pro méteni délky jednotlivych ¢asti
vyuky a lze ho naprogramovat tak, aby zvukem ozndmil konec aktivity. Software

interaktivni tabule nabizi jesté dalsi podobné funkce, naptiklad kalkulacku a teplomér. [2]

Nastroje pro konkrétni pfedméty — najdeme zde spoustu interaktivnich nastrojii pro dany
vyucovany pifedmét. Nejprve byly vytvafeny pomicky pro matematiku a pfirodni védy,
pozdéji se zacaly vyvijet i nastroje pro jiné pfedméty. Mezi tyto dostupné ndstroje patii

rysovaci pomiicky, ¢asové osy, kontrola pravopisu a vytvareni slov. [2]

Zaznam obrazovky / videokamera — pomoci tohoto nastroje muze ulitel zaznamenavat
veSkerou aktivitu na zvolené Casti obrazovky 1 se zvukem. Videoklip 1ze uloZit v né€kolika
formatech a piehrat ho pomoci vétSiny prehravact. Ucitelé tak mohou zaznamenat vyklad

ucebni latky, kterou poté mohou zakim piehrat béhem vyucovaci hodiny. [2]

Seskupovani — tato funkce uzivateli umoznuje zkombinovat dohromady vice obrazkl nebo
textovych objektii a vytvofit z nich slozeny obraz. Pokud se vice objektt seskupi do jednoho,

je pak jednodussi s nim dale manipulovat a pfesouvat ho. [2]

Prtihlednost — tento néstroj umozituje zménit prithlednost obrazkl nebo textu ¢aste¢né nebo
uplné. Naptiklad je moZné zménit prihlednost jednoho obrazku, ktery prekryva jiny
obrazek, a pfesto byly oba obrazky vidét. Toho mohou vyuzit ucitelé pii vrstveni map,
vytvareni vrstev krajiny a béhem dalSich aktivit. [2]

Vrstveni — funkce, kterd umoznuje uzivateli umistovat objekty na obrazovku v uréitém
potadi. Naptiklad vlozi obrazek a ptes né¢j n€kolik barevnych ¢tverct, jejich postupnym

odstranovanim mohou zaci postupné odkryvat schovany obrazek pod barevnymi ¢tverci. [2]
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Mazani a odkryvani —text nebo obrazek na tabuli mize byt schovan pod vrstvou inkoustu,
ktery mize mit stejnou barvu jako pozadi stranky, nebo s ni byt kontrastni. Ve vhodny
okamzik ucitel pouzije digitalni gumu, kterd setie vrstvu inkoustu a odkryje tak objekt

nachazejici se pod ni. [2]

Vybarvovani a vypliovani objektli — tento nastroj umoznuje zmeénit barvu objektu, textu
nebo pozadi. Staci, aby na pozadovany objekt uzivatel kliknul a vybral pozadovanou barvu.
Vybarvovani lze také pouzivat pro odkryvani riznych informaci nachazejicich se uvnitf

barevného objektu. [2]

Digitalizace obrazovky a vystfihovani — pomoci tohoto nastroje uzivatel mize vystiihnout
¢ast obrazku z tabule, videa nebo z jiného zdroje. Vyfezy mohou mit rizné tvary — Ctverec,

obdélnik nebo jiny libovolny tvar. [2]

Animace — animace slouzi k rozpohybovani objektli na obrazovce. Nejjednodussi variantou
animovani je, ze uzivatel vytvoii stranku s objektem a nékolikrat ji zkopiruje, béhem
kopirovani pohybuje na kazdé strance s objektem jako pfi bézné animaci. Kdyz uzivatel

obraci stranky, objekt se pohybuje. [2]

2.2.3 Interaktivni LCD panel/displej

Interaktivni LCD panel/displej je moZné povazovat za nastupce interaktivnich tabuli.
Zatizeni obsahuje dotykovy LCD panel a ptisluSny vyukovy software. Je moZné piedstavit
si ho jako né€kolikanidsobné zvétSeny chytry telefon, nebot’ displej obsahuje mnoho
podobnych funkeci. Snadno se ovladd, umoZznuje online pfistup k informacim, reaguje na
dotyk ruky, je mozné na néj nainstalovat rizné aplikace a dalsi. LCD displeje maji oproti
interaktivnim tabulim fadu vyhod. Obecné maji lepsi rozliSeni a je na nich lepsi zobrazovat
obsah, ktery je Citelny i v zadnich lavicich. Maji také vétsi svitivost nez interaktivni tabule
a neni tak nutné tftidu zatemnovat nebo do tfidy pofizovat specidlni osvétleni. Déale maji
oproti interaktivnim tabulim rychlejsi odezvu dotyku. Dotyk neni ovliviiovan svételnymi
podminkami, jak tomu miiZe byt u interaktivnich tabuli. Mnoho LCD panelt ma v sob¢ jiz
integrovan operacni systém a neni potfeba je piipojovat k pocitai, funguji sami o sobé
(napt. MultiBoard). Pfi zavadéni LCD panelti do vyuky je potfeba dbat na jejich spravné

umisténi jako v pfipad¢ interaktivnich tabuli. [6], [15]

19



2.2.4 Interaktivni stil

Interaktivni stiill neboli Smart Table je moderni interaktivni zatizeni, které umoziuje praci
zakt v malych skupinkéach. Interaktivni stil se dodava jiz se zabudovanym vyukovym
softwarem. Ucitel md moznost tvorby vlastnich materidlti, které do stolu nahraje.
Interaktivni stll je vhodny pro mladsi zaky na zakladni Skole, ale vyuzivat ho mohou pfi
ruznych skupinovych aktivitach i na druhém stupni. Vyhodou pro skupinovou praci je, ze
zafizeni dokaze zachytit a zpracovat 40 dotekl v jeden okamzik. Ovladani stolu je pro zaky

intuitivni a velmi rychle se sami nauci, jak s nim pracovat. [16]

2.2.5 Interaktivni koberec

Interaktivni koberec nebo podlaha je vhodny technicky prostiedek pro vyuku déti
v predskolnim véku nebo na prvnim stupni zékladni skoly, pro které je primarné urcen. Tato
technologie je sestavena z pocitace, na némz je nainstalovany software uréeny k tvorbe
interaktivnich cviceni, dale MAGIC BOX, ve kterém je zabudovany dataprojektor
promitajici obraz na specidlni podlozku o velikosti 200 * 125 cm nebo na podlahu,
a elektronické pero, kterym se ovladdad kurzor mySi promitnuty na podlahu. Interaktivni
koberec slouZzi navic jako mobilni zafizeni, které Ize libovolné pfemistovat. Vyhodou je,
Ze Z4ci mohou s promitnutymi vyukovymi objekty pracovat na zemi a je tak mozZné

kombinovat nékolik ¢innosti najednou. [6]

2.2.6 Hlasovaci zaFizeni

Hlasovaci nebo odpovédni systémy jsou bezdratova zatizeni, kterymi zaci dévaji zpétnou
vazbu na pokladané otazky. Tato zafizeni jsou vhodna pro rychlé ovéfeni znalosti zakti skrze
kvizy nebo jiné otdzky tdzané ucitelem, kdy Zaci maji na vybér z n€kolika moZnosti a na
svém hlasovacim zafizeni zméacknou takové tlacitko, pod kterém se nachazi jejich odpovéd,
pfipadn¢ odpovéd napiSi ptfes vestavénou klévesnici. Hlasovaci zatizeni vypadaji jako
jednoduchy tlacitkovy telefon, zaci dale mohou volit na svych chytrych telefonech, tabletech

nebo pocitacich. Software poté vyhodnoti odpovédi na otazky a elektronicky je zpracuje.
Skoly maji na vybér z §iroké §kaly zatizeni. Mohou si vybrat mezi tla¢itkovymi zaiizenimi,
kde je mozné vybrat z moznosti 1,2,3 ... respektive A,B,C ... Nékterym témto zafizenim se

na obrazovce mohou zobrazovat otazky a odpovédi, ale zadny z téchto hlasovacich zafizeni

nedisponuje klavesnici pro napsani volné odpovédi. [11]
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Kléavesnici obsahuje druhy typ hlasovacich zafizeni, ktera tak umoznuji vpisovat vlastni
odpovéd’. Soucasti tohoto typu zafizeni je i obrazovka, na které se zobrazuji otazky.
Hlasovaci systémy je také mozné rozdélit podle typu technologie, ktera je pouzita pro pienos
signalu. V soucasné dobé¢ se rozlisuji 3 typy: radiova frekvence, infracerveny signal a sitovy

ptenos. [11]

Hlasovaci zafizeni jsou mald, lehka a prenosna, proto jej mohou pouzivat vSechny skoly bez
ohledu na pocet studujicich zakl. Jsou bezdratova a diky ispornému rezimu vydrzi velmi
dlouho. Ovladat zafizeni se Zaci nauci velmi rychle. U¢itel rozdd kazdému zéku zatizeni
a promitne skrze dataprojektor nebo na interaktivni tabuli otazky. Zaci poté voli na kazdou
otazku odpovéd, kterou software okamzit€¢ vyhodnocuje. Ucitel si mize kdykoliv zobrazit
vysledky celého testu nebo otdzek a vysledky s zaky mlze diskutovat. Hlasovaci zafizeni
zaci mohou pouzivat i ve skupinach a spolupracovat spolecné, v tomto piipade by ucitel mél
pokléadat hlubsi otazky, nad kterymi se zaci opravdu musi zamyslet a diskutovat o nich mezi
sebou. Ucitel miize otazky pokladat jednotlivé a ¢ekat na odpovédi vSech zakl na prave
polozenou otazku. Druhou moznosti je nechat zéky pracovat vlastnim tempem, k tomu je
potieba, aby ucitel vytvofil sadu otazek, kterd se Zakiim zobrazi piimo v jejich hlasovacich
zafizenich. U¢itel navic miiZze nastavit Cas, za ktery by zaci méli otazky zodpovédét, dale
povolit pfeskakovani mezi otazkami nebo dat zakim mozZnost zménit odpovéd. Aby se
piedeslo opisovani mezi 7&Ky, je mozné nastavit na zafizenich ndhodné uspotadani otazek,

které kazdému Zakovi poklada otdzky v jiném potadi. [11]
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2.3 Vyuziti interaktivnich technologii ve vyucovaci hodiné
Interaktivni vyuka je: ,, Edukacni proces, ktery probiha za spoluucasti pedagogu a studentii.
Jejich vztah je zaloZen na principu partnerstvi a spoluprdce. Student je aktivnim subjektem,

ktery ma vliv na prubéh a podobu tohoto procesu. ““ [9]

Interaktivni vyuka tedy vyzaduje aktivni zapojeni zakl pii plnéni vzdélavacich cilt. Patii
mezi moderni metody vyuky na vSech typech skol a obsahuje nékolik hlavnich cilt.
Nejvyznamngj$im cilem je nabidnout zaklim zabavnéjsi a méné stereotypni formu vyuky
a zvysit jejich motivaci k uéeni. Dalsim cilem je zapojeni zaka do procesu uéeni. Zaci jiz
nejsou pasivnimi posluchaci, ale spoluvytvareji vyuku a aktivné se zapojuji do procesu
vzdélavani. Soucasti interaktivni vyuky jsou audio a video nahravky s materialy, weboveé

odkazy, které rozSituji informace o probirané latce.

Interaktivni vyuka podporuje tvirci atmosféru ve tfidé a podnécuje zaky k vyjadieni nazort
a myslenek. Role ucitele spoc¢iva v kontrole, aby byli vSichni Zaci do aktivity zapojeni, dale
v predavani pozitivnich zpétnych vazeb, v komentovani vysledkii a ve vytvafeni pocitu
zodpovédnosti za spole¢ny tkol. U¢itel Zdky béhem interaktivni vyuky podporuje, pomaha
jim s problematickymi tlohami a usnadiiuje jejich plnéni. Zadavané tikoly museji byt jasné
definovany, aby Zaci presné védéli, co maji delat, dale je potieba dbat na jejich uplné plnéni
a na zaver provést reflexi a vyhodnoceni. Ucitel vede Zaky k diskuzi, zdlivodiuje vhodna
feseni problému, provazi zaky pii skupinové i individualni praci. ,, Zdik je chdapdn jako zdroj
napadii, myslenek a komunikovatelnych navrhu a vyrazné spoluutvari, modifikuje
a v pokrocilejsich stadiich i sam vede vyukovy proces. Interaktivni vyuka méni skolu z mista
nudy, donucovani a trestu na prostor kreativity, seberealizace a ,,prirozenych* odmeén ve

formé reflektovaného rozvoje ci pozitivnich zpétnych vazeb. “ [9], [13]

Preisler ve svém c¢lanku uvedl, Ze interaktivni vyuka je povazovana za novou metodu, ktera
ma zakam nabidnout zabavnéjsi a méné stereotypni formu vyuky. Zakim by mélo byt
umoznéno zapojeni do spoluvytvareni vyu€ovaci hodiny a zvysit tim jejich motivaci k uceni.
Diive ucitel pro ndzornost vyuky pouzival nasténné obrazy, meotary nebo diapozitivy, dnes
jsou tyto prosttedky vyménény za pocitace a interaktivni tabule. Dnes je pouZivani pocitaci
ve Skolstvi nutnosti, a tak se vyuc€ujici nemusi obavat n¢jakych technickych sloZitosti pti
ovladani riznych interaktivnich zatizeni. Pouhym dotykem na povrchu interaktivni tabule
nebo tabletu 1ze pohodIné spustit pfichystané obrazové materialy, videa nebo internetové

zdroje. Se vSemi materidly Ize snadno v digitdlnim prostiedi aktivné pracovat, ucitel mtze
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dopisovat k materialim své pozndmky, a hlavné mtze aktivné zapojovat zaky do riznych
interaktivnich cviceni a podporovat diskuzi ve tfidé. Béhem vyucovani je mozné provadeét

zaznamy, které si ucitelé mohou ukladat pro dalsi vyuziti. [18]

Interaktivni tabule propojené s pocitacem byvaji Casto doplnovany o dalsi interaktivni
zafizeni, ¢imz vznikaji interaktivni vyukové systémy. Jednim ze zafizeni je hlasovaci
zafizeni, s jehoz pomoci lze jednoduse aktivné zapojovat zadky do vyuky. Interaktivni tabuli
je mozné propojit také s bezdratovym tabletem, diky kterému lze vyuku vést z jakéhokoliv
mista v ucebné a vyucujici se tak mize volné pohybovat po tfidé — jednoduse ovlada pocitac
jako by pouzival pocitaovou mys. Bezdratové tablety mohou pouzivat i zaci, kdy v jednom
Case muze spolupracovat vice zakli na svych tabletech. DalSim zafizenim, které lze
s interaktivni tabuli propojit je interaktivni dotykovy displej, na ktery lze psat a veskery
obsah se promitne na velké projekéni platno tabule. Vyhodou této vyuky je, Ze vyucujici se

nemusi k zakim otacet zady, jako by tomu bylo pii psani na tabuli. [19]

2.3.1 Vyhody interaktivnich technologii

Interaktivni vyuka s sebou nese fadu vyhod i nevyhod. Existuji rizné diivody, pro¢ zaclenit
interaktivni technologie do procesu vzdélavani. Jednim z klicovych divoda je podpora
a zkvalitnéni prace vyucujicich, kteti si navic zlepSuji své dovednosti s praci s riznymi
interaktivnimi technologiemi. Technologie ucitelim dale pomahaji k pfipravé na vyuku,
jelikoz nabizeji fadu funkci a programi pro tvorbu vlastnich vyukovych materiali nebo je
mozné sdilet jiz hotové materidly s ostatnimi vyucujicimi. Tak lze vytvofit interaktivni
textové, obrazkové nebo audiovizudlni materialy, testové ¢i kvizové otazky a tim vytvofit
prostor k pestiejSi vyuce. VSechny interaktivni vyukové materidly mohou vyucujici dale

sdilet se svymi Zaky, kteti k nim potom mayji pfistup kdykoliv a kdekoliv. [4]

Zptistupnéni materidlii ve vyuce podporuje zdky v aktivnim zapojeni pii pouZzivani
interaktivnich technologii, skrze které fesi rtizné ukoly, dopliuji chybéjici udaje, pracuji
s riznymi modely, kterym mohou ménit jejich vlastnosti a tak podobné. Technologie ve tiidé
je mozné propojit a pouzivat dalsi zafizeni, které podporuji ndzornost vyuky. Ve skolach se
mimo interaktivni zafizeni pouZzivaji také vizualni zatizeni jako jsou dataprojektory nebo

vizualizéry, ptes které mohou ucitelé promitat redlné objekty pro celou tfidu. [4]

Velkou vyhodou ve vyuce jsou také interaktivni programy obsahujicich testy, kterymi lze
hodnotit nabyté znalosti zakli, nebo online cviceni, kde 1ze procvicovat a opakovat probrané
ucivo se vSemi zaky soucasné€. VSechna testova zadani si ucitel mize vytvaret v dostupnych
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programech sam a dal je upravovat podle svych potieb nebo podle potieb skupiny zaki.
Vyucujici ma dale moznost upravovat zadani ¢i pozménovat otazky z jiz vytvorené zasoby
uloh. Upravovani testovych zadani je v elektronické podobé snadné, rychlé a mozné
kdykoliv. Interaktivni cvi¢eni se mohou dale sami vyhodnotit a dokdaZou automaticky opravit
chyby zakli. Vyucujici, ktery pouziva ve své vyuce interaktivni testy, md moznost pracovat

s vysledky jednotlivych zakd, ale i celé tfidy. [4]

Pouzivani interaktivnich technologii ve vyuce muze byt vhodné i pro podporu vyuky zaki
se specidlnimi vzdélavacimi potfebami. Napiiklad mohou pouzivat mobilni dotykova
zatizeni jako asisten¢ni prosttedky béhem vyuky nebo je mohou pouzivat na jiném misté pro
procviceni ¢i doplnéni vzdélani mimo Skolni prostifedi. V zafizenich je mozné spoustét
interaktivni vyukové materidly, a tak mohou plnit rizna cvi€eni i Zaci, ktefi jsou pohybovée
omezeni nebo jsou dlouhodob& v nemocnici. Zaci mohou tak komunikovat se svymi ugiteli

a plnit rGznd interaktivni zadani, aniz by byli odkazani pouze na vyuku mimo komunitu. [4]

Jednotlivé druhy interaktivnich technologii s sebou nesou rtzné vyhody. PouZzivéni
hlasovacich zafizeni umoznuje zdkim dat beze strachu najevo svou odpovéd pted celou
ttidou, 1 kdyZ si s ni nejsou jisti. Vyucujici tak mize ziskat vétsi mnozstvi odpovédi neZ bez

hlasovaciho zafizeni. Zaci se tak zapojuji vice do vyuky a mohou mezi sebou soutézit. [20]

Zavadéni interaktivnich technologii do vyuky usnadiuje vyucujicim ukladani a tvofeni
didaktickych materidlti, technologie zaroven zkvalitiiuji vyuku zakl, podporuji jejich
kreativitu a davaji prostor k interakci a komunikaci ve tfid¢, dale zlepSuji prezentacni

dovednosti a motivuji Zaky v uceni. [4]

2.3.2 Nevyhody interaktivnich technologii

Pouzivani interaktivnich technologii ve vyuce ma ale i fadu nevyhod. Mohou pfedstavovat
komplikovanou a neuvétiteln€ rychle rozvijejici se oblast, ve které se ¢loveék mize ztracet.
Rychlost vyvoje interaktivnich technologii je velmi rychlé a sledovat kazdou novinku je pro
vyucujici témet nemozné. DalSimi bariérami na stran€ vyucujicich mohou byt nedostate¢né
dovednosti v praci s nimi, nedostatek motivace pro jejich pouzivani, ale i nedostatek

pedagogického vzdelavani v oblasti pouzivani interaktivnich technologii. [4]

Skoly se mohou setkat i s dal§imi nevyhodami spojenymi s interaktivnimi technologiemi —
nemaji pro né dostatek vhodnych vyukovych programi, maji ve Skole k technologiim Spatny

pristup (jsou dostupné pro vyuku jen v urcitych ucebnach nebo jen na ur€itém misté
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a vyucujici si je museji doptedu pro svou vyuku rezervovat) nebo maji jiz zastaraly ¢i Spatné
udrzovany technologicky stav, coz zapficiiuje omezenost funk¢nosti nebo poruchovost

zafizeni mimo 1 béhem vyuky. [4]

Nevyhodou interaktivnich tabuli a displejd muze byt i1 jejich nekompletni vyuziti
vyucujicimi, Casto jsou pouzivany jako projekéni platna, na kterd se Zaci pouze divaji,
a jejich moznosti interaktivity nejsou ve vyuce plné vyuzivany. Dal$im uskalim, které mize
nastat, je piehlceni zaka informacemi, jelikoz interaktivni technologie umoziuji zobrazeni
velkého mnozstvi informaci béhem kratké chvile. Klasické ucebnice a knihy poté byvaji
odsouvany a Z4ci se tak neuéi pracovat s tisténymi zdroji. Casté pouzivani interaktivnich
technologii ve vyuce muize navic zaky zacit nudit, coz vede k jejich nepozornosti a nezajmu.
Zaci dale nemuseji na interaktivni tabule dobie vidét, pfedeviim pokud &itelnost zhorsuji
odlesky denniho nebo umélého svétla, ddle potom ovliviiuji ¢itelnost nevhodné vytvotené
interaktivni materialy, u nichz vyucujici $patné odhadl barvu nebo velikost pisma a tim se
staly pro zaky necitelné. Interaktivni zafizeni se mohou navic stit predmétem Sikany
vyucujiciho, kdy zéaci zdmérné€ vypojuji kabely, ni¢i zafizeni, rozostiuji obraz, vyndavaji

baterie a tak podobné. [21]
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2.4 Ziskavani a tvorba vyukovych materialii pro interaktivni systémy

Interaktivni technologie mohou nabizet mnoho vyhod ve vzdélavani, ale jejich efektivni
pouzivani zavisi na kvalité zpracovani didaktickych materidli a jejich vhodného zapojeni do
procesu vyucovani. Didaktickym materidlem je kazdé textové, obrazové, zvukové nebo
audiovizualni sdéleni, které se vyuziva ve vzdélavani za ticelem predéani u¢ebnich informaci
zaktm. Interaktivnim vyukovym materidlem je vyukovy material dostupny v elektronické
podob¢ a je urceny predevsim pro interaktivni zafizeni, kterd jsou podrobnéji popsdna v této
praci v kapitole 2.2. Tyto materidly jsou vhodné piedevs§im pro interaktivni prezentaci nebo

interaktivni cvic¢eni pro zaky béhem vyucovaci hodiny. [7]

Diive nez vyucujici material bude ve své vyuce pouzivat je potieba vymezit vychodiska pro
jeho vybér, ptipadné jeho tvorbu. Vyucujici by mél vybirat didaktické materialy podle
obsahu uciva, podle technického vybaveni u¢ebny a podle metod a forem vyuky, jelikoz
pouzije jiny didakticky material pro frontalni vyucovani a jiny pro skupinové nebo
projektové vyucovani. Vyucujici musi déale zohlednit individudlni potfeby zakl a zaroven
ptizplsobit materialy kolektivu tfidy. Takovy materialy se 1i8i ve volbé obrazki, rozsahem

textovych informaci, rychlosti prezentace a tak dale. [7]

Razné didaktick¢ materidly jsou vhodné pro razné styly vyuky, pokud vyucujici
upiednostiiuje samostatnou praci zaka a zarovein jejich aktivni zapojeni v hoding, mé¢l by
vytvaret takové interaktivni materidly nebo didaktické hry, které ovladaji samotni zaci.
Didaktické hry Zaky provazi probiranou latkou zabavnou formou, jelikoz maji pocit, Ze si
béhem vyufovani hraji a soucasné se vzdélavaji, aniz by je pedagog k tomu musel nutit.
Vyhodou didaktickych her je podpora kritického a strategického mySleni, kreativity
a zlepSeni postiehu. Mezi takové hry se fadi 1 riizné hadanky, kiiZovky a hlavolamy, které si
vyucujici miize vytvofit nebo stdhnout online na webu. Pokud se ve tfid¢€ nachézi interaktivni
tabule, pak je mozné zaklim promitnout vytvoieny interaktivni materidl, do kter¢ho lze
dopisovat slova, spojovat v ném obrazky nebo délat rizné dalsi aktivity. V ptipadé, ze by
vyucujici chtél, aby zaci poslouchali, pak je vhodnym materidlem vzdélavaci video, po némz
muze tfida diskutovat na probirané téma. Nevyhodou mtize byt, Ze ucitel do pusténého videa
nemuze zasahovat, dokud ho nepozastavi. Aby se tomuto problému ptredeslo, ucitel si miize

vytvofit vlastni didaktické video a pak ho miZze doprovazet svym slovem. [7]
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2.4.1 Ziskavani interaktivnich materiali
Materidly pro interaktivni vyuku si mize vytvoftit kazdy sdm nebo je lze ziskavat, mohou
byt naptiklad dostupné v celosvétové internetové siti World Wibe Web, kde k nim maji

pristup jak ucitelé, tak i samotni zaci. [7]

V této kapitole je ptehled internetovych portald, ze kterych ma vyucujici moznost Cerpat
inspiraci pro vyuku nebo si miize vybrat predpfipravené didaktické materidly a pouzit je ve
své vyuce. Pokud vyucujici za¢ind pouzivat interaktivni technologie ve vyuce, bude spise
pouzivat predpfipravené materidly nez si vytvaret svoje vlastni. Vybirat mize z riznych
zdrojt, tzv. DUMU, coz jsou portaly, které obsahuji digitalni ucebni materialy. Jednim
z portdlll je internetovd stranka veskole.cz, kde se nachazi predevSim piipravy pro
interaktivni tabule SMART, ale jsou tam také rizné ¢lanky a informace o vzdélavacich
akcich. Pfipravy pro interaktivni tabule ACTIVE je mozné najit na strance activucitel.cz,
kde je potteba pro stahovani materialti se nejprve zaregistrovat. Dal$im portalem, kde se
nachdzi ptipravy pro interaktivni systémy, ale i predpfipravené prezentace a rtizné pracovni
listy, je portal rvp.cz. DalSim vhodnym portalem je jezykyinteraktivne.cz, ktery se hodi
pfedevSim pro interaktivni vyuku cizich jazykt. Také zde, aby uZivatel mohl stahovat

didaktické materialy, musi se na strankach nejprve zaregistrovat. [17]

2.4.2 Vlastni tvorba interaktivnich materialu

Tvorba didaktickych materiald je také dilezita vzhledem k vyraznému vyvoji modernich
vyukovych technologii. V dnesni dobé jsou rtizné technologie dostupné v kazdé Skole
a umoziuji vyucujicim samostatnou tvorbu riznych u¢ebnich material. Vytvareni vlastnich
vyukovych materidll muize byt velmi efektivni a vyucujici si tak mohou pfizplsobit
materialy podle svych potieb nebo podle potieb skupiny zaki. Tvorba téchto materiald
vyzaduje urcitou odbornost a zkuSenosti. Interaktivni materidly by mély byt pfizptiisobené
konkrétnimu tématu, cilové skuping, a navic by mély byt vizualné atraktivni. Pro tvorbu
vlastnich vyukovych materidli existuje celd fada néstroji, které museji byt piistupné
a vyucujici by meli byt schopni je efektivné pouzivat. Vytvorené materialy vyucujici mohou
pouzivat dlouhodob¢, méli by ale myslet na pribézné aktualizace a podle toho materialy déle
upravovat. Materidly by také mély byt vytvoieny s ohledem na rizné urovné znalosti zaki

a mely by podporovat jejich aktivni zapojeni do vyuky. [7], [2]
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Soucasti kazdé interaktivni technologie je vlastni autorsky software, ktery umoziiuje
vytvaret interaktivni vyukové hodiny a planovat vyuku. Vyucujici mize vkladat text,
obrazky, zvuky, animace a dalsi. Autorsky software vétSinou vyucujicim predklada vyukové
objekty nebo Sablony, které 1ze voln¢ vyuzivat a upravovat ve vzdélavani. Na interaktivni
tabuli lze spustit i vyukové prezentace vytvorené v MS PowerPoint, nebo lze vyuzit jiz

hotové vyukové materialy, jak jiz bylo zminéno v ptedchozi kapitole této prace. [19]

Jednotlivé softwary nejsou mezi sebou kompatibilni a neni tedy mozné pienaset material
z jednoho formatu na druhy. Vyjimkou je materidl ve formatu ibw, ktery je spustitelny
a editovatelny napii¢ riiznymi druhy interaktivnich tabuli. V Ceské republice se nejéast&ji
setkdvame s tabulemi SMART a ACTIVE, ale mohou se zde pouzivat i tabule od jinych
vyrobcl jako naptiklad Clasus, Intech, Focus, eBeam a dalsi. [2], [17]

K tabulim SMART je dodavan software SMART Notebook, ve kterém uZivatel miiZze
vytvaret vlastni interaktivni materidly do vyuky. Vyucujici mize na téchto tabulich také
pouzivat program SMART Notebook Interactive Viewer, skrze ktery si miize prohlizet
pfipravy do vyuky, nebo SMART Notebook Express, ktery umoZiluje online praci
s didaktickymi materialy.

Interaktivni tabule ACTIVE Board je dodavana spolecné se softwerem ACTIVE Studio.

Tato tabule také umoZnuje zobrazovani piiprav programem ACTIV studio flipchart viewer.

Dalsim typem tabule je interaktivni tabule Interwrite, kterd pracuje se softwarem Workspace,
ktery je soucasti kazdé interaktivni tabule. Ovladani tohoto softwaru je jednoduché a lze

pouzit velky pocet obrazkii a zdrojl pro tvorbu interaktivnich lekci.

Dal$im vhodnym softwarem pro tvorbu vyukovych materiali je od ¢eské firmy DOSLI a to
interaktivni systém EDURibbon, jehoz soucésti jsou programy EduBase a DoTest pro tvorbu

pfiprav nebo testil pro interaktivni tabule. [17]

Pti tvorbé didaktickych interaktivnich materialt pro interaktivni tabule Ize vyuzivat riznych
nastrojl, které jsou pro uzivatele dostupné. VSechny tyto nastroje a moznosti aktivit jsou

popsany v kapitole 2.2.2 Interaktivni tabule pod ,,MozZnosti interaktivni tabule®.
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2.4.3 Interaktivni u¢ebnice

Interaktivni ucebnice je elektronickd forma ucebnice vhodna pro vyuku na interaktivnich
tabulich nebo i na dalSich zafizenich, jako jsou napiiklad pocitace Ci tablety. Interaktivni
ucebnice umoziuji pouziti mnoha interaktivnich materiali pfimo ve vyuce, mezi které se

fadi obrazky, audio, video, textové materidly, animace apod. [6]

Pricha v pedagogickém slovniku popisuje interaktivni ucebnice jako: ,,Novd forma
zpracovani multimedialnich obsahii pro vyuku s interaktivni tabuli. Bere za zaklad
., papirovou “ ucebnici urcitého predmeétu. UmozZnuje na tabuli zobrazit jednotlivé stranky
ucebnice nebo jejich casti. Ma charakter hypertextu, oproti ucebnice obsahuje dalsi
obrazovy material, audio a videoukazky, interaktivni simulace a cviceni, aktivni odkazy do
slovniku, jinych ucebnic, internetu apod. Vyhodou je soustavnost zpracovani obsahu (v té
mire, vjaké vychozi ucebnice odpovidala kurikuldarnimu dokumentu), nahrazuje radu

pomiicek (vwukové obrazy, mapy, zvukova CD apod.) [1]

Elektronické interaktivni verze ucebnic ke klasickym ucebnicim nabizi stile vice
vydavatelstvi jako napiiklad FRAUS nebo NOVA SKOLA. Nakladatelstvi FRAUS nabizi
materidly pro interaktivni tabule SMART 1 ACTIVE prostfednictvim programu
FlexiLearn. [17]

Ucitelé mohou vyuzivat riznych cviceni jako je automaticka oprava cvieni a tukold.
Hypertext, ktery se v interaktivnich ucebnicich vyskytuje, je pocitacem prezentovany text,
jez odkazuje na dalsi texty ¢i obrazové, piipadné zvukové dokumenty. Zak ma moznost se
proklikavat podle svého zvoleného slova nebo slovniho spojeni do dalSich a dalSich
textovych, obrazovych i zvukovych dokumentii. Pocita¢ nabidne podle slova soubor

dokumentt, v nichz se hledané slovo vyskytuje. [6]

Pro vyuziti vS§ech moZnosti interaktivnich ucebnic je nezbytné mit interaktivni tabuli,
dataprojektor, pocita¢ s ptipojenim k internetu a hlasovaci zatizeni. Vyucovani lze zpestfit

pomoci dalSich technickych prostiedkl, jako jsou naptiklad mini notebooky ¢i tablety. [6]

2.4.4 Autorsky zakon

Pokud si vyucujici vytvaii vlastni vyukové materidly, musi je vytvafet v souladu
s autorskym zadkonem. MiZe se stat, ze vyucujici do svych materiald vklada napiiklad
obrazky od jinych autori, aniz by uvedl zdroj. Casto si vyuéujici neuvédomuji, e se

dopousteji nezakonného jednani, a proto je dulezité, aby se seznamili s alespon
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o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych

zékont, ve znéni pozdéjsich predpisi. [7]

Kazdy, kdo sdili jiz vytvofena dila nebo je pouziva pro svou vlastni tvorbu, musi konat se
souladem autora nebo na zakladé€ zékonné licence. Vyucujici miize podle autorského zékona
pouzivat dilo pro vlastni potieby nebo pro vnitini potfeby pravnické osoby (Skola), pak si
muze dilo vytisknout nebo si pofidit zdznam. Dilo od jiného autora ale neni mozné rozmnozit
pro potieby zaku, jelikoz nejsou soucasti skoly jako pravnické osoby, dale nelze sdilet

materidly od jinych autorti na vnitini sit’ Skoly, ani je neni mozné sdilet na internetu. [7]

Pokud vyucujici pouziva ¢asti dél od jinych autord ve svych didaktickych materidlech, musi
tyto casti odcitovat. Méla by ale stale pfesahovat vlastni tvorba, v opa¢ném piipadé by se

jednalo o souborné dilo, kde je nutny souhlas piivodniho autora citované prace. [7]

Sifeni didaktickych materiala mezi Zaky je moZné pouze pokud pievazuje vlastni tvorba
vyucujiciho a u vSech ostatnich ¢asti jsou citovani jejich autofi. Béhem vyucovaci hodiny je
dale mozné rozdat Zaktim nakopirované malé ¢asti u¢ebniho materidlu, pti¢emz jeho pouziti
musi byt pouze sou€asti vyu€ovani a nesmi byt jeho hlavni ¢asti, naptiklad vyuZivani grafi,

map, tabulek s Ciselnymi tdaji a tak podobné. [7]

Existuji zpisoby, jak ziskdvat obrazky nebo texty, aniz by bylo nutné citovat autora.
V takovém ptipad¢ je dobré pouzivat objekty bez autora nebo pod licenci Creative
Commons. Jednou z moZnosti je pouzivat objekty z banky objektl autorského software.
Dalsi moZnosti je pouZzivat galerii Klipart v MS Word nebo dostupné galerie médii, jako
napiiklad freedigitalphotos.net nebo freephoto.com. Dal$im moznym zpiisobem je koupit si

vyukové materialy od komercnich vyrobcei. [17]
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3 Sbér dat a realizace vyzkumného Setieni

V praktické ¢asti jsou predevsim vyuzity poznatky z predeslé ¢asti bakalarské prace. Cilem
empirické Casti je zjisténi soucCasného stavu interaktivnich technologii na druhém stupni
zakladnich skol a jejich implementace do vyucovani. K ziskani informaci je pouzito
dotaznikové Setfeni a rozhovor. V dalsi ¢asti je vyzkumné Setieni vyhodnoceno a jsou

uvedena mozna doporuceni pro zlepSeni v této oblasti.

3.1 Stanoveni cilii a metod vyzkumného Setfeni

Hlavnim cilem vyzkumu je zmapovat stav pouzivani interaktivnich technologii ve vyuce na
druhém stupni zékladnich $kol v Praze. DalSim cilem je zjistit, jestli ucitelé zadkladnich $kol
pouzivaji ve své vyuce interaktivni technologie a jakym zptisobem. Vyzkum zkouma, jaké
druhy interaktivnich technologii ve své vyuce uclitelé pouzivaji, k cemu je pouzivaji,
z jakych zdroja Cerpaji didakticky materidly pro tyto technologie a jaky je jejich nazor na
zavadéni interaktivnich technologii do vyuky. Dal§im cilem je zjistit, jak se stavi feditelé

k pouzivani a integraci interaktivnich technologii do vychovné vzdélavaciho procesu.

V prvni vyzkumné ¢asti této bakalaiské prace je zvolena metoda kvantitativniho vyzkumu,
jehoz respondenty jsou ucitelé na druhém stupni zadkladnich Skol. Pro sbér dat od
pedagogickych pracovnikli je zvolena forma dotaznikového Setfeni. Ve druhé vyzkumné

¢asti je zvolen polostrukturovany rozhovor s fediteli zakladnich Skol.

3.2 Dotaznikové Setieni

Dotaznik uréeny pro ucitele je vytvofen pomoci online nastroje formuldfe Google pro
vytvareni dotazniki a nasledny sbér odpovédi. Dotaznik obsahuje celkem 13 otazek
a predpokladdand doba pro jeho vyplnéni je 5 minut. V Gvodu jsou respondenti pozadani

o vyplnéni dotazniku a jsou seznameni s cili bakalaiské prace.

Prvni Ctyfi otazky se zaméfuji na identifikacni udaje o pedagogovi vypliujicim dotaznik,
konkrétné rozdéleni podle vyucovanych predmétt a délky pedagogické praxe, dale podle
pohlavi a véku respondentt.

Dalsi otazky se zamé&fuji na zafazeni interaktivnich technologii do vychovné vzdélavaciho
procesu. Jestli ucitelé interaktivni technologie vyuZivaji, jakym zplisobem, pfi jakych

aktivitach a v jakych ¢astech hodiny a zda vyuziti interaktivnich technologii shledavaji za
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uzite¢né. Na zaveér je respondentovi podékovano za vyplnéni dotazniku. Kompletni dotaznik

je soucasti prilohy €.1 na strané 52.

Celkem bylo nahodné osloveno 17 zakladnich Skol v Praze, kde byli telefonicky
kontaktovani feditelé Skol s zadosti o realizaci vyzkumu a nasledné byl poslan privodni
email, kde byl online odkaz na dotaznik. Reditelé byli dale pozadani o rozeslani dotazniku
vSem ucitelim na druhém stupni na dané Skole. VSichni respondenti byli pozadéni
o vyplnéni dotazniku, jehoz odeslani bylo dobrovolné, a vsSechny odpovédi byly
zaznamenavany a dale zpracovany anonymné. V dotaznikovém Setfeni byla pro piehlednost
pridana otazka, v jaké skole respondent ptisobi. Tato otazka byla pouze pro zjisténi, z jakych
Skol prichdzi odpovédi, aby mohly byt neodpovidajici Skoly kontaktovani jesté jednou
z ditvodu, Ze emaily ¢asto padaly do spamu a vedeni Skoly si jich nemuselo v§imnout. Tato
otazka byla ve vyhodnoceni vyzkumu vynechdna pro udrzeni uplné anonymity Skol. Podle
prizkumu se osm ze sedmnacti Skol dale k vyzkumu nevyjadfilo. Ve vysledku

se dotaznikového Setfeni zucastnilo celkem 67 respondentt.

3.3 Vyhodnoceni dotaznikového Setieni

V této kapitole jsou zpracovany vysledky dotaznikového Setieni. Nejprve jsou zpracovany
Ctyti otazky oznacené A-D, které se zaméfuji na osobni charakteristiku ucitele — pohlavi,
vek, délka pedagogické praxe a vyuCované predméty. Prvni otdzka A zjiStovala pohlavi
respondentl. Jak 1ze vidét na grafu 1, nejvice odpovidali Zeny, kterych bylo 51, coZ je 76,1 %
dotazovanych, dalSich 15 osob jsou muZi, coz je 22,4 % dotazovanych. Jeden z ucitell

nechtél své pohlavi uvadét.

A) Pohlavi respondenta
67 odpovédi

® Zena
® Muz

Nechci uvadet

Graf'l - pohlavi respondenta
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Druha otdzka B zkoumala vékové rozdéleni ucitelti, kde respondenti méli na vybér z péti
moznosti a kazda z nich byla v rozsahu 10 let. Nejméné respondentt (6 %) bylo mladsich
nez 25 let, naopak nejvice respondentt (31,3 %) bylo ve véku 36-45 let. Skoro polovina

odpovidajicich uciteli je starSich 46 let. Vékové rozlozeni respondentl 1ze vidét na grafu 2.

B) Do jaké vékové kategorie spadate?
67 odpovédi

@ méné nez 25 let
@ 26-35 let
36-45 let
@ 46-55 let
@ 56 let a vice

Graf 2 - vékové kategorie
Tteti otazka C se zabyvala pedagogickou praxi jednotlivych ucitelt, jak 1ze vidét na grafu
¢islo 3, nejvice ucitelt (celkem 20) odpovidalo s praxi 16-25 let, dale 16 z 67 plsobi ve
Skolstvi 0-5 let, 14 respondentii uvedlo praxi dlouhou 26-36 let a 13 respondentl
odpovédélo, ze jejich délka praxe je 6-15 let. Pohych 6% (tj. 4) repondentti uvedlo
pedagogickou praxi delsi nez 36 let.

C) Jak dlouho pracujete jako pedagog?
67 odpovédi

® 0-5 let

® 6-15 let
16-25 let

@ 26-35 let

@ 36 let a vice

Graf'3 - délka pedagogické praxe
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Ve ¢tvrté a posledni otdzce D zkoumajici osobnost ucitele bylo zjistovano, jaké predméty
ucitel uci. Respondenti méli na vybér z vice moznosti a mohli jich také vice zvolit. Pokud
ucitel ucil pfedmét, ktery se v nabidce nevyskytoval, mohl ho tam pfipsat do kolonky ,,jiné*.
Celkové odpovédi jsou vidét na grafu Cislo 4. Na vyzkum odpovidali ucitelé s riznymi
aprobacemi, nejvice respondenti (celkem 14, tj. 20,9 %) vyucuje Cesky jazyk nebo
matematiku, poté hned nasleduje anglicky jazyk (celkem 12, tj. 17,9 %). Osm respondentti
odpovédélo, ze vyucuje déjepis, zemépis nebo ptirodopis. Informatiku a fyziku vyucuje
sedm respondentil. Mezi dal$imi odpovéd’'mi byly uvedeny pfedméty jako chemie, obanska

vychova, cizi jazyky, télesnd vychova, pracovni vychova nebo vytvarna vychova.

D) Jaky pfedmét vyucujete?

67 odpovédi
Cesky jazyk 14 (20,9 %)
Anglicky jazyk 12 (17,9 %)
Matematika 14 (20,9 %)
Fyzika 7 (10,4 %)
Déjepis 8 (11,9 %)
Zemépis 8 (11,9 %)
Pfirodopis 8 (11,9 %)
Chemie 5(7,5 %)
Informatika 7 (10,4 %)
Francouzsky jazyk 3 (4,5 %)
Némecky jazyk 3 (4,5 %)
némecky jazyk 2 (3 %)
Obcanska vychova 3(4.5%)
feuersteinovo instrumental... 1(1,5%)
FIE 1(1,5 %)
A% 1(1,5 %)
Télesna vychova, Pracovn. .. 1(1,5%)
Vytvarna vychova, pracov... 1(1,5%)
CIZi JAZYK 1(1,5 %)
Osobnostni a socialni vyc... 1(1,5 %)
Vytvarna vychova, rusky a... 1(1,5 %)
hudebni vychova 1(1,5 %)
Cestina jako cizi jazyk 1(1,5 %)
Pracovni vychova 1(1,5%)
TV, VW 11,5 %)
Hudebni vychova 1(1,5 %)
Obcanka, pracovky, vytvarka 1(1,5 %)
Vychova k obcanstvi 1(1,5%)
PC 1(1,5 %)
Spanélstina 1(1,5 %)
VO 1(1,5%)
TV, P¢ 1(1,5%)
Télesna vychova 1(1,5%)
Nj 1(1,5 %)
némcina 1(1,5 %)
TV, svét prace, vychova pr... 1(1,5%)
0 5 10 15

Graf'4 - vyucované predméty
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Vyse uvedené otazky se zaméfovali na osobni udaje uciteld, poté v dotazniku nasledovala
sekce otdzek zaméfujicich se na vyuzivani interaktivnich technologii ve vzdélavani. Téchto

otazek bylo celkem devét a byly ¢islovany arabskymi ¢islicemi od 1 do 9.

Prvni otazka zjiStovala, jaké jsou dostupné interaktivni technologie na jejich zakladni Skole.
Ucitelé méli na vybér z n¢kolika moznosti, ze kterych mohli zvolit vice a zarovenn mohli
pripsat dalsi. Celkové bylo zaskrtnuto 147 odpovédi. Druhy interaktivnich technologii je
mozné videt na grafu 5. NejcCastéji se na Skolach nachazi interaktivni tabule nebo displej,
ktery uvedlo 65 respondentt (tj. 97 % ze 100 %). Dalsi ¢asto pouZzivanou interaktivni
technologii jsou tablety, které¢ zaskrtlo celkem 53 respondentt (tj. 79,1 % ze 100 %). Sedm
lidi uvedlo, Ze na Skole maji dostupna hlasovaci zafizeni. Ucitelé uvedli i dalsi dostupné
technologie — chromebooky (11 respondentil), notebooky, mobilni telefony nebo pocitace.
Nikdo neuvedl, ze se na Skole nenachazi Zadna interaktivni technologie, jeden respondent
uvedl, ze nevi, jaké technologie jsou na jeho Skole dostupné. Podle prizkumu se na zadné

ze zkoumanych zakladnich kol nenachazi interaktivni stal.

1) Jaké interaktivni technologie jsou na Vasi skole dostupné?
67 odpovédi

Nemame zadne dostupné...
Nevim

0 (0 %)
1(1,5 %)

Tablety 53 (79,1 %)
Interaktivni tabule/displej 65 (97 %)
Hlasovaci zafizeni 7 (10,4 %)
Interaktivni stal}—0 (0 %)
chromebooky [ll—2 (3 %)
Chrombooky i—1 (1,5 %)
chrombooky 1 (1,5 %)
nekteré déti maji vlastnill—1 (1,5 %)
chrombooky, pocitacova u... 1 (1,5 %)
CHROMEBOOK—1 (1,5 %)
Chromebooky 1 (1,5 %)
pocitace se sluchatky v P... 1 (1,5 %)
jazykova laborator Robotel i1 (1,5 %)
notebook pro ucitele, stoln... 1 (1,5 %)
PC, NTB, chromebooky, s... 1 (1,5 %)
Dotykové notebooky, Mobi... 1 (1,5 %)
Mobilni telefonyi—1 (1,5 %)
Notebookyi—1 (1,5 %)
IT u¢ebnal—1 (1,5 %)
chromebooky, notebooky,... 1 (1,5 %)
Notebooky, chrombooky,... 1 (1,5 %)
notebooky, skolni telefonyi—1 (1,5 %)
notebooky, chromebooky,... 1 (1,5 %)
mobily i—1 (1,5 %)
0 20 40 60 80

Graf'5 - dostupné interaktivni technologie
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Druha otazka se zaméfovala na to, jaké technologie ve svych hodinach ucitelé pouzivaji.
Ucitelé méli opét na vybér z vice moznosti a mohli jich také vice vybrat. Nejcastéji pouzivaji
interaktivni tabuli/displej, ktery pouziva 55 z 67 dotazovanych (tj. 82,1 % ze 100 %), 41 z 67
respondentt (tj. 61,2 % z 100 %) pouziva ve vyuce mobilni zafizeni a 26 z 67 respondentil
(4. 38,8 % ze 100 %) uvedlo tablety. Osm respondentti dale uvedlo, zZe pouzivaji ve pii vyuce
chromebooky nebo notebooky. DalSimi pouzivanymi zafizenimi jsou sportovni hodinky,
robotel, pocitace, ¢idla na méfeni a hlasovaci zafizeni — tato zafizeni uvedl maly pocet
respondenti, vétSinou jeden nebo dva. Interaktivni stoly nepouziva zaddny z respondentt.
Pouze dva dotazovani odpoveédéli, Ze nepouzivaji zadné interaktivni technologie ve své

vyuce. Odpovédi na tuto otazku l1ze vidét na grafu 6.

2) Jaké interaktivni technologie pfi své praci nejCastéji pouzivate?
67 odpovédi

Nepouzivam Zadné interakti...
Mobilni telefony

Tablety

Interaktivni tabule/displej
Hlasovaci zafizeni

Interaktivni stll

2 (3 %)
41 (61,2 %)
26 (38,8 %)

55 (82,1 %)

1(1,5 %)
0 (0 %)

chromebooky 2 (3 %)
chrombooky li—1 (1,5 %)
PROJEKTOR 1 (1,5 %)
sportovni hodinky/naramky li—1 (1,5 %)
pocitace v pocitacové ucebnéll—1 (1,5 %)
CHROMEBQOOK 1 (1,5 %)
pocitace se sluchatky v PC... 1(1,5 %)
¢idla na mérenijl—1 (1,5 %)
Robotel 1(1,5 %)
PC, NTB, chromebooky, sm... 1(1,5 %)
Dotykové notebooky l—1 (1,5 %)
pocitaceli—1 (1,5 %)
Notebooky 1(1,5 %)
PC v IT u¢ebnéli—1 (1,5 %)
notebook 1(1,5 %)
notebooky, chromebooky 1(1,5 %)

0 20 40 60

Graf 6 - pouzivané interaktivni technologie ve vzdélavini
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Tieti otazka zjistovala, jak Gasto ucitelé pouZivaji interaktivni technologie. Cetnost
pouzivani je zobrazena na grafu 7. Celkem 41 respondenti (tj. 61,2 %) odpovédelo, Ze je
pouzivaji 3x 1 vickrat tydné. DalSich 5 respondenti uvedlo pouzivani interaktivnich
technologii 2x tydng, 10 respondenti je pouziva 1x tydné. Ctyii ugitelé je pouzivaji 2x-3x
do mésice, dalsi ¢tyti ucitelé je pouzivaji pouze jednou za mésic a tii ucitelé odpovedéli, ze
je ve své vyuce nepouzivaji viibec.

3) Jak casto pouzivate ve svych hodinach interaktivni technologie?
67 odpovédi

® Vibec

® 1x mésiéné
2x-3x mésicné

® 1xtydné

@ 2xtydné

‘ @ 3x a vickrt tydné

Graf 7 - frekvence pouzivani interaktivnich technologii

Ctvrta otdzka zkoumd, v jaké &asti hodiny interaktivni technologie ugitelé pouzivaji.
Respondenti mohli vybirat z vice moznosti a mohli zvolit vice nez jednu moznost. Vysledky
jsou vidét na grafu 8. VétSina respondentl (celkem 51) pouziva technologie béhem celé
vyucovaci hodiny (tj. 76,1 % ze 100 %). Né&kteti pouZzivaji technologie v urcitych ¢astech
hodiny — na zacatku (12 respondentil), uprostifed (15 respondentti) nebo na konci
(13 respondenttt). Technologie pti vyuce nepouzivaji tfi respondenti.

4) Béhem jaké ¢asti vyuky interaktivni technologie nej¢astéji pouzivate?

67 odpovédi

Nepouzivam

Bé&hem celé vyugovaci hodiny 51 (76,1 %)

Na zacatku hodiny 12 (17,9 %)

Uprostied hodiny 15 (22,4 %)
Na konci hodiny 13 (19,4 %)
0 20 40 60

Graf' 8 - interaktivni technologie ve vyucovaci hodiné
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V paté otazce respondenti odpovidali k jakym ¢innostem interaktivni technologie pouzivaji.
Na vybér méli opét z nékolika moznosti, pficemz z nich mohli zaskrtnout vice nez jednu.
Odpovédi na tuto otazku je mozné vidét na grafu 9. Nejcastéji ucitelé (58 z 67) pouzivaji
interaktivni technologie pro opakovani a procvi¢ovani uc¢ebni latky béhem vyucovaci hodiny
(. 86,6 % ze 100 %), dale celkem 53 ucitelt (tj. 79,1 % ze 100 %) je pouziva pro aktivizaci
zakl a celkem 52 ucitelt (tj. 77,6 % ze 100 %) je pouziva pro vyklad nové latky. K ptipravé
na vyucovaci hodinu pouziva interaktivni technologie 29 ucitela (tj. 29,9 % ze 100 %),
k zadavani a kontrole domacich ukolt je pouzivd 28 uciteld (tj. 41,8 % ze 100 %),
k hodnoceni zakt je pouziva 20 z dotazovanych (tj. 29,9 % ze 100 %). Ucitelé méli moznost
pripsat dalsi ¢innosti, z nichz uvedli naptiklad zadavani testd, praci na projektech, prace
s informacemi nebo pohyb v terénu. Interaktivni technologie nepouzivaji stale

tfi respondenti.

5) K jakym ¢innostem interaktivni technologie pouzivate?
67 odpovédi

Interaktivni technologie nepo...
Priprava na hodinu

Aktivizace Zaku

Opakovani a procvicovani b. ..
Vyklad nove latky

Hodnoceni zaku

Zadavani a kontrola domaci...
prace s informacemi, mapa...
zadavani kratkych testu

pohyb v terénu, gps, pocetk...
k praci na projektech, samos...
Texty k pisnim, notace k boo...
Opakovani pred testem, pfip...
vyhledavani v pramenech

3 (4,5 %)

29 (43,3 %)

53 (79,1 %)
58 (86,6 %)
52 (77,6 %)

28 (41,8 %)

Graf'9 - ¢innosti s interaktivnimi technologiem
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Jaké jsou podle uciteli vyhody interaktivnich technologii ve vyuce zjistuje Sesta otazka.
Respondenti opét mohli libovoln¢ zaskrtavat z vice moznosti a jejich odpovédi je mozné
vidét na grafu 10. Celkem 55 ucitell (tj. 82,1 % ze 100 %) odpovédelo, Ze Zaci jsou ve vyuce
vice aktivni, pro 52 (tj, 77,6 % ze 100 %) je vyhodou snadné ukladani materialti a moznost
jejich opétovného pouziti, podle 49 respondenti (tj, 73,1 % ze 100 %) pouzivani
interaktivnich technologii Zdky ve vyuce motivuje. Celkem 40 uciteld (tj, 59,7% ze 100 %)
odpovédélo, ze jim tyto technologie Setfi ¢as. MoZnost pfipojeni k internetu je vyhodou
podle 37 respondentid (tj. 55,2 % ze 100%). DalSimi vypsanymi vyhodami, které uvedli
respondenti samostatn¢, je samostatnd prace zakl, moznost dod€lani tkoli z domova,
motivace pro ucitele, zdbavna forma vyuky, vétsi pestrost, dynamika a autenti¢nost vyuky.

Podle dvou respondentli nemaji interaktivni technologie Zadné vyhody.

6) Jaké vyhody pro Vas jako vyucujiciho s sebou nesou interaktivni technologie?
67 odpovedi

Zadné

Motivace Zaku

V&ti aktivita Zaku ve vyuce
Uspora &asu

Snadné ukladani materiald a m...
MozZnost pfipojeni k internetu
samostatna prace zaka

motivace urcité ¢asti déti, rozsi...
Vétsi motivace pro meé

Zabavna forma vyuky

pokud nestihneme poslech... Z...
vétsi pestrost, dynamika a aute...

2(3 %)
49 (73,1 %)
55 (82,1 %)

40 (59,7 %)

52 (77,8 %)

37 (55,2 %)
1(1,5 %)
1(1,5 %)
1(1,5 %)
1(1,5 %)
1(1,5 %)
1(1,5 %)

Graf'10 - vwhody interaktivnich technologii
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Naopak jaké s sebou interaktivni technologie nesou nevyhody zkoumd sedma otdzka.
Respondenti mohli také libovolné volit vice moznosti soucasné, jejich odpovédi jsou vidét
na grafu 11. Podle 25 respondentt (tj. 37,3 % ze 100 %) nemaji interaktivni technologie
zadné nevyhody. Nejcastéji byly uvedeny jako nevyhody technické problémy, které jsou
nevyhodou pro 27 respondentt (tj. 40,3 % ze 100 %). Déle casova narocnost na piipravu je
uskalim pro 18 respondenttl (tj. 26,9 % ze 100 %), naro¢ny piesun s technologii do uc¢ebny
uvedlo 11 respondentl (tj. 16,4 % ze 100 %), Spatné pfipojeni k internetu uvedlo
10 respondenti (tj. 14,9 % ze 100 %), pouze 6 respondentt uvedlo jako nevyhodu nedostatek
Skoleni (tj. 9 % ze 100 %). Mezi dalsi uvedené nevyhody ucitelé tadi dostupnost,

nesoustiedénost zaku, neCekané situace a drzba zafizeni.

7) Jaké nevyhody pro Vas jako vyucujiciho s sebou nesou interaktivni technologie?
67 odpovédi

Zadné
Casova naroénost na pripravu

25 (37,3 %)

18 (26,9 %)

Spatné pfipojeni k internetu
Technické problemy
Nedostatek 3koleni

10 (14,9 %)
27 (40,3 %)
Naro&ny pfesun s technologii d... 11 (16,4 %)
obc&as technické problemy (kdy...
nejsou dostupné véem, ale na...
nesoustfedénost Zaku, obéas p...
obcas pfipojeni k internetu
necekané situace, (drzba a up...

1(1,5%
1(15%
1(15%
1(15%
1(1,5%

Graf'11 - nevvhody interaktivnich technologii
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Osma otazka zjistuje, jakym zplsobem se k ucitelim dostavaji vyukové materidly pro
interaktivni tabule. Respondenti méli na vybér z n¢kolika moznosti, kde mohli zvolit vice
znich a zaroven prfipsat dalsi. Odpovédi lze vidét na grafu 12. Nejvice respondentl
61 z 67 (tj. 91 % ze 100 %) Cerpa z online dostupnych zdroju na internetu, 59 z 67 (tj. 88,1 %
ze 100 %) si dale vytvaii své vlastni materidly, interaktivni ucebnice pouziva
36 z dotazovanych (tj. 53,7 % ze 100 %) a 25 respondentii uvedlo, Ze materidly ziskavaji od
svych kolegti (tj. 37,3 % ze 100 %). Jeden respondent uvedl do odpovédi jiné, Ze materialy
ziskava ze skoleni, webinaii a z nabidky e-podpory k ucebnicim. Pouze dva respondenti

uvedli, ze zddné materidly neziskavaji (tj. 3 % ze 100 %).

8) Jakym zpusobem ziskévate materidly pro interaktivni technologie?
67 odpovédi

Materialy neziskavam 2 (3 %)

ziskavam je od svych kolegu 25 (37,3 %)

Vytvarim si je sam/sama 59 (88,1 %)

Cerpam z online dostupnych

o,
zdrojil na internetu 61 (91 %)

Interaktivni u¢ebnice 36 (53,7 %)

Skoleni, webinare a nabidka e-

0
podpory k uéebnicim 1(1.5%)

Graf'12 - ziskavani interaktivnich materialii
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Posledni otdzka Cislo devét zkouma, zdali a v jakém prostiedi si ucitelé vytvari své vlastni
vyukové materialy. Tato otazka také umoziiuje zvolit z vice moznosti a piipsat dalsi do
kolonky ,,jiné*. Odpovédi jsou zaznamenané na grafu 13. Nejcastéji si ucitelé tvoii materialy
v prostitedi MS Office (celkem 52 ze 67, respektive 77,6 % ze 100 %). Software
interaktivnich tabuli pouziva celkem 17 respondentt, z nichz 14 (tj. 20,9 % ze 100 %) si
vytvaii v prostiedi Smart Notebook a 3 (tj. 4,5 % ze 100 %) v prostiedi ActiveStudio. Zadné
interaktivni materidly si nevytvaii celkem 6 respondenti (tj. 9 % ze 100 %). Respondenti
v této otazce hodné vyuzili odpovédi jiné a dopsali dalsi prostiedi pro tvorbu materialt, jako
jsou Google dokumenty, Jamboard, Canva, Genially, Kahoot, Bamboozle, Quizzlet,

Blooket, Wordwall, Zoner Callisto, Audasity a mnoho dal$iho.

9) V jakém prostredi vytvérite vlastni interaktivni materidly?
67 odpovédf

Interaktivni materialy si ne...
Interaktivni materialy vytv...
Interaktivni materialy vytv... 14 (20,9 %)

Vytvarim materialy v MS... 52 (77,6 %)
Google dokumenty (preze...
GOOGLOVSKY, JAMBOA...
google jamboard.....

CANVA, GENIALLY

Google slides, Kahoot, Ba...
Geogebra

Zoner Callisto, Audasity, w...

aplikace na vytvareni mat...
Google clasroom, Canva...
google

Wordwall, Slido

Online nastroje jako Canv...
LibreOffice

Google prezentace, Googl...
pouzivam Mac mini, Page...
google aps, ruzné jiné onli...

Wordwall, LearningApps
Canva

word wall, Canva

Canva, Plickers, Kahoot, ...
Google classroom

Learning apps

Google aplikace
LearningApps, Flipitty, Ka...
Kahoot, Wodwall, platform...

0 20 40 60

Graf 13 - tvorba interaktivnich materialii
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3.4 Rozhovor a jeho vyhodnoceni

Béhem vyzkumného Setfeni byly realizovany také rozhovory s fediteli zakladnich skol.
Rozhovory byly polostrukturované s volnou odpovédi. Polostrukturovany rozhovor je typ
hloubkového rozhovoru pii kvalitativnim vyzkumu, ktery vychézi z ptedem pfipravenych
témat a otazek [8]. Cilem rozhovoru bylo zjistit soudoby stav interaktivnich technologii na
druhém stupni zakladnich kol a jakym zptsobem feditelé podporuji své ucitele v jejich

zaclenéni do vyuky.
K dosazeni cile vyzkumu byly stanoveny fediteliim zakladnich skol tyto otazky:

1. Jaké mate na Vasi Skole dostupné interaktivni technologie?

2. Jsou interaktivni technologie na Vasi §kole dobfe piistupné jak uciteliim, tak Zaktim?
3. Jsou vsichni Vasi ucitelé schopni tato zatizeni pouzivat?

4. Podporujete ucitele v rozvoji v oblasti interaktivnich technologiich a jejich vyuziti

ve vyu€ovani (Skoleni, prostiedky...)?

9]

Podporujete ucitele, aby vytvareli u¢ebni materialy pro interaktivni technologie?

6. Jakym zplisobem se k Vam dostavaji novinky v oblasti interaktivnich technologii
a jak na n¢ reagujete?

7. Do jakych interaktivnich technologii byste v ramci Skoly investovali?

8. Co jepodle Vas nejveétsi prekdzkou pii zavadéni interaktivnich technologii do oblasti

vzdélavani?

9. Myslite si, ze jsou interaktivni technologie ve vyuce pfinosné? Jakym zptisobem?

Rozhovorti bylo realizovano celkem 6 z 8 oslovenych zdkladnich Skol v Praze. P¢t
rozhovoril bylo realizovano pfimo na zékladnich Skolach béhem dopolednich i odpolednich
hodin a jeden rozhovor byl uskute¢nén online formou pifes Google Meet. Dva rozhovory
nebyly uskutecnény, jelikoz jsme se nedomluvili na terminu schizky. Realizované
rozhovory probihaly polostrukturované podle pfedem stanovenych vyzkumnych otazek.
V ptipadé, Ze respondenti odpoveédéli na nékterou z otazek, aniz by byli tdzani, pak byla tato
otazka dale v pfimém rozhovoru vynechana a rozhovor pokracoval plynule dal. Jednotlivé

rozhovory byly zahdjeny vysvétlenim cili vyzkumu a vysvétlenim pojmu interaktivni
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technologie, dale nasledovala prvni otdzka, kterd zkoumala dostupné interaktivni

technologie na dané zakladni Skole.

Na kazdé¢ z tazanych Skol uvedli, Ze maji nékolik druhti interaktivnich zatizeni. Interaktivni
tabule zminilo pét dotazovanych a jeden uvedl, Ze ve tiidach maji interaktivni projektory.
Na kazdé¢ skole maji interaktivni tabule nebo interaktivni projektory témet ve vSech tiidach.
Ve skoléch jsou dostupné SMART i ACTIVE tabule. Dva respondenti uvedli, ze pii ndkupu
nov¢ techniky, vyménuji tabule SMART za tabule ACTIVE, jejichz ovladani jim vyhovuje
ve vyuce vice. Jeden z dotazovanych uvedl, Ze ponechavaji ve dvou tfidach klasické zelené
tabule na kiidu. Dalsi uvedli, Ze v nékterych tfidach maji platno s dataprojektorem. Tti
z Sesti dotazovanych déle uvedli, ze na Skole maji dva nebo tfi dotykové displeje, ostatni
uvedli, ze jim zatim vice vyhovuji interaktivni tabule z riznych divoda — velikost plochy
displeje, typ materidlu nebo ovladani displeje. Dv€ Skoly maji dale soucésti vybaveni
chromebooky. Na péti Skolach maji také tablety, které ucitelé mohou ptenasSet do tiid
a pracovat s nimi béhem vyuky. Jeden respondent uvedl, Ze pouzivaji tablety s velkym
displejem, kolem kterého muze sed¢t skupinka nékolika déti a mohou tak spolupracovat na
zadanych ukolech. Na vSech skolach zaci mohou pouzivat mobilni telefony, pokud je k tomu
ucitel vyzve. Nikdo z dotazovanych neuvedl pouZivani hlasovacich zafizeni a interaktivnich
stolli, jelikoZ hlasovaci zatizeni mohou nahradit aplikacemi pro mobilni telefony jako je
Kahoot. Kromé vyse zminénych interaktivnich zatfizeni né€kteti feditelé Skol uvedli take, ze

maji robotické sady, 3D tiskarny nebo virtudlni realitu a herni konzole.

Ve druhé otazce byla zkoumana pfistupnost interaktivnich technologii. V mistech, kde
rozhovory probihali osobné byla moznost nahlédnout do nékterych z uéeben. Casto byly
interaktivni tabule umistény vedle klasické tabule na psani nebo méli ve tfidach jednu tabuli
na pojezdu s kiidly, na které l1ze psat fixami ¢i kiidami. Tabule na pojezdech maji vyhodu,
ze kazdy z 74k si ji miZe prizplsobit své vysce, a tak neni jeji umisténi ve vyuce prekazkou.
Prostory pro umisténi dal$ich interaktivnich technologii Skoly maji, mnohdy maji vyClenéné

ucebny pro tyto pomticky, odkud ucitelé mohou prenaset zatizeni do tfidy pro své zaky.

Na tfeti otazku, zdali jsou vSichni ucitelé schopni pouZivat interaktivni zatizeni, odpovédéeli
na vSech Skolach kladné. Béhem obdobi covidu museli vSichni ucitelé moderni zafizeni
pouzivat a naucit se vést vyuku v online prostfedi. Dvé Skoly uvedly, Ze interaktivni zatfizeni
zaclenovali do vyuky jiz pfed pandemii a nebyl pro né pfestup na online vyuku Zadnou

prekazkou.

44



Na tfeti otdzku navazuje Ctvrta otazka, ktera zkoumad, jakym zpiisobem feditelé podporuji
své ucitele vrozvoji pfi praci s interaktivnimi technologiemi. VSech 6 respondentl
odpovédelo, ze maji na Skolach Skoleni, jeden z Sesti feditelli odpoveédél, ze své ucitele
informuji a Skoli o préci s t€émito zafizenimi jednou tydné pied vyucovanim. Pokud maji
ucitelé néjaky dotaz, mohou se obratit na lektory nebo koordindtory, se kterymi praci
s technologiemi dale fesi individualng. U¢itelé tak maji staly piehled, jak mohou zatizeni do

své vyuky zacClenit a jaké aktivity mohou s zaky provozovat.

Pat4 otazka v rozhovoru zjistovala, zda feditelé podporuji své ulitele ve tvorbé vlastnich
vyukovych materidlti. VSichni feditelé odpoveédéli, ze tvorba vlastnich materiald je volbou
daného uditele, nijakym zptisobem do toho nezasahuji a nechdvaji to Cisté na ucitelich.
Reditelé skol uvedli, ze n&ktefi uditelé si vytvaii svoje prezentace, vyuzivaji softwaru pro
tvorbu interaktivnich materidld pro interaktivni tabule nebo si materidly shanéji online
a podle licenci si je mohou dale upravovat podle svého stylu vyuky. Na jedné Skole feditel
uvedl, ze cilem je, aby béhem vyucovani vytvareli vystupy a materialy pfedevsim zaci podle
svych schopnosti, a ne pouze ucitel, ktery zaklim ptedkladd jiz ptipravené didaktické
materidly. P&t z Sesti dotazovanych uvedlo, Ze na Skolach ucitelé pouzivaji interaktivni
ucebnice, které jsou jiz bézné¢ dodavany ke klasickym ucebnicim. Dva z respondentt dale

odpovédel, ze tyto interaktivni u¢ebnice se u nich nejcastéji pouzivaji k vyuce cizich jazyka.

Sesta otazka byla zaméfend na novinky na trhu. O novinkach z oblasti interaktivnich
technologii jsou Skoly informovény prostfednictvim e-mailti nebo od svych dodavatelt, dale
1 z 6 respondentt uvedl také facebookové skupiny urcené pro shrnuti novinek v této oblasti
pro zékladni Skoly. VSichni respondenti uvedli, Ze vybér novych interaktivnich technologii

nejprve konzultuji s uciteli informatiky nebo s IT koordinatory Skoly.

Reditelé byli nasledné dotazani, do jakych druhi interaktivnich technologii by na své $kole
dale zainvestovali. Tti z Sesti odpovedéli, ze by investovali do interaktivnich displejt,
kterymi by ¢astecné nebo uplné nahradili interaktivni tabule. Jeden zrespondenti by
dokoupil dalsi interaktivni tabule, dals$i respondent by naopak vymeénil starsi techniku za
nove¢jsi na zédkladé domluvy s uciteli — bud’ nové interaktivni tabule nebo interaktivni
displeje. Jeden z respondentli uvedl dokoupeni dalSich sad tableti a chromebooki. Jeden
z respondentd uvedl, Ze by chtél lepsi datové pokryti Skoly, aby zaci 1 ucitelé méli pii
pouzivani interaktivnich technologii dobie pfistupné internetové piipojeni (predevsim

béhem pouzivani mobilnich telefond, tabletd a chromebooktll). Na jedné skole by jiz do
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dalsiho interaktivniho vybaveni neinvestovali, pouze by obménovali stary hardware, ktery

jiz dosluhuje, za novy.

Osma otazka zjistovala, jaké jsou piekazky pii zavadéni interaktivnich technologii do
procesu vzdélavani. Na tuto otdzku odpovédélo pét z Sesti respondentl, Ze jim chybi
dostate¢né financni prostiedky, jejichz nedostatek jim brani v rozsifovani vybaveni nebo

k vyméné starych tabuli za nové. Jeden respondent odpovédé€l, Zze interaktivni tabule

ey e

Posledni devata otdzka se zabyvala pfinosem interaktivnich technologii do vzdélavani.
Vsichni respondenti se shodli, ze vyuka pomoci interaktivnich technologii pfiblizuje zakiim
vyucovanou latku, 1ze pomoci nich u¢ivo nazorné¢ ukazat — pustit hudebni ukazku, ukézat
model predmétu, ukazat pokusy a dalsi. Dva respondenti uvedli, Ze vyuka bez interaktivnich
technologii v dnesni dob¢ nema smysl, protoze Z4ci jsou na technologie zvykli a pfestup na
klasickou tabuli a kiidu by nemusel byt efektivni, dale uvedli, Ze technologie se museji
pouzivat s mirou, aby zaci méli stale k dispozici i neinteraktivni pomticky jako jsou knizky.
Tti respondenti dale uvedli, Ze pouZzivani téchto technologii je dale pfinosné pro zaky 1 do
budoucna, jelikoz Z&ci budou 1 nadéle rizné technologie pouZzivat béhem svych dalSich studii
nebo kariéry. Z uskuteénénych rozhovort vyslo najevo, ze dal§im pfinosem interaktivnich
technologii ve vzdélavani je moznost ukladani postupti a sdileni materiald jak mezi uditeli,

tak mezi Zaky.
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3.5 Shrnuti a zhodnoceni vysledki vyzkumu a nasledna doporuceni

Vyzkumna ¢ast prace ukdzala, ze interaktivni technologie jsou béznou zalezitosti na vSech
zkoumanych Skolach. Dotaznikového Setieni se zucastnili pedagogové druhého stupné
zn¢kolika Skol. Pouze 3 % pedagogl (pocetné 3 z67) odpovidalo na pouzivani
interaktivnich technologii ve vzdélavani zaporné€, tady ze je nepouzivaji. Po provedeni
podrobnéjsi analyzy téchto dotaznikti, bylo zjisténo, Ze jeden z odpovidajicich na pouzivani
technologii ve vyucovaci hodin€ odpovédél, Zze je nepouziva nebo je pouziva béhem celé
vyucovaci hodiny. Zajimavym zjisténim bylo, ze tento respondent vyucuje télesnou
vychovu, ve které pouzivaji mobilni telefony a sportovni naramky, pokud je zaci maji. Dalsi
dva z respondentt, ktefi technologie ve své vyuce nepouZziva viibec, jsou ucitelé matematiky
a jeden také fyziky. Ostatni respondenti, kterych bylo celkem 64 interaktivni technologie ve
své vyuce pouzivaji. Interaktivni technologie jsou tedy ve vzdélavani pouzivané napfic

ruznymi vékovymi skupinami a ve vSech moznych predmétech.

Z dotaznikového Setteni 1ze dale vyhodnotit, Ze u€itelé vnimaji spiSe vyhody interaktivnich
technologii nez nevyhody, jelikoz bylo ziskano celkové vice kladnych odpovédi. Zavadéni
interaktivnich technologii v dnesni dobé neni pro Skoly ani jejich pedagogy piekazkou,
ucitelé s nimi povétSinou dokazi bez problému pracovat, a dokonce si vytvaret své vlastni
materidly v riznych online prostfedi. Vedeni Skoly své pedagogy v rozvoji v praci
s interaktivnimi technologiemi podporuje, umoziuje jim vzdélavat se na riznych Skolenich
nebo jim pomahayji fesit jejich dotazy individualné.

Vedeni skoly na riznych skolach ma zcela jiné preference, co se tyka druhi interaktivnich
technologii, néktefi preferuji interaktivni tabule, jini displeje. Na jedné Skole se tablety
pouzivaji ve vyuce bézn¢ a jinde je mit nechtéji. Kazdd Skola si vybird interaktivni
technologie na zakladé toho, zda je budou ucitelé¢ aktivné pouzivat a vSe s nimi tedy
konzultuji. Z rozhovorl bylo zjisténo, Ze pti zavadéni novych interaktivnich technologii do
procesu vzdélavani jsou pro vétsinu kol piekazkou finanéni prostiedky. Skoly maji piesto
v dnesni dob¢ vice druht interaktivnich technologii, coz je velkou vyhodou a Zaci se tak

seznami s riznymi typy technologii.
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Zavér

Cilem této bakalarské prace bylo zmapovani soudobého stavu interaktivnich technologiich
na zakladnich Skolach. Tato prace byla dale zamétena na jejich zaclenéni do procesu vyuky
na druhém stupni prazskych zakladnich Skol, dale jakym zpisobem se ucitelé k jejich
pouzivani stavi a zda ziskavaji nebo vytvareji vlastni vyukové materidly pro interaktivni

systemy.

V teoretické Casti bylo cilem vymezit pojem interaktivni technologie a zaznamenat rtizné
druhy interaktivnich technologii, které¢ jsou vyuzivany na zékladnich skolach. Tato prace se
také zabyvala moznostmi interaktivniho vyucovani, jeho vyhodami a nevyhodami a dale

ziskavanim a tvorbou didaktickych materidll pro interaktivni systémy.

Aby bylo dosazeno cile, bylo provedeno vyzkumné Setieni, které probihalo na ndhodné
oslovenych prazskych zakladnich Skolach. Sbér dat probihal pomoci dotaznikového Setfent,
jehoz respondenti byli ucitelé na druhém stupni zékladnich Skol. Soucasti vyzkumné ¢asti
bakalaiské prace byly také rozhovory s vedenim $koly, jejichz ucelem bylo zjisténi, jakym
zpusobem reaguji na pouzivani interaktivnich technologii ve vzdélavani a zda podporuji své
ucitele v jejich aplikaci ve vyu€ovacich hodinédch. Po sbéru dat nasledovalo jejich zpracovani

a nasledné shrnuti vyzkumu s moZnymi doporuc¢enimi.

Interaktivni technologie jsou soucasti vzdélavani na vSech zkoumanych Skoléach, pficemz
Skoly maji vice druhti interaktivnich nastrojli a ucitelé je mohou kombinovat podle potieby.
Ptistup k interaktivnim technologiim pro Skoly jiz neni problém a ucitelé s nimi dokazi bez
problému pracovat. Hlavnim uskalim pfi zavadéni interaktivnich technologii do procesu
vzdélavani jsou finanéni prostiedky a potfebnd obmeéna hardwarového opotifebeného
zatizeni. Podle vyzkumu ucitelé pouzivaji interaktivni technologie ve své vyuce kazdy tyden
1 vickrat. Vedeni Skoly je v jejich pouZivani podporuje a nabizi u¢iteliim riizna Skoleni nebo

s nimi vSe konzultuji individualng.

48



Seznam pouzitych informac¢nich zdroji

1.

10.

11.

12.

13.

PRUCHA, Jan, WALTEROVA, Eliska a MARES, Jifi. Pedagogicky slovnik. Praha:
Portal, 2009. ISBN 978-80-7367-647-6.

BANNISTEROVA, Diana and Learning Technologies team — University of
Wolverhampton. Jak nejlépe vyuzit interaktivni tabuli. Praha: Dim zahrani¢nich
sluzeb, 2010. 38 s. ISBN 978-80-87335-15-4

EDUCATIONAL SERVICES LIMITED. Pofidme si interaktivni tabuli — rady a
doporuceni. Praha: Diim zahrani¢nich sluzeb, 2012. 65 s. ISBN 978-80-87335-39-0.
ZOUNEK, Jiti, SEDOVA, Klara. Utitelé a technologie. Mezi tradi¢énim a modernim
pojetim. Brno: Paido, 2009. 174 s. ISBN 978-80-7315-187-4.

NEUMAIJER, Ondiej, ROHLIKOVA, Lucie, ZOUNEK, Jifi. U¢ime se s tabletem.
Vyuziti mobilnich technologii ve vzdélavani. Praha: Wolters Kluwer, 2015. 192 s.
ISBN 978-80-7478-768-3.

KOPECKY, Kamil, SZOTKOWSKI, René, KUBALA, Lukas, KREJCI, Veronika,
HAVELKA, Martin. Moderni technologie ve vyuce. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci, 2021. ISBN 978-80-244-5926-4.

LEPIL, Oldfich. Teorie a praxe tvorby vyukovych materidli. 1. vydani. Olomouc:
2010. ISBN 978-80-244-2489-7.

SVARICEK, Roman, SEDOVA, Klara. Kvalitativni vyzkum v pedagogickych
védach. Praha: Portal, 2014. ISBN: 978-80-262-0644-6

FZS Taborska. Interaktivni metody vyuky. [online]. [cit. 08.02.2023]. Dostupné z:
<http://www.zstaborska.cz/koordinator/neptun_soubory/GrvB.pdf>.

Digitalni technologie | PortalDigi. PortalDigi | Misto pro rozvoj vasich digitalnich
kompetenci [online]. [cit. 08.02.2023]. Dostupné z:
<https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-technologie/>.

LATAL, Frantisek, MICHEJDOVA, Malgorzata. Elektronické hlasovaci zatizeni.
2014. [online]. [cit. 08.02.2023]. Dostupné z:
<https://mfi.upol.cz/files/23/2304/mfi_2304 313 319.pdf>.

IT-Slovnik.cz team [b.r.]. Co znamena slovo interaktivni? — IT Slovnik. [online].
[cit. 08.02.2023]. Dostupné z: <https://it-slovnik.cz/pojem/interaktivni>.
POKORNA, Michaela. Digitalni technologie na zakladni $kole. Brno, 2008.

Diplomova prace. Masarykova univerzita v Brné¢. Fakulta pedagogicka. Katedra

49


http://www.zstaborska.cz/koordinator/neptun_soubory/GrvB.pdf
https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-technologie/
https://mfi.upol.cz/files/23/2304/mfi_2304_313_319.pdf
https://it-slovnik.cz/pojem/interaktivni

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

technick¢é a informacni vychovy. [online]. [cit. 08.02.2023]. Dostupné z:
<https://is.muni.cz/th/cpm3q/diplomova_prace.pdf>.

NOVOTNA, Lenka. Vyuziti interaktivni technologie u ditéte s mentélni retardaci v
predskolnim veéku. Brno, 2015. Bakaléaiska prace. Masarykova univerzita v Brné.
Fakulta pedagogicka. Katedra specialni pedagogiky. [online]. [cit. 08.02.2023].
Dostupné z: <https://is.muni.cz/th/v6src/Lenka Novotna BP.pdf>.

Consulta. Pro¢ pouzivat ve Skolach LCD displeje? 2021. [online]. [cit. 02.07.2023].
Dostupné z: <https://www.consulta.cz/lcd-displeje-do-skoly/>.

DAVIDKOVA, Gabriela. Digitalni technologie v béznych a specialnich
matefskych kolach. Ceské Budéjovice, 2021. Bakalai'ska prace. Jihoeska
univerzita v Ceskych Budgjovicich. Pedagogické fakulta. Katedra specialni
pedagogiky. [online]. [cit. 02.07.2023]. Dostupné z:
<https://theses.cz/id/nglzag/Bakalarska prace Davidkova 2021.pdf>.
LINHARTOVA, Veronika. Interaktivni tabule. 2015. [online]. [cit. 02.07.2023].
Dostupné z: <https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=73559&view=
11605>.

PREISLER, Daniel. Moderni vyuka pomoci interaktivnich technologii. 2023.
[online]. [cit. 02.07.2023]. Dostupné z: <https://www.mvcr.cz/clanek/moderni-
vyuka-pomoci-interaktivnich-tabuli.aspx>.

DOSTAL, Jiii. Interaktivni tabule — vyznamny piinos pro vzdélavani. 2009. [online].
[cit.  02.07.2023].  Dostupné z: <http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-
interaktivni-tabule.html>.

LATAL, Frantisek a MICHEJDOVA, Malgorzata. Elektronické hlasovaci zatizeni.
2014. [online]. [cit. 02.07.2023].

Dostupné z: <https://mfi.upol.cz/files/23/2304/mfi_2304 313 319.pdf
MARKOVA, Ivana. Vyuziti interaktivni tabule ve vzdélani. Olomouc, 2013.
Diplomova prace. Univerzita Palackého Olomouc. Pedagogicka fakulta. Katedra
technické a informacni vychovy. [online]. [cit. 02.07.2023].
Dostupné z: <https://theses.cz/id/cgedef/00115391-624803146.pdf>.

50


https://is.muni.cz/th/cpm3q/diplomova_prace.pdf
https://is.muni.cz/th/v6src/Lenka_Novotna_BP.pdf
https://www.consulta.cz/lcd-displeje-do-skoly/

Seznam priloh
Ptiloha 1 — Dotaznik pro ucitele

Seznam grafi

Graf 1 - pohlavi reSPONAENta ..........ccocviieiiieeiiie e 32
Graf 2 - VEKOVE KAtEEOTIC ...eeuvvieieiiieciiieeciee ettt et et tee e seee s ve e e saeeesaseeesseeenseeennneas 33
Graf 3 - délka pedago@iCKe PraXe .......ccccieriieeiieiieeiieie ettt ettt seae e 33
Graf 4 - vyuCovane PredmMELY .........coocieieiiieeiiie et sree e stee e sree e saee e e eaeeas 34
Graf 5 - dostupné interaktivni teChnolOZIe ........cc.ceviiriiiiiriiiniiiiicceee e 35
Graf 6 - pouZivané interaktivni technologie ve vzd@lavani ............cccceeiviiniiiiniinicncnnne. 36
Graf 7 - frekvence pouzivani interaktivnich technologii...........cceevveeiieriiieiieniieiiecieeee 37
Graf 8 - interaktivni technologie ve vyu€ovaci hoding............cccooevvieviieniieniieniieiiecieeiens 37
Graf 9 - ¢innosti s interaktivnimi technologiem ..........ccccociriiiiiiiiniiniiiinccecee 38
Graf 10 - vyhody interaktivnich technologii.........ccccceveviriiiriiiiniiicieccccee 39
Graf 11 - nevyhody interaktivnich technolo@ii........c.ccoveeeiiiriiiiiiiiiecieeie e 40
Graf 12 - ziskévani interaktivnich materialll ...........cooceveriiniiiiiiee 41
Graf 13 - tvorba interaktivinich materialill ...........ccoooiiiiiiiiiiii e 42

51


file:///C:/Users/ucitel/Desktop/zaverecna_prace_svobodova.docx%23_Toc139835054

Prilohy

Ptiloha 1 — Dotaznik pro ucitele

Interaktivni technologie ve vzdélavani

Cilem dotazniku je zji§téni dostupnosti a pouzivani interaktivnich technologii ve vzdélavani
na druhém stupni zakladnich skol. V prvni sekci dotazniku se shiraji informace o ugiteli,
druhé sekce se zaméfuje na interaktivni technologie. Celkem je uvedeno 13 otazek a jejich
zodpovézeni potrva pfiblizné 5 minut. Dotaznik je anonymni.

Prihlaste se do Googlu, abyste mohli uloZit dosavadni postup. Daléi informace

* 0znacuje povinnou otazku

A) Pohlavi respondenta *

O Zena
O Muz

O Nechci uvadét

B) Do jaké vékové kategorie spadate? *

(O Meéné nez 25 let

26-35 let

46-55 let

O
O 36451et
O
O

56 let a vice
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C) Jak dlouho pracujete jako pedagog? *

O o0-5let
O 6-15let
(O 1625let

O 26-35let

(O 36letavice

D) Jaky predmét vyucujete? *

[] Cesky jazyk
Anglicky jazyk
Matematika
Fyzika

Déjepis
Zemeépis
Pfirodopis
Chemie
Informatika

Jiné

O00000000

1) Jaké interaktivni technologie jsou na Vasi $kole dostupné? *

Nemdame Zadné dostupné interaktivni technologie
Nevim

Tablety

Interaktivni tabule/displej

Hlasovaci zafizeni

Interaktivni stal

Oo0oo0o0o0oo

Jiné:

53



2) Jaké interaktivni technologie pfi své praci nejcastéji pouzivate? *

Nepouzivam zadné interaktivni technologie
Mobilni telefony

Tablety

Interaktivni tabule/displej

Hlasovaci zafizeni

Interaktivni stal

o000 0Od

Jiné:

3) Jak ¢asto pouzivate ve svych hodinach interaktivni technologie? #

O vibec

O 1xmésitne
(O 2x-3x mésicne
O 1xtydne

O 2xtydne

(O 3xa vickrat tydne

4) Béhem jaké ¢asti vyuky interaktivni technologie nejcastéji pouzivate? *
D Nepouzivam

|:| Béhem celé vyucovaci hodiny

(] Na zacatku hodiny

(] Uprostied hodiny

(] Nakonci hodiny
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5) K jakym €innostem interaktivni technologie pouzivate? *

D Interaktivni technologie nepouzivam k Zadnym ¢innostem
Pfiprava na hodinu

Alktivizace zaka

Opakovani a procviéovani béhem vyucovaci hodiny
Vyklad noveé latky

Hodnoceni 7aki

Zadavani a kontrola domacich dloh

Jiné:

I I I A O O O

6) Jaké vyhody pro Vas jako vyuéujiciho s sebou nesou interaktivni technologie? *
(] Zadne

Motivace Zakad

Vétsi aktivita Zaka ve vyuce

Uspora &asu

Snadné ukladani materiald a moZnost jejich opétovného pouZziti

MoZnost pfipojeni k internetu

Oo00000

Jiné:

7) Jaké nevyhody pro Véas jako vyuéujiciho s sebou nesou interaktivni
technologie?

Zadne

O

Casova naroénost na pfipravu

Spatné pripojeni k internetu

Technické problémy

Nedostatek skoleni

Naroény pfesun s technologii do uéebny

Jiné:

00000
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8) Jakym zplsobem ziskévate materidly pro interaktivni technologie? *

Materidly neziskévam

ziskavam je od svych kolegi

Vytvafim si je sam/sama

Cerpam z online dostupnych zdrojti na internetu

Interaktivni ucebnice

000000

Jiné:

9) V jakém prostiedi vytvafite vlastni interaktivni materiély? *

(] Interaktivni materialy si nevytvarim
|:| Interaktivni materialy vytvafim v programu ActiveStudio
D Interaktivni materialy vytvafim v programu Smart Notebook

|:| Vytvafim materialy v MS Office (Word, PowerPoint, Excel)

(] Jiné:
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