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Nazev prace: Didaktické hra ,,Odchyt ptaki*

Cile prace:

- Shrnout poznatky o vyuzivani a efektivnosti didaktickych her ve vyuce s diirazem na ceské
prostiedi.

- Shromazdit v ucelené podob¢ informace o zptisobech a tcelech chytani ptakli v minulosti a
souc¢asnosti zv1a§té na uzemi Ceské republiky.

- Na zéklade¢ teoretickych znalosti vytvofit autorskou didaktickou hru s tématikou odchytt ptakt pro
zaky strednich skol (vyssiho stupné gymnazia).

- Navrhnout reflexi sledujici dosazeni vychovné-vzdélavacich cilia této hry.

- Autorskou didaktickou hru ve vhodnych kolektivech testovat a na zakladé zkuSenosti a zpétné vazby
hru upravit.

Struktura (¢lenéni) prace, odpovida pozadovanému? ANO
Rozsah prace (pocet stran textu, pocet stran ptiloh): 54 stran textu, 16 stran pfiloh + 27 stran vlastni hra
Je uveden anglicky abstrakt a klicova slova? ANO
Je uveden seznam zkratek? Seznam zkratek neni v ivodu prace uveden, v textu se zkratky nevyskytuji.
Autorka pouziva zkratky v grafech a zkratky jsou vzdy vysvétleny v textu u grafu. Ctenéf tak nemusi
listovat vzdy na ivod prace a hledat co ktera zkratka znamena.

Literarni prehled:
Odpovida tématu? ANO
Je napsan srozumitelné¢? ANO
Pouzil(a) autor(ka) v resersi relevantni udaje z literarnich zdrojii? (V souladu s pravidly zvetejnénymi katedrou
—1tj. literarni pfehled obsahuje pfedevsim citace primarnich zdroji, ne opisy uéebnic) ANO
Jsou pouzité literarni zdroje dostatecné a jsou v praci spravné citovany? ANO
Jak student pracuje se zdroji? Studentka vyuziva zejména primarni zdroje, které spravné cituje. Mnozstvi
a kvalita zdrojt je pro praci dostacujici. Literarni pfehled je napsany srozumitelné. Informace v ném jsou
posléze vyuzity 1 ve vlastni hte.

Material a metody (postup prace):
Byly zvolené metody vhodné k dosaZeni stanovenych cilti? ANO
Jsou metody srozumitelné€ popsany? ANO
Vsechny pouzité metody jsou podrobné, srozumitelné a systematicky v praci popsany.

Prakticka ¢ast (vysledky a prilohy):
Obsahuje prace pedagogicky vyzkum? NE, jde o praci metodickou, kde studentka tvoftila vlastni
metodicky material, konkrétn¢ didaktickou hru.
Odpovida vyzkum potiebam prace? ANO v ramci prace pracuje studentka s metodami pedagogického
vyzkumu, které vyuZziva napf. pii zpracovani vysledku.
Obsahuje prace praktické vystupy do Skolni praxe? ANO
Byly teoretické predpoklady a materialy uvedené v praci ovéfeny ve Skolni praxi? ANO
Je dokumentace vysledkt dostacujici? ANO
Postacuje mnozstvi vysledki ke splnéni cila? ANO
V praktické ¢asti jsou podrobné popsany postupy tvorby a posléze i ovétovani. Vse logicky, stru¢né
popisuje. Soucasti ptiloh je vlastni hra. Textova ¢ast prace naprosto odpovida podobé hry.




Diskuze:
Je opravdu diskuzi, nejde jen o konstatovani vlastnich vysledkti? ANO
Jsou vysledky porovnavany s literaturou? ANO
Jsou uvedeny néjaké hypotézy ¢i navrhy na dalsi feseni problematiky? ANO
V diskusi se studentka vénuje postupné jednotlivym ciliim a jejich splnéni. Srovnava vlastni vysledky
s literaturou a zaujima k nim postoj. Také fesi problematiku her s tématikou ptakt. Dava tim ucitelim na
vSech trovnich Skol velmi podrobny piehled téchto her na trhu.

Zavér:
Je vystizny? ANO
Zaver shrnuje veskeré dosazené cile.

Formalni Groven prace (obrazovd dokumentace, grafika, text, jazykova troven):
Formalni uroven prace je velmi dobra. Prace obsahuje naprosté minimum pieklepti nebo chyb (narazila
jsem na 2). Text je ¢tivy a srozumitelny. Grafy jsou kvalitné zpracovany a podrobn¢ popsany. Vlastni
hra mé p&knou grafiku.

Splnéni cili prace a celkové hodnoceni:

Cile prace povazuji vSechny za splnéné. Studentka vSechny cile postupné naplnila jak v teoretické,
tak v praktické ¢asti prace.

Vytvorila velmi propracovanou didaktickou hru, ktera je ovérena na pomérné velkém vzorku hraci
(dospélych i déti riznych vékovych kategorii). Cennym pro autorku jisté bylo i testovani v rizné
velkych kolektivech, diky ¢emuz ziskala dalsi zpétnou vazbu k organizaci hry.

Studentka kromé peclivého ovéreni hry ziskala od vétSiny ucastniki zpétnou vazbu pomoci
dotazniku. VSechny odpovédi jsou peclivé zpracovany a vyhodnoceny. Vysledky jsou kvalitné
diskutovany.

Ocerniuji, Ze pfi vymysleni podoby hry studentka zohlednila potieby Zaka. Velky diiraz kladla na
didaktické cile vlastni hry, kde byly potieby Zaki zohlednény a které se snaZzila splnit.

Velmi podrobné je v praci popisovana geneze tvorby hry. Zajimavé jsou kroky postupného ovérovani
a opravovani a upravovani uloh, metodik a dalSich materiala, které jsou soucasti hry.
Predpokladam, Ze hra bude snadno vyuzitelna v praxi v mensich skupinach, jak studentka
doporucuje, a proto si najde cestu do skol.

Otazky a pripominky oponenta:

Doporucila byste po zkuSenostech s hrou a jejim ovéfovanim nékteré méné znamé pojmy vyuzité ve hie
fesit se zaky pied hranim nebo az po ném?

Mate né&jaky navrh, jak hru adaptovat na béZnou tfidu o 30 zacich?

Navrh hodnoceni oponenta (konecnou znadmku stanovi komise, ktera ptihlizi 1 ke kvalité obhajoby)

D<Jvyborng [ ] velmi dobfe [ ] dobie [ ] nevyhovél(a)

Podpis oponenta:




