
 

 

ABSTRAKT 

 

Cílem této diplomové práce je vytvoření autorské didaktické hry s tématikou výzkumů 

a odchytů ptáků pro žáky vyššího stupně gymnázia (střední školy). Pro účely této hry jsou 

nejprve pospány principy a přínosy didaktických her i historie chytání ptáků převážně na 

území dnešní České republiky. Didaktická hra žáky provází od historického chytání ptáků 

(čihařství) až po moderní metody odchytů ptáků z důvodů kroužkování a dalšího výzkumu. 

Tato hra u žáků prohlubuje znalosti daného tématu, současně se nenásilnou formou dotýká 

historie a zeměpisných znalostí o naší zemi. U žáků je rozvíjena spolupráce, schopnost se 

slovně vyjádřit, vzájemná komunikace a hledání řešení a kompromisů. Hra je koncipována 

pro menší třídní kolektiv, přičemž žáci spolupracují v malých skupinách (3 - 4 žáci), které 

mezi s sebou soutěží. Autorská hra byla otestována v různorodých kolektivech. Na základě 

těchto zkušeností byla ověřena vhodnost hry pro žáky a byly popsány problematické body 

v pravidlech i celkovém pojetí hry. 
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