ABSTRAKT

Cilem této diplomové prace je vytvoreni autorské didaktické hry s tématikou vyzkumi
a odchytt ptaka pro zaky vyssiho stupné gymnazia (stiedni Skoly). Pro ucely této hry jsou
nejprve pospany principy a piinosy didaktickych her i1 historie chytani ptaka pievazné na
tizemi dne$ni Ceské republiky. Didakticka hra Zaky provéazi od historického chytani ptaka
(¢ihatstvi) az po moderni metody odchytli ptakti z divodi krouzkovani a dal$iho vyzkumu.
Tato hra u zakd prohlubuje znalosti dan¢ho tématu, soucasn¢ se nenasilnou formou dotyka
historie a zemépisnych znalosti o nasi zemi. U zaka je rozvijena spoluprace, schopnost se
slovné vyjadrit, vzajemnd komunikace a hleddni feSeni a kompromisi. Hra je koncipovana
pro mensi tfidni kolektiv, pfi¢emz zaci spolupracuji v malych skupinach (3 - 4 zéci), které
mezi s sebou soutézi. Autorska hra byla otestovana v riznorodych kolektivech. Na zakladé
téchto zkuSenosti byla ovétena vhodnost hry pro zédky a byly popsany problematické body

v pravidlech 1 celkovém pojeti hry.
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