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ABSTRAKT

Cilem této diplomové prace je vytvoreni autorské didaktické hry s tématikou vyzkumi
a odchytt ptaka pro zaky vyssiho stupné gymnazia (stiedni Skoly). Pro ucely této hry jsou
nejprve pospany principy a piinosy didaktickych her i1 historie chytani ptaka pievazné na
tizemi dne$ni Ceské republiky. Didakticka hra Zaky provéazi od historického chytani ptaka
(¢ihatstvi) az po moderni metody odchytli ptakti z divodi krouzkovani a dal$iho vyzkumu.
Tato hra u zakd prohlubuje znalosti dan¢ho tématu, soucasn¢ se nenasilnou formou dotyka
historie a zemépisnych znalosti o nasi zemi. U zaka je rozvijena spoluprace, schopnost se
slovné vyjadrit, vzajemnd komunikace a hleddni feSeni a kompromisi. Hra je koncipovana
pro mensi tfidni kolektiv, pfi¢emz zaci spolupracuji v malych skupinach (3 - 4 zéci), které
mezi s sebou soutézi. Autorska hra byla otestovana v riznorodych kolektivech. Na zakladé
téchto zkuSenosti byla ovétena vhodnost hry pro zédky a byly popsany problematické body

v pravidlech 1 celkovém pojeti hry.

Kli¢ova slova: didakticka hra, autorskd hra, odchyty ptakd, spoluprace v tymu,

komunikace



ABSTRACT

Creation of an authorial didactic game with the topic of birds’ research and birds trapping
is the aim of this master thesis. The game guides high school students from historical birds
trapping to modern research trapping methods for the purpose of bird ringing and further
research. For the purposes of this game there are firstly described principles and benefits of
didactic games as well as the history of birds trapping mainly in the territory of today's Czech
Republic. The didactic game deepens the students” knowledge of the topic, concurrently it
touches on the history and geographical knowledge of our country. Students develop their
cooperation, verbal communication and the search for solutions and compromises. The game
is designed for the smaller class group, students cooperate in small groups (3 — 5 students)
which compete. Authorial game was tested in diverse class groups. Based on these
experiences was verified the suitability of the game for students and were described the

problematic points in the game rules and in the whole concept of the game.

Key words: educational game, authorial game, birds trapping, teamwork,

communication
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1 Uvod

Tato diplomova prace se zabyva tvorbou autorské didaktické hry urCené pro Zzaky
gymnazii a stfednich Skol se zdjmem o pfirodu. Cilem bylo vytvofit autorskou didaktickou
hru s tématikou odchytl ptdkd. Tedy tématem, které¢ zatim nebylo zpracovano formou hry
a zaroven je dostatecn¢ neobvyklé a poutavé i pro zéky stfednich Skol. Toto téma jsem
zvolila, nebot’ pfedpoklddam, Ze mnoho zakti ma zkuSenosti s pta¢imi obyvateli zahrad
iparkll a setkdvaji se s ptdky v zimé na krmitkach. Rada bych proto u zdk prohloubila
znalosti o ptacich a jejich vyzkumu, a pfiblizila jim tak historicky pohled na ptaci fisi
i soucasné pokroky a metody ve vyzkumu ptadich druhd. Osobné mam k tomuto tématu

blizko a rada si v dané tématice prohloubim znalosti a sviij zdjem budu pfeddvat dal.

JelikozZ jsou ptaci atraktivnim tématem, existuje mnoho her a materiall, které se ptacim
svétem zabyvaji (podrobnéji viz 5.2 Hry s tématikou ptaka). Karetni i pohybové hry jsou
obvykle urCeny pro déti predSkolniho a mladSiho Skolniho véku, odborné a vzdélavaci
materidly zase neposkytuji prostor pro spolupraci mezi hraci. Na zdklad€ téchto zjisténi
vznikla tato autorska didakticka hra, ktera si klade za cil ptiblizit zakiim stfednich $kol svét
ptakd v souvislostech. Pfi vymysleni a ptipravé hry byl kladen velky diiraz na rozvoj
komunika¢nich dovednosti a podporu spoluprice mezi zdky, nebot’ se, dle mého nézoru,

jedna o zasadni aspekty vzdelavani.

Na zaklad¢ prostudované literatury byla nejprve sepsana teoreticka cast této prace. Napted
byla nastudovana literatura o didaktickych hrach se zaméfenim na Ceské prostiedi. Nasledné
byla pozornost vénovana odchytiim ptakti na uzemi Ceské republiky v minulosti i dnes. Na
zaklade ziskanych teoretickych znalosti byla navrZena didaktické hra pro Skolni tfidu a k této

hie byly vytvofeny veSkeré potiebné materialy.

V teoretické Casti této prace jsou nejprve popsany cile a vyznam didaktickych her pro
Skolni vzdélavani vcetné doporuceni pro jejich zatazovani do vyuky. Tato ¢ast prace mimo
jiné obsahuje popis navazani mé autorské didaktické hry na Ramcovy vzdé¢lavaci program pro
gymnazia. Déle jsou shrnuty zékladni poznatky o odchytech ptakii v minulosti (u nas zndmo
jako cihatstvi) 1 v soucasnosti (u nds prevazné pro védecké ucely), které jsou vhodnym az
nutnym znalostnim zakladem pro moZnost vyuziti a hrani hry. Néasleduje samotny popis

didaktické hry, v€etn¢ podrobnych pravidel a vSech potfebnych vytvofenych materiald.



Nakonec jsou popsany zkuSenosti z pilotnich projekti, na jejichz zakladé¢ byla hra dale

diskutovédna a upravovana do finalni podoby.

Didakticka hra je zasazena do Ceského prostredi, a proto i vyuzivané metody a popisy, at’
uz didaktické & ornitologické, jsou vybirany s ohledem na postupy vyuzivané na tzemi Ceské
republiky. Princip didaktické hry je inspirovan spolecenskou hrou Activity (Catty et al.,
1990), ktera je blize predstavena v kapitole 3 Metodika. Pravé v moznosti hrani hry ve vétSim
kolektivu (idedlné do 20 hracii) a tematickém obsahu odpovidajicim znalostem zaka sttednich
Skol tkvi hlavni pfinos této autorské hry. Navic spolu hraci spolupracuji a soutézi v malych

skupinach, a kazdy zak ma tak moznost se aktivné zapojit.

Cile této diplomové prace jsou:

1) Shrnout poznatky o vyuzZivani a efektivnosti didaktickych her ve vyuce s dirazem na

ceské prostiedi.

2) Shromazdit vucelené podob¢ informace o zpiisobech a tucelech chytani ptaka

v minulosti a sou¢asnosti zvlasté na izemi Ceské republiky.

3) Na zékladé teoretickych znalosti vytvofit autorskou didaktickou hru s tématikou

odchytl ptaki pro zéky stfednich Skol (vySsiho stupné gymnézia).
4) Navrhnout reflexi sledujici dosazeni vychovné-vzdélavacich cili této hry.

5) Autorskou didaktickou hru ve vhodnych kolektivech testovat a na zakladé zkuSenosti

a zpétné vazby hru upravit.



2 Teoreticka ¢ast

V teoretické ¢asti se zabyvam dvéma tématy: didaktickymi hrami a odchyty ptakd.

Didakticka hra, jako jedna z vyukovych metod, napomaha plnéni kompetenci a cilt, které
vymezuje Ramcovy vzdélavaci program (RVP). Hra je totiz dilezitou soucasti spontanniho
uceni, a to nejen u déti, ale i u dospélych. SoucCasny cesky RVP klade vétsi diiraz na
samostatné mysleni zaki, jejich tvofivost, aktivitu i komunikaci, a k rozvoji téchto dovednosti

mohou pfispivat dobfe zvolené didaktické hry (Kozuchové & Korcakova, 1998).

V kapitole o odchytech ptdkli se vénuji jak historickému chytani kviali obzive, tak
i novodobym vyzkumnym odchytiim. Lov ptdkl pro maso i dalsi vyuziti byl velmi popularni
zvlasté v minulosti, ale v mnoha cCastech svéta jsou ptaci (v€etné drobnych pévcil) stale
loveni. Odchytavani ptakd a jejich nasledné krouzkovéani za tcelem objasnéni védeckych
otazek je ve svété rozsifeno jiz pres sto let. Z predstavenych zakladnich historickych

a ornitologickych znalosti vychazi i ma didakticka hra.

2.1 Didaktické hry

Dle Suits (1967) je hra (a tedy 1 didakticka hra) ¢innost zaméfena na dosazeni cile pouze
za pouziti prostiedkli povolenych konkrétnimi pravidly, pfi¢emz tato pravidla umoziuji
omezenéjsi rozsah ¢innosti, nez jaky by byl bez nich. Hra se vyrazné 1i$i od prace, nebot’ pti
he nesméfujeme k cili nejjednodussi a nejkratsi cestou, ale dodrzujeme podminky (pravidla)

(Suits, 1967) a Casto se soustiedime vice na prostiedky nez na samotny cil (Manniova, 2001).

Hra je aktivita, kterd déti (mladistvé 1 dosp€l€) bavi, a tak je 1 u didaktickych her zdmérem
intenzivni citova stimulace (Kozuchova & Korcakova, 1998; Sochorova, 2011). Didaktickou
hru je mozné definovat jako cilevédomé navozované a fizené uceni hrou (Sochorova, 2011),
které je obdobou spontanni Cinnosti déti; ty tak nc¢kdy ani nepostiehnou didaktické cile
aktivity. Didaktické hry jsou vytvafeny za Ucelem rozvoje poznavacich procesi, védomosti
a dusevnich schopnosti ditéte, podpory vnitini motivace, z4jmu a aktivni spoluucasti,
tvotivosti, koncentrace, soustiedéni, spoluprace i soutézivosti (Manniova, 2001; Sochorova,
2011). Jednoduse lze tedy fict, Ze didaktickd hra je hra s nau¢nym obsahem, avSak tvorba

a zatazeni vhodné didaktické hry do vyuky uz tak jednoduché nejsou.
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Vétsina autort uvadi, ze (didaktické) hry ve vyuce podporuji tvorivost (kreativitu) déti
(napt. Janik & Stuchlikova, 2010; Kozuchova & Korc¢akova, 1998; Manniova, 2001; Randel
et al. , 1992; Sochorova, 2011). Tvofivost, v edukacnich publikacich chapana jako pitilezitost
novosti a uziteCnosti, rozviji nejen u déti samostatné mysleni, motivaci, fantazii i intuici
a podporuje je v hledani feseni problémii (Manniova, 2001; Sochorova, 2011). Ucitel by m¢l
pripravovat co nejvice pfilezitosti pro aktivni, samostatnou a tvofivou praci zakd, navic tim
sdm muze byt pro zaky ptikladem kreativniho clovéka (Manniova, 2001). K tomuto
vSestrannému rozvoji zakli mohou dobfe napomoci pravé vhodné didaktické hry. Jelikoz hry
vyzaduji aktivni zapojeni zakl, je zde vétSi Sance, ze ziskané informace se ulozi do
kognitivnich struktur a zaci si je 1épe zapamatuji (Randel et al., 1992). Mimoto je hra hlavni
¢innosti déti; teprve az tak bude chapana i na zakladnich Skolach, a bude tedy zatazovéna jako
dominantni metoda vzd€lavani a vychovy, bude vzdélavani pro vSechny zdky zajimavéjsi,
ptitazlivéjsi a v kone¢ném dulsledku i efektivnéjsi (Manniova, 2001). Hra, diky emocionalni
angazovanosti hraca a tomu, ze se neodehrava zcela doopravdy, vytvaii prostor pro bezpecné

soutézeni, osvojovani pravidel a snahy o dosazeni cile (Cincera, 2007, str. 10).

Ptestoze se dnes vi o dillezitosti vnitini motivace zakl a didaktické hry vedou k vnitini
motivaci 1 k aktivni ¢innosti, jsou stadle malo vyuzivanym vychovné-vzdélavacim procesem
(Manniova, 2001; Pecina & Zormanova, 2009, str. 68). Manniova (2001) popisuje tuto situaci
na zdkladnich Skoléach, ale je ziejmé, Ze na stiednich Skoldch a gymnéziich je situace jesté
tristnéj$i a s hrami se zde témét nesetkame. Didaktické hry mohou plnit sviij cil jen tehdy,
kdyZ nejsou improvizované a maji jasna pravidla i ¢asovy plan (Kozuchova & Korc¢akova,
1998). Coz spolu s dirazem na spravedlivé hodnoceni vysledkii (Kozuchova & Korcakova,
1998) klade vysoké, nejen ¢asové, naroky na uéitele. Casové naroéna piiprava didaktickych
her je jednim zhlavnich divodl jejich malého vyuZivani ve vyuce (vice v kapitole

2.1.2 Zatazeni didaktickych her do vyuky).

2.1.1 Efektivita didaktickych her ve vyuce

Mnohé déti svou pfirozenou tvofivost (kreativitu) nastupem do Skoly postupné ztraceji
(Manniova, 2001), a proto je dilezité ji rozvijet. To, Ze si Zaci hry (konkrétni hru) uzivaji,
nam sice ukazuje jejich preference, ale nefikd ndm to nic o efektivnosti a ziskanych
znalostech a dovednostech (Randel et al., 1992). Zvlast’ u starSich zakii proto nelze obecné

fict, ze se (didaktickou) hrou mnoho nauci, jak piSe napt. Manniova (2001). AvsSak jen tvofivé
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uceni, které mohou nabidnout tfeba didaktické hry, pfipravuje zdky na teseni komplexnich

zivotnich i pracovnich ukolt (Kozuchova & Korcakova, 1998).

Vyuziti her ve vzdélavani, a to i pii vzdélavani dospélych, se uplatituje od druhé poloviny
20. stoleti (Deterding et al., 2011). Hry totiz nachédzeji hojné vyuziti nejen v predskolni
vychové, ale v upravené podob¢ (napt. jako didaktické hry) jsou velmi vhodné a zadouci i pro
rozvoj starSich déti a dospélych (Sochorové, 2011). Vétsina kladnych efekt her ve vyuce je
popisovana u didaktickych her, ale velky potencial pro zatazeni do vyuky maji i zdbavné hry
(Backlund & Hendrix, 2013), které také mohou byt diky svému stimulacnimu néboji vhodné

pro tfidy s problémy s motivaci ¢i jinak problematické kolektivy (Randel et al., 1992).

Porovnani efektivnosti her (a praktickych simulaci) v procesu uceni mezi lety 1963 a 1991
uvadi, ze v 56 % ptipadi neni mezi efektivitou hry a klasickym ucenim (frontalni vyklad...)
zadny rozdil, ve 32 % jsou efektivngjsi hry a v 5 % klasické uceni (Randel et al., 1992).
Backlund a Hendrix (2013) jiz ukazuji mezi lety 2002-2012 jednoznacny pozitivni efekt her
na vzdelavani, konkrétné z 40 studii mély hry pozitivni dopad v 29 piipadech, v 7 studiich
nebyl Zadny jednozna¢ny efekt a ve 2 pripadech byl pozorovan negativni efekt her na
vzdélavani. Tento trend se neliSil, pokud byli autofi studie zdroven zainteresovani do
vzdélavani (do hry) &i byli jen nestrannymi pozorovateli (Backlund & Hendrix, 2013). Cim je
tento posun dan, to neni zcela jasné, ale mam dvé mozna vysvétleni: zmeénila se generace déti
a dnedni déti (studie z let 2002-2012) jsou ke hram ve vyuc€ovéani vnimaveéjsi, pripadné se
vyrazné posunula propracovanost a vhodnost her vyuzivanych ve vzdélavani. Druhou teorii
podporuje vyzkum Cohen et al. (1989), ktefi zkoumali efektivnost specialné navrzenych
didaktickych her s tématem transkripce a translace na zaky v Izraeli. Zaci hrajici didaktické
hry doséhli v zdvérecné shrnujicim testu obecné lepSich vysledki nez Zaci, kterym byla latka
podavana klasickymi metodami (frontalni vyklad a verbalni opakovani latky) (Cohen et al.,
1989). Efektivnost uceni se skrze didaktické hry je zasadné€ ovlivnéna kvalitou a vhodnosti

dané didaktické hry.

Hry a dalsi praktické aktivity (napt. simulace) jsou pii vzdélavani zvlasté dulezité pro
dlouhodobé zapamatovani si poznatkli, coz Randel et al. (1992) prokazali u 10 ze 14 studii,
které testovaly ziskané znalosti i v dlouhodobém horizontu (10 dni az 8 tydni). Naopak pfi
okamzitém testovani Randel et al. (1992) nepozorovali zadné signifikantni rozdily

efektivnosti her a klasického vzdélavani.
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Mimo vlivu na ziskané znalosti mad hra pozitivni dopad na vnimani, pamét ¢i fantazii
(Manniova, 2001). Cohen et al. (1989) zjistili, ze zaci pfi zarazovani her do hodin biologie
z vyuky pocituji méné stresu. Pro podporu zajmu zakl a interakce mezi zdky a ulitelem
vyvinuli Cardoso etal. (2009) pro brazilské zaky didaktické materidly (barevné karticky
s obrazky), které obsahovaly pro zaky srozumitelné piiklady (druhy z Atlantického lesa)
a mimo jiné vybizely k diskusi o biodiverzit¢.

Pozitivni efekt didaktickych her (zapamatované znalosti a souvislosti...) je zvlasté patrny
zvysSovali svymi didaktickymi materidly zajem zakl, a snazili se tak zamezit i zaSkolactvi.
Randel et al. (1992) se vsak podivuji, Ze zatim nezaznamenali zadny vyznam her pro zéky,
kteti maji problém s tradicnim vzdélavanim (frontalni vyukou). O dvacet let pozd¢ji se
Backlund a Hendrix (2013) pozastavovali nad tim, ze nenalezli zddny vyzkum, ktery by se
zabyval soucasnym vyuzivanim didaktickych her ve vyuce. A to ptesto, ze je dobfe zndmo, ze
Clovek si znalosti 1épe pamatuje, pokud je ma spojené s emoci ¢i osobni zkuSenosti, které

mohou nabidnout i didaktické hry (Sieglova, 2019, str. 242).

Efektivnost her pii vzdélavani ovliviiuje mnoho proménnych, napt. osobnost zaki 1 ucitele
(KoZuchovd & Korc¢akova, 1998), kognitivni styl uceni zaki, pohlavi hrac¢h i1 dynamika
skupiny (Randel et al., 1992), a proto je dilezité volit hru vhodnou pravé pro dany kolektiv
apro danou chvili. Tento pozadavek pochopitelné zvySuje naroky kladené na ucitele. Jak
jsem jiz zminovala v predchozi kapitole (2.1 Didaktické hry), hry nejsou jen détskou
kratochvili, ale pasobi pozitivné na zdky v mnoha ohledech: rozvijeji dusevni procesy
a komunika¢ni schopnosti, navozuji nové socidlni vztahy a motivy, obohacuji citové
prozivani a reguluji vnitini psychické napéti, utvareji cilevédomou zameéfenost, rozvijeji
pamét’ a tvofivost, mnohdy v bezpecném prostiedi simuluji redlny zivot, pfinaseji zkusenosti,
zvySuji intenzitu Zivota a obohacuji osobnost (napt. Cohen et al., 1989; Janik & Stuchlikova,
2010; Kozuchova & Korcakova, 1998; Manniova, 2001; Randel et al. , 1992; Sieglova, 2019,
str. 187; Sochorova, 2011).

V didaktickych hrach a pfi hrach s pravidly, coZ je 1 mé autorska hra, se Zaci mimo jiné uci
dodrzovat pravidla, coz podporuje jejich socializaci a vede k jejich sebekontrole (Skalkova,

2007, str. 199; Sochorova, 2011).
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2.1.2 Zarazeni didaktickych her do vyuky

Hra je nedilnou soucasti détského svéta, a proto je zafazovani her zvlast€ vyznamné na
prvnim stupni zakladnich Skol (napf. Kozuchova & Korcakova, 1998; Manniova, 2001;
Sochorova, 2011). Hra je ale dulezitd ipro starSi zaky, nebot muze napomoci tvorbé
bezpecného prostiedi, kde se smi chybovat (Sochorova, 2011). Nastésti se dle Backlund
a Hendrix (2013) vzdélavaci hry béhem poslednich desetileti (studie vydané mezi lety 2002

a 2012) stavaji stale popularnéjSimi.

Randel et al. (1992) se na zakladé¢ své studie domnivaji, Ze pro predméty jako je
matematika, fyzika a cizi jazyky, kde jsou konkrétni cile vzdélavani, 1ze dobfe vyuzivat her

a simulaci, ale naopak pro spolec¢enské védy nenasli zadné signifikantni vyhody zatazeni her.

Cohen et al. (1989) mimo jiné zdiraziuji vhodnost zafazovani didaktickych her
s abstraktni (pro zdky Spatné¢ pochopitelnou) tématikou pro zédky s niz§i schopnosti
abstraktniho mysleni. Tyto vysledky se shoduji i se soufasnymi vyzkumy o vhodnosti

didaktickych her pro déti se specidlnimi vzdélavacimi pottebami (SVP) (Pechacova, 2012).

Na trhu se v posledni dobé objevuje velké mnozstvi specidln¢ vyvinutych vzdélavacich
her, a jesté¢ vice her zdbavnych, pficemz nékteré z nich mohou byt GspéSné vyuzivany pfi
vzdélavani (Backlund & Hendrix, 2013). Hry jsou totiz navrhovany s prvotnim zdmérem
zébavy, coZ uzivatele motivuje k aktivnimu zapojeni, a pokud ucitel vyuzije ve vyuce vhodné
herni prvky, tak se i primarn€ neherni a nezdbavné aktivity stdvaji pro zaky pfitazlivéjSimi

(Deterding et al., 2011).

Deterding et al. (2011) upozoriiuji, Ze vhodnost zatazovani her a hernich prvki do vyuky
je dosti subjektivni. U 74kt stfednich $kol se nékdy objevuje vnimani hry jako néceho
détského a jiz ptrekonaného, avSak casto se do této pozice zici stavi jen v piitomnosti
vrstevnikil (Sochorové, 2011). Vyzvou pro stiedosSkolské ucitele tak mlze byt zatazovéani
vhodnych a rozvijejicich didaktickych her a dalSich aktivit, které¢ vyZaduji aktivni zapojeni
74kl a zaroven jim nepiipadaji détinské.

Diivodt, pro¢ ucitelé didaktické hry ve vyuce pfiliS nevyuzivaji, existuje mnoho:
narocnost pfipravy a uvedeni vhodné hry (promysleni naplné organizani i obsahové,
materialni zajisténi...), slozité propojeni konkrétni hry s kurikulem, nepochopeni piinosu her
pro vzdélavani ostatnimi uciteli ani rodi¢i, nedostatek Casu pro ucitele, aby se naucili vyuzivat
hry jako nastroje vyuky, vysoké mnozstvi nerelevantniho obsahu v zdbavnych hrach

i nedostatecné technologické vybaveni mnoha $kol (naptf. Backlund & Hendrix, 2013;
14



Kalhous et al., 2002, str. 324; Sochorova, 2011). Z téchto a mnohych dalSich divodl jsou hry

do vyuky stale zafazovany jen obcas.

2.1.3 Didaktické hry v ¢eském prostiedi

Spilkova (1999) popisuje diiraz na metody vlastni Cinnosti zakl, jejich zkuSenosti,
prozitky a hravé ¢innosti pouze u alternativnich Skol a pouze na prvnim stupni zékladnich
Skol. Pravé v alternativnich Skolach byly u nés v 90. letech minulého stoleti hry zafazeny
mezi rovhocenné a plnohodnotné formy vyuky (Spilkova, 1999). Diky snaham mnoha ucitelt
o alternativni a moderni pfistupy ve vyuce ziskavaji didaktické hry v posledni dobé vyssi
uplatnéni, nebot’ se jejich prostfednictvim daji s zdky diky silné motivaci zvladat i1 slozité
ucebni tlohy (Kalhous et al., 2002, str. 323). Navic mnozi autofi a pedagogové jiz chapou, ze

uceni a zabava se nevylucuji, ba prave naopak (Sitna, 2009, str. 121).

Jak jiz pred vice nez 35 lety ve svych knihach popisoval Milo§ Zapletal (Zapletal, 1985)
hry jsou skvélou pftilezitosti pro uvolnéni nevyuzité energie, kterou jinak déti uvoliuji
vyruSovanim. Pokud navic ve tfid¢ prevlada ptatelskd atmosféra, tak se béhem hry ,stava
plnopravnym ¢lenem 1 slab$i, nesmély ¢lovek, ktery jindy stoji na okraji spole¢nosti®

(Zapletal, 1985).

Ucitelé vyuZzivajici didaktické hry maji dobré zkuSenosti s jejich zafazovanim do vyuky,
zvlaste kvili motivaci zaki (napf. Sindela¥, 2019). Didaktické hry nejsou n&kterymi ugiteli
oblibené pro svou naro¢nost na ptipravu. Je proto vhodné, aby si ucitelé postupné vytvareli
vlastni portfolio her, které se jim osvédéily (Sitna, 2009, str. 122). Obvykle jsou ale i v Ceské
republice didaktické hry vyuZivany v pfedSkolnich zafizenich ¢i na prvnim stupni zédkladnich
Skol (Skalkova, 2007, str. 199). Mnohé publikace vSak obsahuji ukdzky konkrétnich her nebo
navrhy hernich principt, které jsou vhodné i pro starSi zdky na stfednich Skolach (napf.
Cingera, 2007, str. 89; Ryant, 2013; Sieglova, 2019, str. 300; Sitna, 2009, str. 122;
Tlaskalova, 2021, str. 83).

Didaktické hry jsou s oblibou vyuZzivany v niz§ich rocnicich zakladnich Skol pfi vyuce
jazykl (napt. HaiSmanova, 1997/98; Koten, 2006, str. 35; Kozuchovad & Kor¢akova, 1998)
1 matematiky (napf. Koten, 2006, str. 107; Sitnd, 2009, str. 124). Aktualni studie z ¢eského
prostiedi o vyuZzivani a vlivu didaktickych her pfi vyuce biologie se mi bohuzel nepodaftilo

dohledat. Pfesto je z mnozstvi karetnich i deskovych her s tématikou ptakd ziejmé, ze hry
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s tématikou pfirody, zvlasté jedna-li se o popularni skupinu jako jsou ptéci, jsou zajimavé
nejen pro zaky ve Skole, ale i pro déti, mladez a Sirokou vetejnost ve volném case (podrobnéji
viz 5.2 Hry s tématikou ptdka). Navic existuji knihy obsahujici sbirky didaktickych her
vhodnych pro vyuku biologie (napt. Sieglova, 2019, str. 307; Sitna, 2009, str. 122).

2.1.4 Zarazeni didaktické hry ,,Odchyt ptaki“ do RVP

Vyuka na gymnéziich je v Ceské republice vedena podle aktualniho Réamcového
vzdélavaci programu pro gymnazia (RVP G) (autorsky kolektiv, 2007), ktery je upravovan
pozd¢jsimi revizemi. Tuto autorskou didaktickou hru je vhodné zaradit do vzdélavaci oblasti
Clovék a piiroda, konkrétné do vzdélavaciho oboru Biologie. Jednim z cili mé hry je zaktim
pfiblizit metody védeckého vyzkumu, jejichz vyznam je zdiraznén i v RVP G ve vzdélavaci
oblasti Clovék a ptiroda. Navic se predstavovana didakticka hra vénuje i §ir§im historickym,
spoleCenskym a geografickym souvislostem, ¢imz napliuje dalsi z tkola vzdélavaci oblasti
Clovék a piiroda — piedstavovat piirodni védy jako neoddélitelnou a nezastupitelnou soucast

lidské kultury.

Uvedena didakticka hra vychazi ze vzdélavaciho oboru Biologie a konkrétné se vénuje
biologii zivocicht a ekologii. V ramci biologie zivocichti se hra zamétfuje na charakteristiku
vyznamnych zéstupcl ptakill, pojmenovani vyznamnych ZivociSnych (ptacich) druhti a jejich
ekologickych narokil, posouzeni vyznamu Zivocichll v pfirodé a v riznych odvétvich lidské
¢innosti, charakterizovani pozitivniho pasobeni zivocisnych (ptacich) druhi na lidskou
populaci, charakterizovani zakladnich typd chovani zivocichd a problematiku ohroZzenych
zivociSnych druhli véetn€ moZznosti jejich ochrany. Z ekologie se hra vénuje zikladnim

ekologickym vztahlim a biosféfe obecné.

Hra u zakd pomaha budovat klicové kompetence (Pecina & Zormanova, 2009, str. 68),
které predstavuji védomosti, dovednosti, schopnosti, postoje i hodnoty, jez jsou dilezité pro
budouci zivot jedince (autorsky kolektiv, 2007). Z kompetenci k uceni didakticka hra rozviji
schopnost tvofiveé zpracovavat pojmy i dalsi informace. Navic v rdmci dotazniku, ktery zaci
vypliiuji po ukonceni hry, maji Zaci moznost se zamyslet a kriticky zhodnotit pokrok pfi
dosahovani svych ucebnich cild. Uvedena hra se nejvice zaméfuje na kompetence
komunikativni. Vyznamnym piinosem didaktickych her totiz je, ze u zakd vyrazné rozviji
schopnost aktivné naslouchat tomu, co fikaji druzi (Kozuchova & Koréakova, 1998). Zaci si

béhem hrani hry prohlubuji své schopnosti s ohledem na danou situaci efektivné vyuzivat
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prostiedky verbalni i neverbalni komunikace, v€etné grafickych a symbolickych vyjadieni.
Diky odbornym pojmutim, které jsou ve hie vyuzity, se zaci i u¢i rozumét odbornému jazyku
a pozivat ho. Vzhledem k ¢asovému omezeni hry jsou na zédky kladeny pozadavky, aby se
vyjadiovali jasn€, srozumiteln€ i pfiméfen¢ svym spoluzadktim. Jelikoz se jedna o soutézni
hru, tak se Zzaci snazi vramci tymi iv nejasnych komunikacnich situacich dosahnout
porozuméni. Ze socialnich a personalnich kompetenci se hra zaméfuje na aktivni spolupraci
(v ramci tymu) pti dosahovani spolecnych cilii. Tato spoluprace by mela byt zalozena na
vzajemné Ucte, toleranci (napf. k riznym schopnostem ostatnich lidi) a empatii. V ramci
obcCanské kompetence hra podnécuje k zamysleni se nad spole¢nosti s ohledem na udrzitelnost
zivota 1 ohrozovani a poSkozovani pfirody. V hodnoticim dotazniku se zdk rozhodne
a zdivodni, zda by v dnes$ni dobé ne/podporoval odchytdvani ptakd. Hra ma za cil nejen
zakim ukdzat ornitologicky svét, ale pfiblizit jim celkové dnesni svét védy a vyzkumu. Diky
tomu mize byt hra pro ziky pfilezitosti k zamysSleni se nad jejich osobnim i1 profesnim

Zivotem.

Hra neopomiji ani prifezova témata, kdyz se dotyka etiky ve vztahu k pfirod¢, napomaha
uvédomit si hodnotu lidské spoluprace, dava zazit souté¢zni a konkurencni prostiedi.
S ohledem na enviromentéalni vychovu miize hra Zdkovi pomoci si uvédomit nase specifické
postaveni v pfirodnim systému, a tim i nasi odpovédnost za dal$i vyvoj na planeté. Mimo jiné

se hra dotyka 1 pfi¢in Ubytku nékterych ptacich druhli a moznosti jejich ochrany a podpory.

2.1.5 Shrnuti

Poslanim Skoly by mélo byt probouzet u zakli zdjem o vzdélani i konkrétni predméty
a podilet se na rozvoji socidlnich dovednosti; k tomu v§emu mohou napomoci pravé vhodné
didaktické hry. Hry napomadahaji dlouhodobému zapamatovani ziskanych znalosti

a dovednosti.

Z vyzkumi je patrny pozitivni dopad didaktickych her zvIlast€ na slabs$i Zaky
a demotivované tfidy, a proto nedava zadny smysl ¢astd pedagogicka praxe ,,vy jste zlobiva
ttida/ nepozorny ¢i Spatny zak, s vami nic hrat nebudu, nezaslouzite si to“. Naopak bychom
se, jako ucitelé, méli snazit zdky bez z4jmu o probiranou latku zaujmout — a k tomu nam

mohou pomoci pravé didaktické hry.
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Ohledné vyznamu a efektivnosti didaktickych her stale zistdva mnoho otdzek. Backlund
a Hendrix (2013) mimo jiné uvad¢ji nésledujici otazky: Mohou byt hry efektivnim vyukovym
nastrojem ve Skoldch po del§i dobu? Nebo maji pozitivni efekt jen diky své novosti
a neokoukanosti? Pokud by byly efektivni 1 po delsi dobu, jak by méla byt organizovana

vyuka s pravidelnymi hrami?

Hry vhodné pro zatazeni do vzdélavani lze tfidit mnoha riznymi zptisoby. Didaktickd hra
popsana v této praci je zamétena na rozvoj védeckého poznani a je hrou skupinovou s presné
stanovenymi pravidly, takze si mimo jiné klade za cil vést zaky k sebekontrole a uvédom¢élé
kazni.

Vytvorit didaktickou hru jsem se rozhodla mimo jiné proto, Ze testovani a vyzkumy v celé
Evropé ukazuji, ze u zdkd na druhém stupni zakladnich $kol dramaticky klesa zajem

o ptirodni védy vcetné biologie (Janik & Stuchlikova, 2010).

2.2 Odchyt ptaki

Ptéci raznych velikosti byli lidmi chytani od nepaméti. Slouzili a stale slouzi jako potrava
ipro zdbavu a potéSeni. V dnesni dobé je ale vétSina ptakd odchytdvana kvili védeckym

uceliim a takovi jedinci jsou po vytvofeni zdznamu pousténi zpét na svobodu.

Diky dlouhodobému usili ornitologli po celém svété€ se béhem poslednich stoleti podafilo
odhalit a objasnit mnoho zajimavosti z pta¢iho svéta. Nové poznatky jsme ziskali zvlaste

o pta¢i migraci (napt. Hjort & Lindholm, 1978).

2.2.1 Lov

Ptaci od nepaméti zpestfovali jidelnicek vyS$§Sim vrstvdm 1 prostému lidu. Nekteré druhy

byly navic cenénymi loveckymi trofejemi.

Ptesuiime se nejprve do vzdalenéj$i minulosti, n€kolik tisic let zpét. Behem osidlovani
tichomotskych ostrovl lidmi vyhynuly stovky druhli ptakia. Dnes je jiz jasné, ze druhy, které
byly intenzivnéji loveny lidmi (napf. Maory 1 pozd¢jSimi prist¢hovalci na Novy Zéland), byly
nachylngjsi k vyhubeni (Duncan et al., 2002). Lidé jsou zodpovédni za vyhubeni mnoha

ptacich druhti v Tichomofi, na ostrovech v Indickém ocednu i na Novém Zélandu, a to nejen
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diky lovu, ale 1 kvili dovezeni sav€ich predatorti a zménam habitatli (napi. odlesiovani vedlo
k vymieni velkych ptacich druhti véazanych na velké plochy souvislého lesa). Mezi
nejzndmejsi vyhubené druhy patii dronte mauricijsky (Raphus cucullatus), ktery spolu
s dalSimi druhy drontli obyval ostrovy u Madagaskaru a byl vyhuben moieplavci. Naopak
ptaci Moa (Dinornithida) z Nového Z¢élandu byli vyhubeni jiz Maory (Perry et al., 2014). Jak
uvadeji 1 Duncan et al. (2002), nejvétsi lovecky tlak byl na velké druhy ptaku, kteti zaroven
hire reaguji na vyrazné oslabeni populaci (maji méné¢ mlad’at, pozdéji pohlavné dospivaji...).

Bohuzel lov drobného 1 vétsiho ptactva stidle neni ani ve vyspélé Evropé minulosti.

ey

Miliony divoce Zijicich ptaki (zvlasté péveir) stale konci kazdy rok na talifi mistnich obyvatel
i po specialitach bazicich turistii (Kadava, 2018). Prestoze je dnes lov divoce Zijicich ptakd,
az na vyjimky, v Evropé¢ zakézan, je na mnoha mistech (zvlast¢ ve Stiedomofti) stale
provozovan. Mezi nechvalné proslulé zemé patii mimo jiné Kypr, Francie, Recko, Turecko

a Malta.

Lovci ptakt dnes vyuzivaji moderni audio zafizeni a lakaji ptaky pomoci nahravek jejich
hlasti; pouzivaji tedy stejnych technik jako ornitologové pii védeckych odchytech. Diky
technickym vymozZenostem je lov ptakid stale G¢innéjsi, a stal se tak dalezitym faktorem
vedoucim k poklesu populaci mnoha druhli (Kadava, 2018). Kvili tomu vznikly iniciativy
snazici se zabranit nelegdlnimu lovu ptactva (zvlasté béhem migrace) v Evropé. Jednou
z organizaci vénujici se vyhledavani a hlaSeni nelegalniho lovu je némecka CABS

(www.komitee.de).

Za celem lovu (pro zabavu) jsou €asto chovani specidlni ptéci, kteti jsou bud’ v dob¢ lovl
piimo vypousténi, nebo ziji celoroné volné v ptirodé, ale chovatelé je prikrmuji a jejich
populace posiluji vypousténim novych jedinc. U nés jde zvlasté o rtizné druhy bazant
a kachen. Takovéto péstovani ,,divokych* ptakli pro lov samoziejmé plisobi na biodiverzitu
i1 krajinu v misté chovu. Zmény prostfedi mohou vést u volné€ Zijicich druhli (nejen ptakl)
ke snizeni populaci, 1 kdyZ populace jinych druhti diky tomu naopak prosperuji (Mustin et al.,

2011).

Ptéci jsou lidmi zabijeni nejen pfimo lovem, ale i nastraZzenymi ndvnadami. Soucasnym
problémem v Ceské republice jsou ¢asté otravy dravych a krkavcovitych ptaki. Otravené
navnady jsou obvykle ureny k zabiti Zivocicha (lisek, kun, vyder, dravych a krkavcovitych
ptakt, pst a kocek), ktefi jsou nckterymi lidmi povazovani za ,Skodnou®. Piestoze je

pokladéani otravenych navnad v pfirod¢ u nas zakazano vice nez 50 let, jejich pouziti stale

19



neni vyjimkou. NejCastéji byva k traveni vyuzivan zakdzany insekticid Furadan, jehoz
Gginnou latkou je karbofuran (CSO, 2023). Jde o vysoce toxicky jed, jehoz pouzivani je od
roku 2008 v celé Evropské unii zakazano a nelegalni je i jeho drzeni (KaSpar, 2009). Ptesto
jsou v Ceské republice kazdy rok otraveny desitky az stovky volné Zijicich dravych

a krkavcovitych ptaki i Selem.

2.2.2 Cihaistvi v Ceskych zemich

Znate Cihadla v Jizerskych horach, kopec Cihadlo v Praze na Toéné, obec Cihadla u Lysé
nad Labem, ulici Pod Cihadlem v Sazavé &i ulici Na Cihadle v Praze v Dejvicich? Tyto
a mnohé dal§i mistni nazvy odkazuji na ¢ihafstvi — prastaré femeslo, kdysi v Ceskych zemich
hojné provozované. Cihafstvi byvalo jedinym zpiisobem lovu, ktery dfive mohli voln&
vykonavat prosti lidé bez povoleni své vrchnosti. Zv1asté pohranici oblasti byvaly ¢ihaia plné.
Lovili se zvlasté drobni ptaci (pévci) na maso, ale i1 jako zpévacci (pestrobarevni samci) do
klicek. Krom drobnych pévcl byli Zddani 1 holubi a dalsi vétsi druhy. Popularni byvali také

sokolnici, kteti chytali dravé ptaky a cvicili je k lovu.

Poprvé je &izba v Cechach zminéna v Kosmové kronice sepsané okolo roku 1120,
podrobngji se ji vénuje Jan Amos Komensky ve svém dile Orbis Pictus (Hora, 2018). Cihadlo
byvalo misto, kde se provozovala ¢iZzba neboli lov drobného ptactva. Za c¢ihate byval
oznaCovan lovec drobného ptactva. Ten dobie v&dél, kde jsou napajedla, ke kterym sedaji
ptéci zvlasté pii podzimnim a jarnim tahu. Navic sam v klicce choval volavce, ptacka jiz diive
chyceného, ktery svym hlasem pfildkal prolétajici jedince stejného druhu do své tésné
blizkosti. Tam jiZ byly nastrazeny véjice (bfezové proutky pomazané lepem z bobuli jmeli
a Inéného oleje), sité, oka, zrni s vinnymi kvasnicemi ¢i rizné sklopky, diky kterym cihat
ptaky lehce lapil (Nevrly, 1976, str. 127). Dal§i moznosti bylo mit vycpaného sycka (¢i jinou
sovu), na kterou drobni pévci Utocili (mobbing), pfitom ztratili svou opatrnost a snadno se

zamotali do siti a dalSich pasti.

Na pocatku 19. stoleti snad kazda kuchatska kniha obsahovala recepty na upravu drobného
ptactva (Hora, 2018). Prosti Cihati jesté v poloviné 19. stoleti lovili ptdky a prodavali je na
trzich 1 do zadmeckych kuchyni. Jak pise Nevrly (1976, str. 127), n¢ktefi poddani vykonavali
¢izbu jako robotu. Postupem casu se vSichni ¢ihafi museli hlésit vrchnosti a odevzdavat dan€.
V 70. letech 19. stoleti vySel prvni rakousky zemsky zédkon na ochranu ptactva a €izba byla

zakazana. Je ale zfejmé, ze v hlubokych pohrani¢nich lesich a horach se na mnoha mistech
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Cizba tajn¢ provozovala minimalné do 2. svétové valky, kdy se sankce zacaly velmi

zptistiovat (Nevrly, 1976, str. 131).

Jak uvadim vySe, Cihati do svych pasti lapali zvlast€ pévce (naptf. pénkavy obecné
(Fringilla coelebs) 1 jikavce (Fringilla montifringilla), Cizky lesni (Spinus spinus), zvonky
zelené (Chloris chloris), konopky obecné (Linaria cannabina), hyly obecné (Pyrrhula
pyrrhula), dlasky tlustozobé (Coccothraustes coccothraustes), stehliky obecné (Carduelis
carduelis), zvonohliky zahradni (Serinus serinus), strnady (Emberiza), skiivany polni (Alauda
arvensis) 1 lesni (Lullula arborea), lindusky (Anthus), Spacky obecné (Sturnus vulgaris),

kiivky obecné (Loxia curvirostra) a drozdy (Turdus)) (Nevrly, 1976, str. 128).

Cihat na ¢ihadle brzy rano, jesté za Sera, piipravil svych nékolik pasti. V tomto se &ihafstvi
nelisi od dnesniho chytani ptakt pro védecké ucely, kdy se také vyrazi do ptirody velmi brzy
rano a nejprve je tifeba roztahnout narazové sité. K naldkani jedinci se vSak jiz dnes
nevyuzivaji volavi ptaci, nybrz piehravae a reproduktory, na nichZ jsou nahravky hlasii

vybranych ptacich druhti.

2.2.3 Vyzkumné metody

Nejznaméjsi a nejrozsifenéjsi védeckou metodou spojenou s chytanim ptakt je
krouzkovani. Pfi krouzkovani se na béhdk chyceného ptaka upevni maly a lehky hlinikovy
nebo ocelovy krouzek s vyrazenym specifickym kodem. Jiz roku 1899 oznacil dansky ucitel
a ornitolog Hans Christian Cornelius Mortensen hlinikovymi krouzky prvni par Spackt
(Preuss, 2001). Chtél tehdy zjistit, zda se na jeho zahradu vraci kazdy rok stejni Spacci,

a polozil tak zéklady jedné z nejrozsirenéjsich védeckych metod.

Aby mohli byt ptaci okrouzkovani, musi je nejprve ornitolog bezpetné chytit. VétSina
odchycenych ptakti uvizne v narazovych siti, kterych je nékolik typt. Diive se u nas
vyuzivaly takzvané ,,italky*, dnes vétSina naSich ornitologli vyuZziva ndrazové sité ,,japonky*
(Nevrly, 2017, str. 32). Sklopky a dal$i mensi chytaci zafizeni vyuZzivd dnes jiz minimum

ornitologl. Krouzkovéna jsou i vét§i mlad’ata sedici na hnizdé ¢i v budce.

Krouzkovani ptaka za vice nez 120 let své existence piineslo mnoho poznatka o ptacich
migracnich trasach 1 migraci obecné, odhalilo délku doziti 1 rychlost Sifeni mnoha druht.

V Ceské republice méa krouzkovani ptikd velmi dlouhou tradici, jiz od roku 1910. V roce
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1934 byla vramci Ceskoslovenské ornitologické spoleénosti (dnesni CSO) zaloZena

Krouzkovaci stanice Narodniho muzea Praha, kterd funguje dodnes.

Krouzkovani ptakt je stale Siroce rozsifené, nebot’ se jednd o pomérné levnou metodu,
takze je mozné krouzkovat velmi mnoho jedincii, a to i na velkém uzemi. Jelikoz jsou ale
zpétné odchyty dosti vzacné a bez nich se toho o migraci moc nedozvime, byly v nedavné
dobé vyvinuty rizné malé vysilacky a geolokdtory, které pfinaSeji mnohem podrobnéjsi
informace (Cepak & Klvana, 2009). Jejich nevyhodou je vysoké pofizovaci cena i stale jesté
poméme velka velikost. Nelze je tedy vyuzit na vétSinu drobnych pévcl, u kterych tak

zustava krouzkovani jedinou vhodnou metodou.

vvvvv

trendech zmén populaci migrujicich ptakti. Odchyty musi byt provadény standardizovanou
metodou, ale malé odchylky v dlouhodobém horizontu a pii dostateénych poctech nehraji
zésadni roli, jak ukazuji vysledky z jizniho Svédska (Hjort & Lindholm, 1978). Pii hledani
zavéru z takovychto dat je ale vzdy nutné uvazit, zda jsou zmény pocetnosti odchycenych
(pozorovanych) ptaktt dany skuteCnymi popula¢nimi zménami nebo jen zménami v Usili

odchytl ¢i proménou odchytového stanoviste.

Ve 21. stoleti se zacind usili krouZzkovateli upinat k projektim zabyvajicim se
popula¢nimi dynamikami béznych druhti nebo k projektim zaméfenym na jednotlivé druhy
(napt. vlaStovka obecna (Hirundo rustica), chiéastal polni (Crex crex), orel moisky
(Haliaeetus albicilla)) (Cepak & Klvana, 2009). Tyto projekty jsou casto realizovany na
uzemi celé Evropy. Informace od jednotlivych krouZzkovateli shromazd’uji a vyhodnocuji
jednotlivé krouzkovaci stanice pisobici ve vétsSin€ evropskych zemich. Kazdoroéni vysledky
a souhrny scitani jsou vydavany jednotlivymi krouZkovacimi stanicemi u nas (napt. Klvana

& Cepék, 2020) i v zahrani¢i (napt. Shapoval et al., 2018).

Diky takovymto velkym krouzkovacim (s€itacim) projektim byl potvrzen zdsadni
negativni dopad mrazivych zim na populace stiizlikii obecnych (Troglodytes troglodytes),
zéasadni vliv mnoZstvi srazek (a tedy i potravni nabidky) v oblasti Sahelu na populace pénice
hnédoktidlé (Sylvia communis) ¢i bylo dokdzano, ze za snizovani populaci strnada obecného
(Emberiza citrinella) jsou zodpovédné chemické latky vyuzivané v zemédélstvi (Hjort
& Lindholm, 1978). Zajimavych i piekvapivych zavéra a objevil ziskanych diky krouzkovani

je vSak nespocet.
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3 Metodika

Pro didaktickou hru bylo zvoleno téma chytani ptaka. Jednim z divoda této volby je
celkova obliba a poutavost této zivociSné tfidy mezi lidmi. Pfi tvorb¢é autorské hry jsem
vychdzela z informaci o didaktickych hrach a odchytech ptaki popsanych v teoretické cCasti

této diplomové prace (2 Teoreticka cast).

Pro samotnou hru byly zvoleny c¢tyfi nasledujici didaktické cile, které byly v prubéhu hry

podrobnéji specifikovany a byla zvolena forma jejich ovéfeni.
1. Zak objasni, s jakou &innosti souvisi slova &ihat, ¢izba, &ihaistvi ¢i ¢ihadlo.
2. Kazdy zak se aktivné zapoji do pribchu hry. (Tento cil byl v pribéhu ptipravy hry

vice specifikovan.)

3. Zak si rozsifi své znalosti o ptacich, o jejich chytani v minulosti i jejich soucasném

vyzkumu.
4. 74k zdavodni, pro¢ by v dnesni dobé podporoval & nepodporoval odchyty ptaki.

Didakticka hra je koncipovana na principu spolecenské hry Activity (Catty et al., 1990).
Mensi zakovské tymy se na zaklad¢ uhodnutych pojmi posunuji po hracim planu k cili. Vzdy
jeden hra¢ ma za ukol ptedstavit pojem zbytku tymu tak, aby jeho ¢lenové ve stanoveném
Casovém limitu pojem uhadli. Dle specifickych pravidel je pojem predvadén, slovné
popisovan, kreslen atd. Po uplynuti ¢asového limitu hra¢ pojem piedstavi a pifecte jeho
kratkou charakteristiku uvedenou na dané karti¢ce. Nasledné jeden Zak piecte uvedenou
otazku, ktera n¢jak souvisi 1 s hddanym pojmem, a cely tym se snazi v ramci ¢asového limitu
na otazku spravné odpovédét. Zaci se v ramci tymil v predstavovani pojmi postupné stiidaji.
Tento herni princip mé za cil podpofit spolupraci mezi Zaky (v rdmci tymi) a rozvijet jejich
vyjadfovaci schopnosti. Navic hra umoziuje zapojeni vSech zaka vcetné téch, kterym neni
biologie piili$ blizka.

Po vytvofeni herniho principu byly na zdkladé literarni reSerSe o odchytech ptakl
vyhleddny vhodné pojmy. Vybér pojml byl ucinén na zdkladé prostudovani mnohych
publikaci zabyvajicich se odchyty ptaka (napt. Elphick, 2008; Nevrly, 2017). Vybrané pojmy
byly rozdéleny do tii ¢asovych obdobi (davna minulost, nedavnd minulost — 20. stoleti)

a soucasnost.
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Ke kazdému pojmu byla nasledné vytvotfena otazka, ktera je urCena pro cely tym a dotyka
se SirSich souvislosti. Nasledné byla hra graficky upravovana a vznikly vSechny potfebné
materialy pro ucitele (koordinatora hry). Na zaklad¢ herniho principu byl blize specifikovan
druhy didakticky cil: ,,Kazdy zak se aktivné zapoji do prubéhu hry, tzn. ptedstavi alespon
jeden pojem a ucastni se hry ve skupiné (vymysli odpovédi, zhosti se néjaké role). Byl
vytvofen zavérecny dotaznik pro zaky, ktery si klade za cil evaluaci didaktickych cild,
zvédomeéni prozitku hry pro zaky i podani celkové zpétné vazby uciteli. Vysledna podoba
didaktickych cili hry vcetné popisu ovéieni jejich naplnéni je podrobné popsana ve

vysledcich (4.1 Didaktické cile hry a ovéfeni jejich naplnéni).

Nakonec byl sepsan kratky souhrnny text o historii i soucasnosti chytani ptakti na izemi
Ceské republiky, ktery maze slouzit zakom jako pomicka (8.1 Souhrnny text o chytani
ptakid). Zde navrhuji dvé varianty. Bud’ nechat Zaky se stimto souhrnem sezndmit pied
samotnou hrou, nebo jim naopak text nabidnout k dispozici az po hie pro lepsi zapamatovani,

shrnuti a opakovani pojmu i souvislosti.

3.1 Testovani hry

Testovani hry probé&hlo v deviti kolektivech (z toho Sestkrat ve Skolni tfid¢). Hra byla
v prvotni fazi testovdna v (mens$im) rodinném kruhu, diky ¢emuz byly odstranény chyby
vzniklé béhem tisku i pfipadné pieklepy na kartach s pojmy. Nésledné byla hra vcetné
hodnoticiho dotazniku testovana v ramci semindie na Katedie ucitelstvi a didaktiky biologie
Ptirodovédecké fakulty Univerzity Karlovy. Do hry se v ramci tohoto testovani zapojilo
pfiblizné 15 studentii a vyucujicich. Na zaklad€ tohoto testovani byl vyladén €asovy plan hry,
byla navrZena varianta pro pocetné tiidy (viz kapitola 4.4 Varianta hry pro pocetné tiidy)
a dotaznik (8.2 ZavéreCny dotaznik pro hrace) byl upraven do finalni podoby. Zavérecny
dotaznik slouzi pro evaluaci didaktickych cili (4.1 Didaktické cile hry a ovéfeni jejich
naplnéni), jako zpétna vazba o celkovém pribéhu hry pro ucitele, k sebehodnoceni zapojeni
zaki do hry; vpribéhu testovani hry pfinesl dulezit¢ podnéty pro vyladéni pravidel
i provedeni hry. U otazky ¢. 1 byla na zakladé doporuceni studenti oto¢ena Ciselnd Skala,
takze nyni ¢islo 1 odpovida nejmensi oblibé a ¢islo 10 nejvétsi oblibé. Otazka €. 1 je tak
hodnocena na Likertové skale. Dale byla v dotazniku otdzka ¢. 3 zménéna na krouzkovaci
variantu, pfi¢emz hra¢ zaskrtava, zda je podporovatelem ¢i odplrcem chytani ptakt. Svij

vybér nasledné zduvodiuje.
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Nasledn¢ byla hra testovana skupinou kamarada (skupina 6 hracia — 2 tymy po 3 hracich),
znichz vétSina jiz ukoncila stfedni Skolu. Mou didaktickou hru hréala i skupina Sestnécti
skautti a skautek ze 167. oddilu Ri¢any (Junik — &esky skaut, 7. stfedisko Blanik, z. s.).

Skupina hrac¢h byla pfevazné tvoiena z zaku 8. a 9. tiid zakladnich skol.

Nasledovalo testovani ve Skolnich tfidach. Hra byla dvakrat testovana s polovinou tiidy
(dvé poloviny tiidy kvinta na Gymnéaziu F. X. Saldy), dvakrat s celou tiidou b&hem dvou
vyudovacich hodin v mé piitomnosti (tfida sexta na Gymnaziu F. X. Saldy a tfida sexty na
Gymnéziu Na Vitézné plani) a dvakrat s celou tfidou beze mé¢ vzdy jen béhem jedné

vyucCovaci hodiny (tfidy sexta A a sexta B na Kiestanském gymnéaziu).

Po ukonceni hry vSichni hraci vyplnili zadvére¢ny dotaznik a dostali k dispozici souhrnny

text o odchytech ptaki v minulosti i dnes (8.1 Souhrnny text o chytani ptaka).

3.2 Analyza dat

Data o naplnéni didaktickych cilti byla sesbirand pomoci dotaznik, které hraci vypliovali
bezprostiedné po skonceni hry. Dotazniky obsahuji i dalsi podrobnéjsi informace o hracich,
abylo tak mozné porovnat vysledky hrac¢t zrtiznych tfid, rizného pohlavi, s rozdilnym
zapojenim se do hry atd. (4.3.1 Dotaznikové Setfeni). Data byla zpracovdna v Microsoft

Excelu (Microsoft 365) a prevazné v programu R verze 4.2.0. (R Core Team, 2022).

Data jsem vizualizovala s vyuZitim baliku ggplot2 v R programu (Wickham, 2016). Byly
porovnany rozdily v zapojeni hracti riznych testovacich skupin (ANOVA). Rozdily v mife
zapojeni zakd mezi jednotlivymi kolektivy byly testovany analyzou variance a zobrazeny do

boxplotl (Chambers et al., 1983) pismenkovym kodem ziskanym na zakladé Tukeyho testu.

Udaje o usp&snosti vysvétleni slov souvisejicich s ¢ihaistvim byly vizualizovany
skladanymi sloupcovymi grafy, ve kterych kazdy sloupec piedstavuje sto procent. Stejné
zobrazeni bylo vyuZito pro vyjadieni postoje respondentil k odchytim ptakii v dneSni dobé.

Toto zobrazeni usnadituje porovnavani dat mezi rtizné pocetnymi skupinami hraca.

Poznatky z otevienych otazek byly podrobné precteny a jejich kompletni soupis je uveden

vpriloze (8.3 Soupis odpovédi hraci ze zavéreCnych dotaznikll). NejCasté)si

v

a nejpirekvapivéjsi  odpovédi  jsou shrnuty ve vysledcich a rozebrany v kapitole
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4.3.1 Dotaznikové Setieni. Data zoteviené otazky ,,vysvétleni Cizby* byla pro tucely

statistického zpracovani zjednodusena na tii kategorie: spravné, Spatné a ¢astecné spravng.
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4 Vysledky

Tato prace si kladla za cil vytvorit didaktickou hru, kterou by najednou mohla hrat celd
Skolni tfida. Hra se zamétuje na Gzky tematicky okruh odchytl ptaki, diky ¢emuz je mozné se
skrze ni dozvédét o mnoha podrobnych a zajimavych skutecnostech, které mohou byt
zajimavé 1 pro zaky stiednich skol. Didaktickou hrou je vhodné, kvili jejimu tématu, navazat
na vyuku biologie zivoc¢ichii (konkrétné téma ptakil) nebo na ekologii. Z toho plyne, ze by
bylo vhodné na vétsiné stfednich $kol hru, avSak s ohledem na konkrétni Skolni vzdélavaci
program, zafadit ve druhém rocniku (téma zZivocicht véetné ptaka). Hra slouzi k zopakovani
arozsifeni tématu. Vhodnou piileZitosti pro zatfazeni hry proto mohou byt i nejriizné;si

semindfe ¢i Skolni krouzky, nebot’ pro biologické nadSence je hra vhodna i v mlad$im véku.

Kompletni pomucky, které jsou potiebné ke hrani hry, a jeji detailni pravidla jsou
umisténa v piiloze této prace (8.5 Herni komponenty; 8.4 Pravidla hry Odchyt ptakd). Do
ptilohy je téZ umistén souhrnny text pojednavajici o historii i soucasnosti chytdni ptaki
(8.1 Souhrnny text o chytani ptaki). Tento souhrn miZe slouzit jako studijni text vyuzity pfed
hranim hry ,,Odchyt ptaki“, nebo muze byt vyuzit pro opakovani a upevnéni pojmui

a souvislosti po hie. Tak bylo u¢inéno pfi testovani této hry.

4.1 Didaktické cile hry a ovéreni jejich naplnéni

1. Zék objasni, s jakou Cinnosti souvisi slova ¢ihat, ¢izba, ¢ihafstvi ¢i ¢ihadlo.
o forma ovéfeni: Oteviend otazka v dotazniku.
2. Kazdy zdk se aktivné zapoji do prabehu hry, tzn. pfedstavi alespont jeden pojem
a ucastni se hry ve skupiné (vymysli odpovédi, zhosti se néjaké role).
o forma ovéfeni: V dotazniku zak zhodnoti své zapojeni (na Likertové Skale
1-10) a zdivodni, pro€¢ vidi své zapojeni zrovna takto. Navic ulitel béhem celé
hry pozoruje v§echny zaky a snazi se je motivovat k aktivni ucasti.
3. Zak si rozsiti své znalosti o ptacich, o jejich chytani v minulosti i jejich soucasném
vyzkumu.
o forma ovéfeni: V zavéretném dotazniku kazdy zak popise jednu zajimavost,

kterou se béhem hry dozveédel.
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4. 74k zdtvodni, pro¢ by v dne$ni dobé& podporoval &i nepodporoval odchyty ptaku.

o forma ovéfeni: V dotazniku zak uvede své zduvodnéni, pro¢ by on osobné

podporoval ¢i nepodporoval odchyty ptak.

4.2 Vysledna pravidla hry

Hra je koncipovana pro vétsi kolektivy (cca 15 hrach; mensi Skolni tidy atd.).
Ptedpokladand ¢asova dotace je 90 minut, béhem které dojde k vysvétleni pravidel, odehrani
hry i vyplnéni dotazniku. Cas potiebny k odehrani hry se miize lehce ménit v zavislosti na

zkusenostech a schopnostech hraci.

Cilem hrajicich tymil je ziskat za spravné odpovédi co nejvice karet. Tymy zakid se snazi
uhodnutim zadanych pojmt dosdhnout cile (projit celou hraci deskou az do soucasnosti)
a nasbirat pfitom co nejvice karet. Vitézi tym, ktery nasbiral nejvice karet, a pritom postoupil

dostatecn¢ daleko po hraci desce.

4.2.1 Material a priprava hry
- 60 karet s pojmy a otazkami (20 od kazdé barvy)
- 1 hraci deska
- hraci kostka (pfipadné vice kostek)
- 6 figurek (pocet dle poctu tymi)
- 6 karet ¢innosti (pro kazdy tym jedna)
- pravidla hry
- odpovédi na otazky (feSeni)
- stopky

- papiry a tuzky (pro pocetnéjsi skupiny tabule a kiidy — viz kapitola 4.4 Varianta hry
pro pocetné tiidy)

Hraci desku tvofi cesta se 17 hracimi poli, jednim startovnim (,,historie*) a jednim cilovym

(,,dnes*) polem, dale tfi barevné odliSena policka pro karty s pojmy a otdzkami (Obrazek 1).
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Kazd¢ hraci pole ma urcitou barvu. Barva (a piktogram) udava, z které¢ hromadky si hra¢ bere

kartu s pojmem a otazkou.
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Obrazek 1: Hraci plan hry ,,Odchyt ptaka“

Hraci plan s kartami s pojmy a otdzkami béhem hry.

Hraci karty nalezejici ke zluté barvé obsahuji pojmy souvisejici spiSe s historii odchytu
ptakd na naSem tzemi. Hraci karty patfici k zelené barvé jsou charakteristické pro druhou
polovinu 19. stoleti a stoleti 20. Hraci karty pro modra pole obsahuji pojmy souvisejici se
soucasnymi odchyty ptakl. Jestlize stoji figurka tymu na Zlutém poli, hra¢ si vezme kartu

z bali¢ku ve zluté oblasti.

Pfedem je tfeba ptipravit si vSechny materialy nutné ke hie: vytisknout a rozsttihat karty

s pojmy a otazkami, vytisknout hraci desku a opatfit figurky a hraci kostku.

Pted zahajenim hry se zaci rozdéli (jsou rozdé€leni) do tymil po 3 az 4 (maximalné 5)
hracich. Tymy obdrzi po jedné hraci figurce a postavi ji na start (policko ,,historie®). Karty
jsou rozttidény podle barev (a piktogramil) na jejich zadni stran¢, kazdy bali¢ek se promicha
a pojmy dolii, tak, aby text nebyl vidét, se polozi na hraci desku na ptislusné policko. Déle je
tieba pfipravit tabuli a kiidy/fixy (pro mensi pocet zaka tuzku a papiry) pro tkoly s kreslenim.

Kazdy tym si vybere jednoho ¢asoméfice a jedno mluvéiho (dve specialni funkce).
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Casoméfic: Casoméfi¢ stopuje ostatnim tymam (30) / 60 / 120 vtefin na piedstaveni pojmu
a 60 vtefin na odpovéd’ na otdzku. Vzdy po uplynuti daného ¢asového useku upozorni tym,
ktery je na tahu. Vhodné je k méfeni Casu vyuzit tfeba mobilni telefon, ktery po uplynuti

¢asového limitu nahlas zazvoni.

Mluvci: Pokud je béhem hadani pojmu piekrocen Casovy limit 60 vtetin, zapojuji se do
hadani i mluv¢i vSech ostatni tymii. Mluvéimu mohou napovidat ostatni hraci z tymu, ale jen

on mluvi nahlas a jen jeho odpovédi se zapocitavaji.

4.2.2 Pribéh hry

Hru zac¢ina tym, jehoZz hra¢ bude mit nejdiive narozeniny. Jeden €len zacinajiciho tymu

zacne se znazornovanim zadaného pojmu (v dalSich kolech se zaci v tymech vystiidaji).

Zacinajici hra¢ hodi kostkou, ktera urci, jak bude zadany pojem svym spoluhrac¢iim
priblizovat. Nasledn¢ si vezme svrchni kartu z ptislusné hromadky, tak, aby nikdo jiny pojem
nevidé€l. (VSichni za¢inaji na hracim poli “historie”, takze si berou hraci kartu ze Zlutého
balicku.) Znazorniujici hrd¢ ma 10 vtefin na rozmysleni pojmu. Poté za¢ne jiny tym méfit ¢as
a zék na tahu musi pojem svym spoluhrac¢iim pfiblizit. Pro zptisoby znazornéni pojmu plati

nasledujici pravidla:

- Popis: Hra¢ slovné popisuje pojem. Nesmi pouZzit slovo samotné ani jeho kofen,

odvozené formy nebo pieklad do ciziho jazyka.

- Pantomima: Hra¢ ptiblizuje pojem pantomimicky. Znazoriujici hra¢ nesmi mluvit ani
vydavat zvuky, také nesmi pouZzivat jakékoliv predméty nebo na n€ ukazovat. Smi vSak
ukazovat na ¢asti vlastniho téla.

- Kiresleni: Hrad¢ pojem kresli na tabuli ¢i papir dle poctu hraca. Kreslici hra¢ nesmi
mluvit ani gestikulovat. Maze ale svym spoluhracim kyvnutim hlavy dat najevo, ze
¢ast pojmu uhodli spravné. Kresba nesmi obsahovat pismena ani ¢isla.

- Pismena: Hra¢ definuje pojem pomoci prvnich pismen slov (diakritika — hacky a carky
— neni dualezitd). Popisujici hra¢ tfika postupné slova, kterd zainaji na pismena, ze
kterych se pojem sklada. Hra¢ nesmi pismena pieskakovat, takze fika slova v potadi

podle pismen v pojmu. Vyicend slova musi souviset s pfirodnimi védami (biologii).

o napft. sykora: strom -> yperit -> kos -> otok -> rybiz -> ananas
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- Slabiky: Hra¢ na tahu jen pfecte nahlas slovo na karté a pak cela jeho skupina (vcetné
n¢ho) vymysli dalsi slova, kterd zacinaji na posledni slabiku pojmu. Takto musi
vytvofit fadu alesponn 10 na sebe navazujicich slov. VSechna slova musi souviset
s ptirodnimi védami (biologii). Ostatni tymy si piSou v tichosti slova na papir a pokud
uplyne 60 vtefin a n¢jaky tym ma jiz fadu alespon 10 slov, piihlasi se a piecte nahlas

sva slova.

o napf. sykora: rakovina -> nafta -> tabadkovnik -> nikl -> klacek -> ¢ekanka ->

kapusta -> tapir -> pirko -> kokos

- Zolik: Hréag, ktery je na fadg, si vybere jakoukoliv z pfedchozich variant a hraje podle

ni.

Pokud hra¢ porusi pravidla (mluvi pfi pfedvadéni...), nesmi jeho tym pokracovat a na fadu
ptichazi dalsi tym.

Pro kazdy ukol plati ¢asovy limit. Pfedvad¢jici hra€ ma maximaln€ 2 minuty na ptiblizeni
pojmu. Pokud hractiv tym uhodne pojem do 30 vtetin, ziskava 4 body a posouva se po hraci
desce o 4 pole. (V mensim poctu hraca tym ziskava jen 3 body a posouva se o 3 hraci pole.)
Pokud tym uhodne pojem do 60 vtefin, ziskdvd 3 body a posouva se o 3 hraci pole.
V Casovém rozmezi 60 az 120 vtefin pojem hadaji vSechny tymy. VSichni ¢lenové tymu,
z néhoZ pochazi predvadéjici hrac, se mohou zapojit do hadani. Z ostatnich tymi smi nahlas
mluvit (vykfikovat pojmy) jen mluvéi dan¢ho tymu. Tym, ktery uhodne pojem v Casovém
rozpéti 60 az 120 vtefin, ziskava 1 bod a posouva svou figurku o 1 hraci pole. Predvadéjici
hra¢ ziska pro svij tym také 1 bod a posune se o 1 pole. (MUlzZe se tedy stat, Ze tym, ktery byl
na tahu, ziskd 2 body.) Pokud zadny tym pojem neuhodne, figurky ziistavaji stat na svych
mistech.

Casoméfic jiného tymu méfi ¢as a hlasi uplynuti 30 a 60 vtefin od za¢atku. Vsichni hragi
navzajem hlidaji dodrzovani pravidel.

Po uplynuti ¢asového limitu pro hadani pojmu hra¢ piedstavujici pojem nahlas ptecte
definici pojmu (na karté pod pojmem).

Nésledné€, nezavisle na uhodnuti pojmu, ma tym na tahu 60 vtetfin, aby zodpovédél
uvedenou otdzku. Otazka je hrajicim hra¢em nahlas pfectena a poté je méfen Cas. Pokud tym

zodpovi otdzku spravné, kartu si ponechd a zapocitd ji do zavére¢ného hodnoceni. Pokud

odpovi nespravné, tak kartu vrati dospod ptislusné hromadky hracich karet. Mluv¢éi daného
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tymu po uplynuti ¢asového limitu znovu srozumitelné a nahlas zopakuje odpovéd’, ptipadné

ho doplni/opravi ucitel/koordinator hry.

Nasledné je na tad¢ dalsi tym. Znazornujici hrac si ze shora piislusné hromadky vezme

kartu s pojmem a otazkou, hodi kostkou atd.

Hra konc¢i ve chvili, kdy prvni tym svou figurkou dosahne cilového pole, ptipadné cilové
pole ptekroci. (Variantou je, Ze se jest¢ dohraje kolo, tak, aby kazdy tym mél béhem hry
stejny pocet tahil.) V tu chvili zac¢inad pocitani bodu (karet, které jednotlivé tymy ziskaly za
spravné odpoveédi na otazky). Vitézi tym, ktery nasbiral nejvice karet, ale zaroven se na hraci
desce dostal se svou figurkou do soucasnosti (modra oblast hraci desky). V piipadé

nerozhodnosti ur¢i vitéze vzdalenost urazena figurkou po hracim planu.

4.3 Vysledky testovani

Hra byla testovana v rtizné velkych a soudrznych kolektivech, coz vyznamné ovlivnilo
zkuSenost 1 zapojeni hraci. Hru ve finalni podobé, ktera je uvedena v pfiloze této préce
(8.5 Herni komponenty), si celkem vyzkouselo devét kolektivii hract (Tabulka 1). Pocet
hra¢h ve skupiné testujicich negativné koreluje s mirou zapojeni jednotlivych hrach
(rp = -0,77) 1 s oblibou hry jednotlivymi hraci (rp, = -0,74). KdyZ byla hra testovana v mensi
skuping, hradi se aktivnéji zapojovali a hru hréli s vétsim nadSenim (Adj R? 0,535; p < 0,05;
Tabulka 1). Ve vyslednych dotaznicich se objevovaly popisy, Ze se jim hra libila, nebot” se
hodné nasmali abyla to zabava (8.3 Soupis odpovédi hraci ze zavéreCnych dotazniki).
Naopak pfi testovani v rdmci seminaie na Katedfe ucitelstvi a didaktiky biologie PfF UK, kde
se hraci tolik neznali, bylo zfejmé mensi nadSeni ze hry i spole¢né trdveného ¢asu. Hraci brali

hru vaznéji a smich nebylo slyset.

Hra byla testovana i s zéky 8. a 9. t¥id zékladnich kol (167. skautsky oddil Rigany),
pii¢emz bylo ovéfeno, Ze hra je vhodngjsi az pro Zaky stfednich §kol. Zakam zakladnich kol
zabralo vice ¢asu pochopeni pravidel a celd hra trvala déle. Naopak s motivaci a aktivnim
zapojenim do hry problémy neméli.

Hra byla testovana s rizn€ po€etnymi skupinami hracl, a proto s lisil 1 pocet skupin pfi
jednotlivych testovanich. Nejméné hru hralo pouze 6 hract rozdélenych do dvou skupin

(skupina skautskych vedoucich). V této situaci celd hra trvala jen 45 minut. Naopak pfii

testovani hry s zaky zékladnich Skol (16 hract rozdélenych do ctyt skupin, 167. skautsky
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oddil RiGany) hra trvala déle a béhem 90 minut jsme nestihli odehrat celou hru (vysledky
z dotaznikt; 8.3 Soupis odpovédi hraci ze zavérecnych dotaznikill). Stejny problém byl patrny
i s velmi pocetnymi tfidami (napf. tfida sexta B na Ktestanském gymndziu s 34 zéky), kde

také hra trvala déle kvuli velkému poctu hracu.

obliba
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Obrazek 2: Vztah miry zapojeni hract do hry a velikosti kolektivu

Graf vyobrazuje negativni korelaci mezi primérnou mirou zapojeni jednotlivych hrac¢t (ziskanou ze
sebehodnoceni v zavéreéném dotazniku) a poétem hra¢t v daném kolektivu. Barevnd skala znéazorfuje
pramérnou oblibu hry (na zakladé dotaznikti) v jednotlivych kolektivech, ktera koreluje pozitivné s mirou

zapojeni hracu a negativné s poctem hrajicich hraca.

4.3.1 Dotaznikové Setieni

7w o

Zavéreény dotaznik ke hie (8.2 ZavéreCny dotaznik pro hrace) vyplnilo 158 hrach
(8.3 Soupis odpovédi hract ze zavérecnych dotazniki). Hra byla testovdna v ramci seminaie
Katedry ucitelstvi a didaktiky biologie PiF UK, dale v ramci skautské schiizky s vedoucimi
a skautkami a skauty ze 167. skautského oddilu Ri¢any a na gymnéziich s zdky prvnich
a druhych roénik (Zaci kvinty a sexty z Gymnazia F. X. Saldy v Liberci, Zaci ze sexty

z Gymnazia Na Vitézné plani Praha 4 a Zaci ze sext na Kfest'anském gymndaziu v Praze).

BohuZel pfi testovani hry ve tfidach na Kiestanském gymndziu a ve skautském oddile

nevyplnili vSichni hra¢i zavérecny dotaznik, nebot’ nékteti museli odejit pied koncem hry.
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NejmladSim hraCem zapojenym do testovani hry byl zak sedmé tiidy zékladni Skoly
(vramci testovani na skautské schiizce), naopak nejstarSi hraci se zucastnili testovani
s vedoucimi ze skautského oddilu. Nicméné vétSina hrach byli zaci druhych ro¢nikt sttednich

Skol (105 ze 158 respondenttl), kteti v rdmci vyuky biologie probiraji téma obratlovci.

Pomeér pohlavi hraca testujicich hru byl dosti vyrovnany, nebot’ se do testovani zapojilo

64 muzl, 83 zen a 11 hrach své pohlavi neuvedlo, nebo uvedlo jiné pohlavi (Obrazek 3).

Otazka pohlavi byla sloZita jen pro zaky druhych roénikt SS.
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Obrazek 3: Pomér pohlavi u respondenti
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Barva znazorfiuje vybér pohlavi. Cervena barva znazoriiuje, Ze zak pohlavi neuvedl, nebo uvedl n&jaké jiné
pohlavi. Zelena barva oznaCuje muze a modra zeny. Osa x popisuje kolektivy testujici didaktickou hru:
GFXS = Gymnazium F.X. Saldy v Liberci, GVP = Gymnazium Na Vitézné plani Praha 4, KG = Kfestanské
gymnazium v Praze, KUDBI = ucastnici seminafe Katedry uitelstvi biologie PfF UK, SaS = skauti a skautky ze

skautského oddilu, S vedouci = vedouci skautu.

Primérna obliba testované hry u hraci dosdhla 7,4 bodl z 10. PficemzZ zeny primérné
ohodnotily hru 7.4 body, muzi 7,5 body a ostatni 6,8 body. Zaci v dotaznicich ¢asto uvedli
vice diivodd, proc¢ se jim hra libila a co se jim na aktivité nelibilo (8.3 Soupis odpovédi hraci
ze zavereénych dotaznikd). Hraci nejvice ocenovali zabavnou formu hry a Ze jim celd hra

prisla pekna (celkem 65 odpovédi). Naopak sedmi zaktim pfisla hra zdlouhava a dva hraci pii
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ni dokonce zazili nudu. Mnoho hract ocenovalo zajimavy namét ¢i formu hry (17 odpovédi)
a byli radi, ze se dozvédéli nové informace a naucili se nové pojmy (22 odpovédi). Jinym
hra¢im vsak ptipadaly ve hie uvedené pojmy a otazky pftili§ slozité, odborné ¢i nezdbavné
(18 odpovédi). Dale hodnotili zaci hru kladn€, nebot’ byla originalni (4 odpovédi), interaktivni
(2 odpovédi), mohli spolu kooperovat (2 odpovédi), Slo o zpestieni vyucovani (3 odpovédi)
a nemuseli se ucit (4 odpovédi). V pozitivnim hodnoceni byla vyzdvizena i dobrad organizace
hry, jeji rychlost a pestrost, rozvoj komunikace, Ze se zapojili vSichni hraci a ve hie panoval
prvek nahody. Nekteti zaci uvedli v kladném slova smyslu, Ze hra byla nenaro¢na, slouzila
k opakovani a hrali ji ve velkém kolektivu. Tyto aspekty vSak vice hracu hodnotilo negativné.
Velky pocet hrach se jevil casto na obtiz (14 odpovédi), nebot’ zvySuje naroky na udrzeni
pozornosti (3 odpovédi) a celkoveé hru €inil zdlouhavéjsi a rozvleklejsi (7 odpovédi). Deseti
hra¢im vadila 1 nevyrovnanost v obtiznosti pojmi i otdzek. Sedmi hra¢im piipadala cela
pravidla slozita Ci chaotickd. Jedna se Casto o hrace, ktefi davali mén€ pozor nebo hrali hru
bez mé pritomnosti (tfidy na Kiestanském gymnaziu v Praze, dale KG). Hraci ve tfidach
z KG méli na hru jen jednu vyucovaci hodinu (45 minut), a proto ¢asto zmifnuji nedostatek
casu (6 odpovédi), kvili kterému hru nedohrdli 1 se méné zapojili. Naopak pii hie s méné
hraci byla hra pro nékteré az ptili§ kratka a rychla (3 odpovédi). Nevyrovnanost odbornosti
a obtiznosti pojmu se promitla do situaci, kdy zaci odborné a zastaral¢ vyrazy nebyli schopni
ptedvést piisluSnym typem aktivity (3 odpovédi). Pfi hie s mensi skupinou je zbyte¢né davat
za velmi rychlé uhodnuti piedstavovaného pojmu tolik bodt (4 body, 2 odpovédi). Na zakladé
této zpétné vazby i pozorovani béhem hry bylo pfi dalsi hfe s méné hrac¢i mozné maximalné
ziskat jen 3 body (posunout svou figurku o tfi pole na hracim planu). Mezi negativnim
hodnocenim zazn€lo 1 nejednoznacné znéni otazek, nevhodnost aktivity ,slabiky* pro
pfedstavovani pojmil, nezdjem o hru kvili jeji podobnosti se spolecenskou hrou Activity
(Catty et al., 1990), pfemira tématiky ptaka a jejich lovu, pfiliSnd jednoduchost a détinskost
hry.

Z vysledki dotaznikt je zjevné, ze vétSina zaki (77,2 procent, 122 respondentil), se béhem
hry dozvédéla, s jakou €innosti souvisi pojem c¢izba, ¢ihafstvi a ¢ihadlo. 11,5 procenta hraci
(18 respondentil) odpovédélo na otevienou otazku nespravné a stejny pocet respondentli
odpovédél na otazku castecné spravné. Tento pomér ziistane zachovan i pii rozdéleni
respondentl podle pohlavi, jen u hraca s jinym (pfipadné¢ neuvedenym pohlavim) stouplo
procent spravnych odpovédi. Respondenti s jinym (neuvedenym) pohlavim vSak bylo

vyrazné¢ méné nez zen a muzl. 75,9 procenta zen zvladlo odpovédét spravng, 13,3 procenta
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odpovédelo ¢astecné spravne a 10,8 procent odpovédélo Spatné. U muzt spravnou odpoveéd’
uvedlo 78,1 procent, 9,4 procent popsalo ¢innost ¢asteéné spravné a 12,5 procent odpoveédélo
Spatné. 81,8 procenta hraci jiného pohlavi odpovédélo na otazku tykajici se Cihafstvi spravne,
9,1 procenta hract s jinym pohlavim uvedlo ¢aste¢né spravnou odpovéd’ a stejné procento
hract odpovédélo Spatné.

Pti vysvétlovani ¢innosti souvisejici se slovy odvozenymi od slova ¢ihafstvi byli nejméné
uspésni hraci na seminafi Katedry ucitelstvi a didaktiky biologie PfF UK (Obrazek 4). Poté
v8ak doSlo k drobnym Upravam autorské hry. Z hrac¢h testujicich hru ve finalni podobé méli
nejvice ¢astecné spravnych ¢i Spatnych odpovédi zaci z Kiest'anského gymnazia (Obrazek 4),

ktefi hrali hru jen ve zkrdceném case, a neméli proto dostatek ¢asu na upevnéni novych

pojmd.
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Obrazek 4: Vysvétleni ¢innosti souvisejici se slovem c¢ihaistvi

Hrac¢i méli v dotazniku za kol vysvétlit, s jakou Cinnosti souvisi slova ¢ihaf, ¢izba, Cihatstvi ¢i ¢ihadlo.
Odpoveédi z oteviené otazky jsem rozdélila do tii kategorii (¢asteéné spravné, Spatné a spravné). Osa x popisuje
kolektivy testujici didaktickou hru: GFXS = Gymnazium F.X. Saldy v Liberci, GVP = Gymnazium Na Vitézné
plani Praha 4, KG = Kfestanské gymnazium v Praze, KUDBIi = Ucastnici seminaie Katedry ucitelstvi biologie
PiF UK, SaS = skauti a skautky ze skautského oddilu, S vedouci = vedouci skautti. Nejvétsi procento castecné
spravnych a Spatnych odpovédi (pfipadné chybégjicich odpovédi) bylo zaznamenano u ucastnikli seminafe

KUDBI a zakt z Kiestanského gymnazia.
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Celkem 106 hraci (67,1 procent) se zaradilo mezi odplrce odchyti ptakt, 36 hrach
(22,8 procent) podporuje v dnesni dob¢ chytani ptaka a 16 hraci (10,1 procent) nevybralo ani
jednu z nabizenych moznosti. Zatimco mezi studenty Katedry ucitelstvi a didaktiky biologie
PiF UK a skautskymi vedoucimi pievazuji podporovatelé¢ odchytt ptaki, ve vSech Skolnich
tiidach se vétSina zakl oznacila za odpuirce odchytii ptakd (Obrazek 5). Nejvyssi procento
podporovatelli odchytii ptakli se nachdzi mezi muzi (29,7 procent; u zen a jiného pohlavi

méné nez 18,2 procenta).

Mezi nejcastéji uvadéné divody odpiircti odchytl ptactva patii: nejcastéji riziko vyhubeni
nc¢kterych druhti a ztrdta rozmanitosti, vyznam piirozeného prostfedi pro ptaky, nutnost
zachovani svobody a volnosti ptakt, chytani ptakd predstavuje jejich tyrani a nasili,
neexistuje zadny diivod k podpote chytani ptaka ¢i nutnosti odchytti, néktefi respondenti citi
litost viici ptakiim a zdiraznuji dalezitost zachovani funkénich ekosystému. Odpirci odchytii
ptaka dale uvadéli jako divod pro své rozhodnuti zbytecnost odchyti, celkovou zajimavost
a oblibu ptakt jako skupiny, riziko ndkazy nemocemi pii konzumaci divokych ptakl a nutnost
ochrany piirody. Nékolik mélo (celkem 10) respondentli v§ak nezapomnélo zdlraznit vyznam
odchytll pro vyzkum, v pfipadé¢ zranéni ptdkd ¢i v nutnych ptipadech. Divody odptlrct
odchytt ptakd jsou velmi pestré (8.3 Soupis odpoveédi hraci ze zaveéreénych dotaznikl). Tii
respondenti z fad odpurci odchytd ptakd by vSak podpoftili regulaci holubti ¢i invaznich

druhti jejich odchytem.

Nejvyssi procento podporovatelit chytani ptakd v dneSni dob& se vyskytovalo mezi
skautskymi vedoucimi, Gcastniky seminafe Katedry ucitelstvi a didaktiky biologie PiF UK
a nasledné mezi zaky sexty A na Krestanském gymnaziu, kde byl celkové nejvyssi pocet
podporovatelti odchyti (8 zakl) (Obrazek 5). Mezi podporovateli odchytl ptakd pievazuji
védecké ucely (1/3 respondentll). Pro podporu odchytt ptaka se hraci rozhodli i na zaklade
udajného rizika pfemnozeni ptakli a nutnosti jejich regulace, nezbytnosti ochrany a pomoci
ptaktim (8.3 Soupis odpovedi hrach ze zdveérecnych dotaznik). Nékteti zaci neuvedli davody
pro své rozhodnuti podporovat chytani ptakd, jinym pfipada chytani ,,cool* a radi by si to také

zkusili (8.3 Soupis odpoveédi hrach ze zavérecnych dotazniki).
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Obrazek 5: Postoj k odchytiim ptakt napfic tfidami

Graf znazormuje procent hract z kazdé tidy, ktefi se oznacili za odptirce ¢i podporovatele chytani ptaka.
Kategorie ,,nevim*“ predstavuje zaky, ktefi nezakrouzkovali ani jednu z moznosti. Osa x popisuje kolektivy
testujici didaktickou hru: GFXS = Gymnazium F.X. Saldy v Liberci, GVP = Gymnazium Na Vitézné plani Praha
4, KG = Kiestanské gymnazium v Praze, KUDBi = tUcastnici seminafe Katedry ucitelstvi biologie PiF UK,

SaS = skauti a skautky ze skautského oddilu, S vedouci = vedouci skauti.

K ziskéni pfedstavy o informovanosti hraci vzhledem k odchytim ptakl za védeckymi
ucely slouzila v dotazniku otazka tykajici se posloupnosti ¢innosti, pokud by se clovék chtél
stat krouzkovatelem ptakd. Zaci méli za ukol sefadit ve spravném pofadi nize uvedené

aktivity, které jsou zde sefazeny v fadné posloupnosti:

1) Zacit se o ptaky zajimat.

2) Seznamit se s krouzkovateli v okoli a ucit se od nich.
3) Umét urCovat ptaci druhy, pohlavi 1 staii.

4) Ziskat krouzkovaci prikaz.

5) Pofidit si vybaveni (odchytovou sit’, krouzky...).

6) Zapalen¢ a zodpovédné chytat a krouzkovat ptaky.

Ti1 hraci tuto otazku nevyplnili a dalsi tfi hraci odpovedéli zcela nesmysiné (8.3 Soupis
odpoveédi hracu ze zavérecnych dotazniki). VSichni zbyli hraci (96,2 procent) spravné uvedli,

7e nejprve je potieba se o ptaky zalit zajimat. 19 hracd (12,0 procent), ze sedmi z deviti
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testujicich kolektivli, odpovédélo zcela podle mého vzorového feSeni. 91,8 procent hract
(145 respondentit) spravné uvedlo ,,zapalené a zodpovédné chytat a krouzkovat ptaky* az na

konci procesu.

V odpovédi na otevienou otazku ,,Co nového jste se béhem dnesni hry dozveédéli?* jen
21 hraca svlyj vybrany pojem vysvétlilo a podrobnéji popsalo (8.3 Soupis odpovédi hrach ze
zavérenych dotaznikll). Naopak dva hraci si informaci, kterou popsali, nezapamatovali tiplné
spravné (ulice Na Cihaistvi neexistuje, ptdk lakajici své druhy se nazyval volavec a ne
,volak®). Odpovéd’ dalSich péti hract se netykala tématu hru, ale situace v kolektivu atd.
Devét hraclh na tuto otevienou otazku neodpovédélo viibec (sedm z nich z Kiest'anského
gymnazia). Mnoho hraci vsak v odpovédi na tuto otdzku uvedlo vice pojmu. Nejcastéji se
v odpovédi vyskytoval c¢ihat (celkem 33krat; do této kategorie jsem zatadila i odpoveéd
opsanou z otazky €. 2; 8.3 Soupis odpovédi hrach ze zavérecnych dotaznikll). V odpovédich
nasledovaly ,,nové pojmy a informace* (21 respondentl), ¢ihaistvi (18krat), ¢izba (16krat)
a ¢ihadlo (16krat), lep (12krat), krouzkovaci stanice a krouzkovani (7krat), volavec (7krat),
vrani polévka (6krat), Sprusle (6krat) a lov ptakti v minulosti (6krat). Z dalSich odpovédi stoji
za zminku sklopka, rohatina, yperit, traveni ptaki, lov ptakl byl zakdzan v roce 1870 a ze

volavec neni samec od volavky.

Mira zapojeni jednotlivych hraci zavisi na konkrétnim kolektivu (ANOVA, Fs 140 = 4,374,
p < 0,001). Tyto rozdily, vyjadiené hraci v zavéreCnych dotaznicich, byly pozorovatelné jiz
béhem testovani hry ve tfidach. V menSich kolektivech (polovina tfidy, tfida s méné Zaky)
bylo snaz$i udrZzet pozornost Zakil, zaci se aktivnéji zapojovali do hry a mira ruseni byla nizsi
(Obrazek 6). Dle vysledkt dotaznikl se do hry signifikantné méné€ zapojili zaci ze sexty A
(p <0,01) asexty B (p <0,001) z Kfestanského gymnazia, kde méli hraci na testovani hry jen

jednu vyucovaci hodinu.
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Obrazek 6: Mira zapojeni do hry podle hodnoceni Zzaki

Mezi jednotlivymi kolektivy (osa x) pozorujeme signifikantni rozdily v mife zapojeni zaka do hry. Osa x
popisuje kolektivy testujici didaktickou hru: GFXS = Gymnazium F.X. Saldy v Liberci, GVP = Gymnazium Na
Vitézné plani Praha 4, KG = Kiestanské gymnazium v Praze, KUDBI = tcastnici seminafe Katedry ucitelstvi
biologie PfF UK, SaS = skauti a skautky ze skautského oddilu, S vedouci = vedouci skauti. Vice se, dle svého
uvazeni, zapojili Zaci kvinty 2 z Gymnazia F. X. Saldy a naopak méné se zapojili zaci ze sexty B

z Kiestanského gymnazia. Pismena zanesena do grafu (a, b, ¢) znazoriuji vysledky Tukeyho testu.

Hraci napfi¢ vSemi testovanymi skupinami se pramérné do hry zapojili na 6,39 bodu
z 10 moznych bodi. Muzi se do samotné hry zapojili vice (primérna mira zapojeni
6,63 bodl) nez Zeny (6,34 bodl), nejméné se vSak zapojili hraci jiného pohlavi (5,27 bodi).
Dle vlastniho tUsudku hract se do hry nejaktivn&ji zapojili Zaci z kvinty z Gymnazia
F. X. Saldy (Tabulka 1). I na zaklad& svého pozorovani b&hem testovani hry ve tiidach mohu
potvrdit, Ze Zaci obou polovin kvinty z Gymnazia F. X. Saldy se do hry velice aktivné
zapojili. Nebylo proto slozité udrzet ve tfidé soustfedéni a pozornost, coz bylo v nékterych
jinych kolektivech, kvlli vysoké mife hluku, dosti problematické. Hraci s vysokou mirou
zapojeni do hry jako hlavni diivody uvedli: ,,hra mé bavila®“, ,,snazil jsem se, jak jsem mohl*,
,vénovala jsem hie plnou pozornost™ a ,jsem soutézivy“ (8.3 Soupis odpoveédi hract ze

zaverecnych dotazniki).
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Tabulka 1: Pocet respondentt z jednotlivych kolektivt a jejich mira zapojeni

Lisi se pocet hract pfi testovani hry a pocet hract (respondentl), kteti vyplnili zavérecny dotaznik. Tento
ne¢kdy vyuzito pro oznaceni respondentli i slovo hraci ¢i z&ci. Mira zapojeni je primérnd hodnota zapojeni
jednotlivcl vyplnéna v dotaznicich v daném kolektivu. Hra¢i na Likertové skale od 1 do 10 bodi hodnotili, jak
moc se do hry zapojili (10 bodi = maximalni zapojeni). Shodnou metodou byly ziskany i udaje o oblibé hry

jednotlivymi hraci.

trida pocet respondentii mira zapojeni obliba
skautsti vedouci 6 8 8,4
GFXS (kvinta_2) 12 8,25 8
KUDBI 12 6,54 8,25
GFXS (kvinta) 13 7,69 7,85
skautky a skauti 16 7,23 9,09
GFXS (sexta) 25 6,66 7,7
KG (sexta A) 25 5,4 6,46
GVP (sexta) 27 6,8 6,69
KG (sexta B) 28 4,54 7,11

Nejméné se, dle samotnych hracl, zapojili do hry zici z Kiestanského gymndzia
(konkrétne ze tridy sexta A). Jelikoz jsem tomuto testovani nebyla pfitomna, mohu se jen
domnivat, co je hlavnim divodem. Ziejmé ale je, Ze zaci méli na hru jen 45 minut, takze se
nemohli dostatecné zapojit (vétSina hract nepfedvadéla zadny pojem) a pro hru se nadchnout.
Z jinych kolektivil totiZ vim, Ze v pocatecni fazi hry bylo trochu sloZité osvojit si pravidla, ale
s postupem casu si Zaci hru vice uzivali. Ze vzkazu ucitelky z Kfestanského gymndzia, ktera
hru s Zaky testovala, je ziejmé, Ze hodiny byly naruSovany pozdnimi ptichody a diivejSimi
odchody zaki, a i1 proto se ve tfidach nedafilo udrzet pofadek a klid. Mnoho Zaki tento jev
popisovalo 1 v zavérecném dotazniku (8.3 Soupis odpovédi hraci ze zavérecnych dotazniki).
Hraci, ktefi své zapojeni do hry obodovali velmi nizko, méli nasledujici divody pro své
hodnoceni: nedostatek ¢asu, nezidjem o téma, pfili§ vysoky pocet hra¢l (nemoznost se
prosadit) nebo neobliba spolecenskych her (8.3 Soupis odpovédi hrach ze zavérecnych
dotaznikl).

Hraci, ktefi se aktivnéji zapojili do hry, méli v zavérecném dotazniku vyssi Sanci spravné
popsat ¢innost, ktera souvisi s ¢izbou (Obrazek 7 (a)). Naopak obliba hry u jednotlivych hracia
nema zadny vliv na spravnost jejich odpovédi ohledné ¢ihatstvi (Obrazek 7 (b)). AvSak mira

zapojeni jednotlivych zakt do hry a jejich obliba hry spolu koreluji (r, = 0,60; Tabulka 1).

41



10.0 (a) 10.0

75 75
5
2 P
8_ e
o o
N =
@ 50 S 50
a— o
E
L ]
25 25
L ] L ]
Epatné castedné spravné Epatné castedné spravné
tizba tizba

Obrazek 7: Vztah miry objasnéni slova c¢izba s individudlni mirou zapojeni (a)
a individualni oblibou hry (b)

Hraci, kteti dokazali 1épe objasnit, s jakou Cinnosti souvisi ¢izba a slova ptibuznd, v rdmci sebehodnoceni

uvedli vétsi miru zapojeni do hry (a). Tyto rozdily vSak nejsou prikazné.

Obliba hry, hodnocend jednotlivymi hraci, se nelisila v souvislosti se spravnosti definice Cizby a slov
odvozenych (b). Zaci, ktefi dokazali ¢izbu ¢asteéné spravné vysvétlit, uvedli nizs§i oblibenost hry nez hraci se

spravnymi a Spatnymi odpovéd'mi.

4.4 Varianta hry pro pocetné tiidy

a) Pantomimu pfedvadét na misté, kde na daného zéka vSichni dobte uvidi (napt. vpiedu

pted tabuli).

b) Pro kresleni vyuzivat tabuli ¢i flipchart, aby mohly byt kresby dostatecné¢ velké

a viditelné.

c) Hraci plan vytisknout na velky format a umistit napf. na magnetickou tabuli, aby
vSichni Zaci dobte videli na hraci plochu. V takovém piipadé je ale nutné, aby 1 hraci

figurky byly této varianté uzpiisobeny (napi. magnetické hraci figurky).
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5 Diskuse

Na zakladé¢ testovani vznikla finalni podoba didaktické hry, kterd je nejvhodnéjsi pro zaky
prvnich dvou ro¢nikl vysSiho stupné gymndazia. Hra nebyla testovana na zadné odborné
zaméfené stiedni Skole, avSak pfi dostatecné motivaci a nadSeni zak je mozné hrat hru
1s zaky poslednich ro¢nikii zakladnich skol (testovani se skautkami a skauty). Proto
piedpokladam, ze by mélo byt mozné tuto hru s ispéchem vyuzit i na odborné¢ zamétenych
stiednich skolach. Z vysledkt testovani didaktické hry ve Skolnich tfidach je zjevné, ze hru je
vhodné hrat v mensich kolektivech (do 20 zakti), a proto doporucuji hru zafazovat do vyuky
pro ptlené tfidy nebo v menSich Skolnich tfidach. Pfi vétSim poctu zaki je ndro¢né udrzet
pozornost a nadSeni zakl, nebot’ hra probihd pomaleji a Zaci nejsou dostatecné zapojeni.
Pomalé tempo hry a hluk ve tfidach komentovali v dotaznicich i néktefi Zzaci z pocetnéjSich
tiid testujicich hru (8.3 Soupis odpoveédi hract ze zaveéreénych dotaznikil). Naopak celkové
mensi pocet hraci a mensi pocet zakl ve skupinach (3 — 4 zaci) vede k jejich aktivnéjsimu
zapojeni. Zapojuji-li se hraci do hry aktivnéji, odnesou si z celé hry vice poznatkii, coz se
projevi iv zavéreném hodnoceni (Obrazek 6; Obrazek 7 (a); Kozuchovd & Korcakova,
1998; Manniova, 2001; Sochorova, 2011)). Pii mensim poctu hracl, a tedy mensim poctu

skupin se pochopiteln€ snizuje i doba potiebna k odehrani hry.

ZavereCny dotaznik, ktery hraci vypliovali po odehrani hry, potvrdil mnoho mych
pfimych pozorovani ve tfidach. Sami Zaci hodnotili hru lépe, pokud hrali v mensim kolektivu.
Diky tomu byli zaci z men$ich kolektivli aktivnéji zapojeni do hry a zazili vice zébavy
(Obrazek 2), coz je jednim z cilli hry. Ze zpétné vazby uvedené v dotaznicich i z pfimych
reakci zakt béhem testovani hry je zjevné, Ze si Zaci radi hraji 1 na stfednich Skolach (vyssich
stupnich gymnazii). Nehled¢ na v€k (13 — 32 let) si hraci uzivali uceni se hrou, kdy si diky
hravé formé zapamatovali mnoho novych znalosti a upevnili si souvislosti (viz odpovédi
v 8.3 Soupis odpovédi hract ze zavérecnych dotaznikll). Toto mé pozorovani je v souladu
s dostupnou literaturou (napf. Deterding et al., 2011; Kozuchovd & Korcakova, 1998;
Sochorova, 2011), kterd zdlrazituje vyznam a piinosnost hry ipro star§i zdky a dospélé.
Soucasné ale jeden ztestujicich zakdi oznacil hru za pfili§ détinskou a ctyfi hraci
v zavéreéném dotazniku zminili, Ze se jim libilo, Ze se nemuseli ucit a méli volnou hodinu.
Z téchto odpovédi je zfejmé, Ze nazor ,,hra a uceni nejde dohromady* je na stiednich Skolach

stale pfitomen (Manniovéa, 2001). Nicméné odbornici nepochybuji o vyznamu vnitini
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motivace a aktivniho zapojeni jednotlivcl, které mohou nabidnout i didaktické hry (Koten,

2006; Manniova, 2001; Randel et al., 1992).

Velmi pfinosnd se jevi mezioborovost této autorské didaktické hry a rozvoj klicovych,
zvlast¢ komunikativnich, kompetenci (autorsky kolektiv, 2007). I v druhych rocnicich na
vysSich stupnich gymnazia bylo n¢kdy pro zaky ptrekvapivé naro¢né urcit ve slovech spravné
slabiky. Jak mohu soudit na zdklad€ pozorovani ptimo ve tfidach, propojenosti mezi biologii,
déjepisem a zemépisem si béhem hry vSimali i sami Zaci a ocenovali, ze mohou vyuzit
znalosti ziskané v jinych pfedmétech. Diky své mezioborovosti hra bavila 1 zaky, které
klasické hodiny biologie nezaujmou (napt. odpovéd’ v zavérecném dotazniku ,,Byla v tom
trocha historie a historie mé¢ prosté bavi.”). Vétim, ze diky mezipfedmétovym projektim je
mozné vice vyuzivat vnitini motivace zaku, efektivnéji je tak vzdélavat a ptipravovat na

vyzvy realného svéta (Stary & Rusek, 2019).

Hra se zamé&fuje na podporu spoluprace mezi zaky, ktera je jednou z klicovych kompetenci
(autorsky kolektiv, 2007), pro jejiz rozvoj jsou didaktické hry velmi vhodné (Manniova,
2001; Sochorova, 2011). Pro snazsi spolupraci hract ve skupindch i udrzeni pozornosti celé
ttidy je velice vhodné uspotadat tidu tak, aby bylo mozné sedét do kruhu s hracim planem
umisténym uprostied. Toto uspofddani u hradclt podporuje pocit zapojeni a podnécuje je
k aktivni Gcasti na hfe. Dale mohu na zéklad¢ testovani hry doporucdit pfi predstavovani
pojmi formou kresleni 1 v méné pocetnych kolektivech (od 10 hraca) vyuzit tabuli ¢i jinou

velkou a dobfe viditelnou plochu.

Pro zaky, ktefi maji velky problém s vystupovanim pred lidmi, bylo velice narocné zvlaste
predvadéni pojmii formou pantomimy. V takovych ptipadech je vhodné, aby ucitel na zakladé
znalosti zaku ve tfid¢ zvazil variantu hry, pfi které by zaci méli moznost si vzdy vybrat ze
dvou variant pfedstaveni pojmu. Mnohem zadanéjsi vSak je, aby byla v tfidé nastavena takova
atmosféra, Ze nikdo z Zakli nebude mit problém zadany pojem za pomoci vylosované ¢innosti
piedstavit. MozZnost volby z vice forem pifedstavovani pojmu lze zvazit i v piipadé, pokud zak
neni schopny kvuli odbornosti ¢i zastaralosti vyraz predstavit. Vzdy vSak zalezi na

zkuSenostech hraci i na tom, zda se s pojmem jiz béhem hry mohli seznamit.

Pokud by byla moznost s zadky spolupracovat déle, bylo by vhodné jim déat souhrnny text
o odchytech ptakii (8.1 Souhrnny text o chytani ptakil) pfedem a teprve v nasledujicich

hodinach hrat hru. Zaci by tak méli moZnost se s tématem Iépe seznamit. V tomto piipadé by
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se nabizela moznost vyuzit nejprve praci s textem na seznameni se s tématem a nasledné své

znalosti upevnit a rozs§itit pii hrani autorské hry ,,Odchyt ptaka“.

5.1 Didaktickée cile

Nasledujici odstavce postupné hodnoti naplnéni vSech c¢tyf didaktickych cili hry

uvedenych v kapitole 4.1 Didaktické cile hry a ovéteni jejich naplnéni.

Pro vétSinu hraci nebylo slozité popsat, sjakou Cinnosti souvisi pojmy cihat, Cizba,
¢ihatstvi ¢i ¢ihadlo. Tato slova se ve hie vyskytuji na deseti kartickach s pojmy a otazkami,
a zaci se tak béhem hry s uvedenymi pojmy mnohokrat setkali. V zdvére¢ném dotazniku na
otazku zabyvajici se ¢innosti souvisejici s Cihafstvim spravné odpovédélo 77,2 procent hrach
a cil byl tak, dle mého nazoru, dostatecné naplnén. Zvlasté pii uvazeni, ze 33,5 procent vSech
hrach (zaci ze tfid na Kfestanském gymnéziu) mélo na hrani hry jen jednu vyucovaci hodinu,
a stihlo se tak seznamit jen s malou ¢asti pojmii. Ovéfeni tohoto didaktického cile formou
oteviené otazky v zavérecném dotazniku se ukéazalo jako vhodna forma. Mnoho z4kl
v dotazniku uvadélo néjaky z pojmi souvisejici s ¢ihatstvim i u otazky ¢. 4 ,,Co nového jste
se dozvédéli?“. Cizba a piibuzna slova byla snad pro viechny Zaky nova a mnoho hra¢i bylo

novym ¢eskym slovem bé¢hem hry nadseno.

Druhy didakticky cil ,,Kazdy Zak se aktivné zapoji do pribéhu hry* byl naplnén méné.
Velkou ptekazkou pro splnéni cile byla ve tfidach na Krestanském gymnaziu mald ¢asova
dotace na hru (jen jedna vyucovaci hodina misto doporuc¢ovanych dvou). Jelikoz byly obé tyto
tiidy 1 pomé&mé pocetné, do piedstavovani pojmi se stihlo zapojit jen velmi malé procento
zakl. Z hodnoceni ucitelky, které jsem dostala k dispozici, vyplyva, Ze se ve tfidach nedafilo
udrzet pozornost a zaci se kvili tomu malo zapojovali do hadani pojmu pii tahu jinych
skupin. Jako dal$i problém znesnadiujici naplnéni tohoto cile se ukdzalo mnozstvi hrac¢i. Hra
byla ptvodné¢ zamyslena i pro velké tiidni kolektivy, ale na zaklad¢ testovani lze hru
doporucit pro kolektivy o maximalnim poctu 20 hraci. I ze zavérecnych dotaznikl je zjevné,
ze az na vyjimky Zaci preferuji mensi pocet hract (8.3 Soupis odpovédi hraca ze zavérecnych
dotaznikll). Z odpovédi je mimo jiné zjevné, Ze Cim vice hraca hraje, tim méné se zapoji
améné se jim hra libi (Tabulka 1). Pfi velkém poctu hracl je velmi narocné didakticky cil
tykajici se aktivniho zapojeni hract naplnit. V kolektivech, kde jsem byla béhem testovani

pfitomna (vSechny tfidy kromé& sexty A a B na Kfest'anském gymnaziu), odpovida hodnoceni
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miry zapojeni samotnymi hra¢i s mym celkovym pozorovanim. Dle mého pozorovani se
osvédcilo rozdani roli vybranym zakim (Casométic a mluvéi), nebot’ to napomaha vtazeni
vice hracti do déni. Mnoho zdki v rdmci zdivodnéni miry svého zapojeni hodnotilo svou
uspésnost behem hry (8.3 Soupis odpovedi hrach ze zavérecnych dotaznikl). Kdyz se nékomu
podafilo ziskat bod, mél pocit, ze byl vice zapojen. Jini hraci, ktefi se po celou dobu aktivné
zapojovali, ale ziskali méné bodu, v zavéreéném dotazniku podhodnocovali své zapojeni. Zda
se, ze na sebehodnoceni zakl a nastaveni prace s chybou bude potieba v ¢eském skolstvi jeste

zapracovat (Kratochvilova, 2012).

Tteti didakticky cil hry se tyka rozsifeni znalosti o ptacich u zaki. Naplnéni tohoto cile
bylo ovéfovano otevienou otdzkou (Co nového jste se béhem dneSni hry dozveédéli?)
v zavéreéném dotazniku. Otazka nebyla postavena upln¢€ vhodné, nebot’ zaci casto odpovidali
velice struén€ (obvykle jednim slovem ¢i vyctem vice odbornych vyrazii bez jejich
vysvétleni), z ¢ehoz nelze s jistotou usoudit, zda si odnéseji pravdivé informace a souvislosti.
Ve spojitosti s timto didaktickym cilem se mi zdaji velice vhodné aktivity pro piedstavovani
pojmu ,kresleni“ a ,,pantomima®, které vzbuzuji vice emoci (Sieglova, 2019, str. 242)
apodnécuji kreativitu, kterd napomahd zapamatovani si nové ziskanych informaci

(Kozuchové & Korc¢dkova, 1998).

Posledni z vychovné-vzdélavacich cili (zdtivodnéni podpory ¢i odporu k odchytim ptakt
v dnesni dob¢) byl naplnén. Az na vyjimky (celkem 10 hract) hraci sviij vybér zdivodnili
nehled€ na to, kterou z variant (podporovatel x odptlrce odchytil) zvolili. Zajimavé je, Ze
odptirci 1 podporovatelé odchytli ptakti uvadéli divody pro podporu chytani ptakid (vyzkum,
ochrana, zranéni ptacich jedincti, pfemnozeni konkrétnich druhli) i proti chytani ptakt
(ochrana a svoboda ptakt, zbyte¢nost odchyttl, nasili a krutost pachana na ptacich). Tii zaci
z Ktestanského gymnazia podporuji chytani ptaki, nebot’ jsou ptaci idajné€ chutni a chtéli by
je jist (8.3 Soupis odpovédi hrach ze zavérecnych dotaznikl). JelikoZz jsem nebyla pfi
testovani své didaktické hry na Kfestanském gymnaziu pfitomna, nejsem schopna zhodnotit,
zda byly tyto odpovédi mysleny vazné. Vzhledem k dal§im odpovédim v dotaznicich z téchto

tfid 1 z hodnoceni pani ucitelky se vSak domnivam, Ze se pravdépodobn¢ jedna o pokus o vtip.

Pti porovnani vysledki z testovani hry v mé pfitomnosti a nepfitomnosti je zjevné, Ze pro
didaktické (a zvlasté tematicky specializované) hry, jako je tato hra ,,Odchyt ptaka®, je témé&f
nutné, aby mél ucitel/koordindtor hry pro dané téma dostate¢né¢ nadSeni a znalosti. Pokud
tomu tak neni, nedokéze své zaky pro hru dostatecné¢ motivovat a nadchnout (Manniova,

2001).
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Pfi testovani hry nebyl ¢asovy prostor se k zavérenym dotaznikiim spolecné s zaky vratit,
coz by bylo u nékterych otdzek velmi zadouci. Na tuto didaktickou hru by bylo vhodné ve
vyuce navazat exkurzi tykajici se ptaka ¢i ukdzkou odchytti ptakl. Pokud by Skola nebo
vyucujici méli k dispozici na ukazku staré ¢ihatské nebo moderni ornitologické vybaveni, tak

by bylo obohacujici tuto hru doplnit redlnymi piiklady.

5.2 Hry s tématikou ptaku

Existuje mnoho her pro déti predSkolniho a mladsiho Skolniho véku, které v ramci
symbolického rdmce vyuzivaji ptaky ¢i chovani ptaka (napt. Krabcaci (Alexandr, 2019), hry
od UnoDuo (www.unoduo.cz, Ptaci aktivity 4-6 let, Ptaci bingo, Postieh! — Ptaci) a aktivity
z portalu U¢ime se venku (www.ucimesevenku.cz/druziny/ptaci-divadlo)). Tyto hry vsSak
obvykle vyuzivaji ptac¢i tématiku jen pro vytvofeni atmosféry, ale malokdy skute¢né
seznamuji hrée s ptdky nebo chovanim ptadkd. Naopak nejriiznéjsi varianty oblibené hry
Pexeso (Princ, 1965) s tématikou ptakl jiz u¢i hrae poznavat ptaci druhy ci tfeba jejich
hnizda, vajicka a let, ale nevedou hrace k premysleni o zivoté ptakl (napt. Pexetrio — Znas
nase ptaky? (BETEXA, 2018)). I dalsi tradi¢ni karetni hry jsou na trhu k dispozici s ptaci
tématikou (napt. Kvarteto — Ptaci Ceské republiky, www.lencis.cz/kvarteto-ptaci-ceske-
republiky.html; Pidikarty: Opetenci (Rozsival et al., 2022)). VSechny tyto hry jsou vSak

vhodné pro malé déti a Zaky stfednich Skol by jiz nezaujaly.

Existuje i mnoho didaktickych materialti seznamujici nejen déti s ptac¢imi druhy a ptac¢im
svétem (napf. Moses, 2017; pracovni listy a dal§i materialy od CSO (www.birdlife.cz/co-
delame/vzdelavani/materialy-ke-stazeni) a UnoDuo (www.unoduo.cz, Zivotni cyklus — Ptaci).
S rozsifenim dostupnosti internetu vznikla i nabidka online her rozvijejicich u hract znalosti
o ptacich (napf. www.ornita.cz/cz/horni-menu/online-hra/poznavame-hlasy-ptaku-
internetova-hra), tyto hry a aktivity jsou vSak obvykle ureny jednotlivcim a nepodporuji
spolupraci mezi hra¢i. Podpora interakce mezi Zaky, aktivniho zapojeni jednotlivcil
1 spoluprace mezi zaky je vSak jednim ze stézejnich ukoll soucasného vzdélavani.

V poslednich letech se stala velice popularni deskova hra Na kiidlech (Hargrave, 2019),
ktera hrace seznamuje s mnoha aspekty ptaciho zivota. Ve hie Na kiidlech hréaci zjistuji, ze
rizné druhy hnizdi v riznych prostredich, vyuzivaji rozdilné zdroje potravy ¢i tfeba Ze se

ptaci druhy li§i v umisténi hnizda a ve velikosti snliSky. Tato deskova hra velice podrobné
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mapuje zivotni naroky a variabilitu ptaki. Deskova hra Na kiidlech se navic doc¢kala rozsiteni
tykajicich se ptakl z riznych koutd svéta. Rada bych zminila roz§ifeni hry obsahujici ptaci
druhy vyskytujici se v Evropé (Na kiidlech: Peruté Evropy), které ptiblizuje hra¢im druhy
nasi avifauny. Hru mimo jiné ocenuyji pro jeji didakticky piinos, avSak pro vyuziti ve vyuce by
bylo nutné hru Na kiidlech dosti zjednodusit a upravit. Navic Ize hru vyuzit jen v omezeném
poctu hract (maximalné 5 hraci).

Co se odborné¢ho obsahu her a aktivit tykd, nelze nezminit didaktické materidly od Lipky
(Lipka — skolské zatizeni pro environmentalni vzdélavani Brno, pfispévkova organizace),
ktera ktématu ptakt kuptikladu nabizi kapesni atlas Ptaci v piirodni zahradé
(www.lipka.cz/lipka?idk=zbozil 17%7C2), ktery obsahuje spoustu zajimavych a uzite¢nych
informaci o vybranych ptac¢ich druzich vcéetné nahravek jejich hlasi (schovanych pod

QR kody).

Dalsi karetni hrou zabyvajici se tématikou ptakid je hra Ptici ze sady Zazracna piiroda
(Albi, 2012), kterd seznamuje hrace s charakteristikami 36 vybranych ptaka. Hra ,,Zazracna
pfiroda: Ptaci je diky svému jednoduchému hernimu principu vyuzitelnd i ve Skolnim
prostfedi. Tato karetni hra je vSak téZ urcena zakiim mladsiho Skolniho véku a do hry se navic
muze zapojit maximalné 6 hraca. Pro zaky stfednich skol jsou i pfedkladané informace piili$
trivialni.

Nelze opomenout mnozstvi didaktickych her ptipravenych pfimo uciteli, vychovateli
a dalSimi vzdélavateli, které maji za cil pfiblizit détem, mladezi i Siroké vefejnosti ptaci
druhy, jejich zivot i potfebnou ochranu (napi. materidly z portdlu www.uciteleucitelum.cz
a www.vytvarna-vychova.cz/ptaci-v-zime). VéEtSina nabizenych didaktickych materiala je
vsak opét urcena zakiim prvniho stupné zakladnich kol a je vhodné pro samostatnou praci
zak ¢i aktivity ve skupinkach o nékolika malo Zacich.

Mnozstvi her a hiicek s tématikou ptakti dokresluje, jak je toto téma poutavé a pfitazlivé.
Diky tomu, stejné jako to bylo 1 zdmérem mé autorské didaktické hry, je mozné skrze téma
ptakid hra¢hm piibliZit 1 dalsi oblasti pfirody, ochrany ptirody, historie 1 geografie. Proto jsem
se rozhodla vytvofit didaktickou hru zabyvajici se ptadky, kterd by, na rozdil od vétSiny
dostupnych materialt, byla vhodna pro Zaky stfednich Skol a podporovala spolupraci

a interakci mezi zaky.
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6 Zavér

V této praci se podafilo shromdzdit zakladni informace o historii chytani ptaka (Cihatstvi)
i modernich metodach a ucelech chytani a krouzkovani ptakl. V teoretické ¢ésti prace jsou
dale shrnuty poznatky o efektivnosti a ptinosech zarazovani didaktickych her do vyuky, které
mohou byt motivaci nejen pro zacinajici ucitele. Naopak ziskat dostatecné mnozstvi informaci
o vyuzivani didaktickych her a jejich ptfinosech v ¢eském Skolstvi z poslednich let se piilis
nezdafilo. Dohleddno bylo mnohem mens$i mnozstvi zdrojii, nez by si dand problematika
zaslouzila. Krom toho jen velmi malo poznatkli o didaktickych hrach pochazi z prostiedi
sttednich Skol (gymnazii). Bylo by proto zadouci danou problematiku v ¢eském Skolstvi
podrobit vyzkumu, ze kterého by bylo moZzné ucinit dostatecné piesvédcivé zavéry

a doporuceni.

Na zaklad¢ prostudované literatury o ptinosech didaktickych her pro starsi zaky a dospélé
je ziejmé, ze je zadouci zatazovat didaktické hry a herni prvky i do vyuky na stfednich
Skolach. Uvedena autorska hra je vhodna pravé pro zaky stfednich Skol, ¢imz rozSituje stale,
dle mého néazoru, nedostate¢nou nabidku didaktickych her pro starsi zéky. Hru je sice mozné
hrat 1 s mlad$imi zéky (zéky poslednich ro¢niki zakladnich skol), ale je potfeba vétsi Casova

dotace nebo je vhodné hru zkratit.

Testovani hry bylo velmi pfinosné, nebot’” vedlo k odstranéni neptesnosti z pravidel
a celkovému vyladéni hry. Hra je nyni vyuzitelnd i v dalSich tfidnich kolektivech. Kvuli
jejimu specifickému tématu je vSak nutné, aby se vyucujici pfed zafazenim do vyuky
s obsahem hry podrobné sezndmil. To bylo potvrzeno i béhem testovani bez mé piitomnosti.
K seznameni se s tématem hry muze uciteli poslouzit souhrnny text o chytani ptaki uvedeny
v ptiloze 1 soubor otazek a odpoveédi vyuzivanych pfi hie, ktery je téZ umistén v ptiloze. Hra
sice klade na ucitele urCité Casové naroky na pfipravu, avSak, jak bylo zji§t€éno b&hem
testovani, tyto naroky nejsou prekazkou pro vyuZiti hry ve vyuce. Hra je vytvofena v barevné
verzi, ale 1 ¢ernobily tisk je v praxi pouzitelny, coZ usnadiiuje vyuziti ve Skolach.

Pfestoze bylo mou prvotni mysSlenkou vytvofit didaktickou hru pro celé¢ Skolni tiidy,
z testovani hry v rozdilnych kolektivech vyplynulo, Ze je vhodné&jsi hru vyuzivat jen pro méné
pocetné i ptlené tiidy. Tato autorska hra totiz ve velmi pocetnych kolektivech (ptes 20 zaki)

nenabizi dostatecné mnozstvi ptilezitosti pro aktivni zapojeni vSech hracu po celou dobu hry.
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Zajimavym vysledkem zporovndni odpovédi zaka v zavéreCnych dotaznicich
a pozorovani hra¢t béhem testovani hry je nedostatecnd schopnost mnoha zakl ocenit své
zapojeni a aktivitu. Zaci méli za tkol zhodnotit miru svého zapojeni pii hrani hry. Casto se
vSak upinali k hodnoceni své spésnosti (poctu ziskanych bodll) misto k vyvinuté aktivité.
Stale zjevn¢ existuje velky prostor pro rozvoj sebehodnoceni a ocenéni snahy zaku. Pri
evaluaci hry ve vyuce by proto bylo vhodné, aby se ucitel s zaky k této otazce v dotazniku
vratil a aby spole¢né probrali, jaky je rozdil mezi GspéSnosti a snahou i pro€ je slozité vlastni

snahu ocenit.

Didaktické hry, vcetné autorské hry uvedené v této praci, mohou zakiim nabizet prostor
pro délani chyb a pouceni se znich. Stejné tak jsou didaktické hry zafazené¢ do vyuky
vhodnou ptilezitosti pro sebehodnoceni, hodnoceni a davani zpétné vazby zaky. Hra ,,Odchyt
ptaki* nabizi prostor pro zatazeni téchto prvki i na stfedni Skoly (gymndzia), navic podporuje
spolupraci mezi zaky, jejiZ vyznam a ptinosnost je mnohdy ve vysSich ro¢nicich nepfiméiené

upozadén.

Doufam, ze budu mit brzy pfilezitost zahrat si hru s dal§imi mladymi lidmi. Hra bude

navic nabidnuta k vyuziti dal$§im ucitelim i vedoucim volnocasovych aktivit.
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8 Prilohy

8.1 Souhrnny text o chytani ptaki

Text vychazi z teoretické ¢asti této prace (2.2 Odchyt ptaki) a je uren k tvodu do tématu,

nebo k upevnéni a ujasnéni nove nabitych informaci a souvislosti.

Odchyty ptaku

Ptaci riznych velikosti byli lidmi chytani od nepaméti. Slouzili a stale slouzi jako potrava
a pro potéSeni. V dnesni dobé je ale u nds vétSina ptakl odchytavana kvili védeckym acelim
a tito jedinci jsou po vytvoreni zaznamu pousténi zpét na svobodu. Diky dlouhodobému usili
ornitologll po celém svéte se podafilo objasnit mnoho zajimavosti z ptaciho svéta — zvIaste

o ptaci migraci, délce doziti a $ifeni 1 ubyvani jednotlivych druh.
Lov

Ptéci u nas diive zpestfovali jidelnicek vysSim vrstvam i prostému lidu, navic byly nékteré
druhy cenénymi loveckymi trofejemi. Béhem osidlovani tichomotskych ostrovl lidmi
vyhynuly stovky druhti ptaki, napt. dronte mauricijsky. Lov drobného i vétSiho ptactva neni
ani v Evropé minulosti, i kdyZz je az na vyjimky zakdzan. Miliony divoce zijicich ptaka
(zvlasté pévcl) stale konci kazdy rok na talifi mistnich obyvatel 1 po specialitach bazicich
turistd. Diky modernim vymoZenostem je lov ptakl stale G€inngjsi, a stal se tak dulezitym

faktorem vedoucim k poklesu populaci mnoha druhii.

Za ucelem lovu (pro zabavu) jsou €asto chovani specialni ptéci, ktefi jsou bud’ v dobé lovii
pfimo vypousténi, nebo 7iji volné v ptirod€ a jsou piikrmovani. U nés se jedna zvlasté o rizné
baZanty a kachny. Navic mnoho volné Zijicich zivocichli (dravych a krkavcovitych ptakt
i 8elem) kazdy rok umird v disledku poziti otrdvené navnady. NejCastéji je zneuZivan jiz
mnoho let zakézany insekticid obsahujici karbofuran.

Ciharstvi

Cihaistvi je prastaré, kdysi v Ceskych zemich hojné provozované, femeslo. Cihaistvi

byvalo jedinym zptisobem lovu, ktery mohli vykonavat prosti lidé bez povoleni vrchnosti.

Zvl1asté pohranicni oblasti byvaly ¢ihai plné. Lovili se zvlasté drobni ptaci (pévci) na maso

1 jako zpévacci do klicek.

55



Cihadlo byvalo misto, kde se provozovala &izba neboli lov drobného ptactva. Za &ihafe
byval oznacovan lovec drobného ptactva, ktery v klicce choval volavce, ptacka jiz diive
chyceného, ktery svym hlasem pfildkal prolétajici jedince stejného druhu. V blizkosti volavce
byly nastrazeny véjice (biezové proutky pomazané lepem z bobuli jmeli a Inéného oleje), sité,
oka, zrni s vinnymi kvasnicemi ¢ rizné sklopky, kterymi ¢ihat ptaky lehce lapil. Cihaii do
svych pasti lapali zvlasté pévce (napt. pénkavy, Cizky, zvonky, konopky, hyly, dlasky,
stehliky, strnady, skiivany, Spacky, kiivky a drozdy).

Poc¢atkem 19. stoleti kuchaiky obsahovaly recepty s drobnym ptactvem. Cihaii jesté
v polovin¢ 19. stoleti lovili ptdky a prodavali je na trzich i na zamky. Né&ktefi poddani
vykonavali ¢izbu jako robotu. V 70. letech 19. stoleti vySel prvni zdkon na ochranu ptactva
a ¢izba byla zakdzana. V pohrani¢nich lesich a horach se na mnoha mistech ¢izba tajné

provozovala minimalné€ do 2. svétové valky, kdy se sankce velmi zptisnily.
Soucasnost

Vétsina odchycenych ptakti uvizne ve specidlnich ornitologickych narazovych sitich.
K naldkani ptdkt do odchytovych siti se dnes pouZzivaji ptehrdvace a reproduktory

s nahravkami hlast ptacich druht.

Nejznaméjsi a nejrozsifenéjsi védeckou metodou spojenou s chytdnim ptakd je
krouZkovani. Pfi krouzkovani se na béhak chyceného ptaka upevni maly a lehky hlinikovy
nebo ocelovy krouzek s vyrazenym kodem. Jiz roku 1899 byl v Dansku okrouzkovan prvni
péar $packi. V Ceské republice ma krouzkovani ptakd dlouhou tradici (jiz od roku 1910).
V roce 1934 byla v ramci Ceskoslovenské ornitologické spole¢nosti (dnesni CSO) zalozena
Krouzkovaci stanice Narodniho muzea Praha. Krouzkovani je stale velice popularni, nebot’ se
jedna o pomérné levnou metodu, diky ¢emuZ je mozné krouzkovat mnoho jedinct. Zpétné
odchyty okrouzkovanych ptaki jsou ale dosti vzacné a bez nich se toho o ptac¢im svété mnoho

nedozvime. V nedavné dobé proto byly vyvinuty rizné malé vysilacky a geolokatory, které

S 4

Diky velkym krouzkovacim (s¢itacim) projektim bylo mimo jiné dokédzano, ze za
snizovani populaci strnada obecného jsou zodpovédné chemické latky vyuzivané

v zemédelstvi.
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8.2 Zavérecny dotaznik pro hrace

Dotazniky byly vytistény a po odehrani hry rozdany zédktim. Jejich vyplnéni zabralo

hra¢um 5 az 10 minut.

ZAVERECNY DOTAZNIK
tida: oo muZ — zena

1. Jak se vam hra libila? (1 = straS$na, 10 = velmi pékna)

A pro¢? Uved'te alespon jeden divod.
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

2. S jakou Cinnosti souvisi slova ¢ihat, ¢izba, ¢ihatstvi ¢i ¢ihadlo?

3. Postavili byste se v dnesni dobé¢ na stranu podporovatell, nebo odptircti odchyta ptakt
(zakrouzkujte)? A proc¢?
podporovatel - odpirce

4. Co nového jste se béhem dnes$ni hry dozvédeli?

5. Sefad'te (napiSte pismena ve spravném potadi) nasledujici body tak, jak byste méli
postupovat, pokud byste se chtéli stat krouzkovatelem (€loveék chytajici ptaky pro védecké
ucely) ptaka?

Ziskat krouzkovaci prikkaz

Seznamit se s krouzkovateli v okoli a ucit se od nich

Zapalené a zodpovédné& chytat a krouzkovat ptaky

Zacit se o ptaky zajimat

Poftidit si vybaveni (odchytovou sit,, krouzky...)

Umét urcovat ptaci druhy, pohlavi i stafi

6. Jak moc aktivné jste se do hry zapojili? (1 = vlibec, 10 = velmi hodné jsem se zapojil/a)
Proc si to myslite?
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

mmoaw>

8.3 Soupis odpovédi hracu ze zavérecnych dotazniki

Tabulka nasleduje na dalSich stranach. Odpovédi jsou uspotadany podle tiid.
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8.4 Pravidla hry Odchyt ptaki

Odchyt ptaki
pocet hracu: 4 — 24 (optimalné 6 — 16)
délka hry: 50 — 70 minut

Cilem hrajicich tymu je ziskat za spravné odpoveédi co nejvice karet. Tymy se snazi
uhodnutim zadanych pojmt dosdahnout cile (projit celou hraci deskou az do soucasnosti)
a nasbirat pfitom co nejvice karet. Vitézi tym, ktery nasbiral nejvice karet, a pfitom postoupil

dostate¢né daleko po hraci desce.

Hraci desku tvoii cesta se 17 hracimi poli, jednim startovnim (,,historie) a jednim cilovym
(,,dnes®) polem, dale tii barevné odliSena policka pro karty s pojmy a otazkami. Kazdé hraci
pole ma urcitou barvu. Barva a piktogram na zadnich strandch karet urcuje, k jakym hracim
polim karty patfi. Hraci karty nélezejici ke Zluté barvé obsahuji pojmy souvisejici spise
s historii odchytu ptdkdi na naSem uzemi. Hraci karty patiici k zelené barvé jsou
charakteristické pro druhou polovinu 19. stoleti a stoleti 20. Hraci karty pro modra pole
obsahuji pojmy souvisejici se sou¢asnymi odchyty ptaku. Jestlize stoji figurka tymu na Zlutém

poli, hra¢ si vezme kartu z balicku ve zluté oblasti.

obsah hry:

- 60 karet s pojmy a otazkami (20 od kazdé barvy)

- 1 hraci desku

- hraci kostka

- 6 figurek (pocet dle poctu tymi)

- 6 karet ¢innosti (pro kazdy tym jedna)

- pravidla hry

- odpovédi na otazky (feSeni)

- stopky

- papiry a tuzky (pro pocetngjsi skupiny tabule a kiidy)
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priprava hry:

Pted zahajenim hry se hraci rozdéli do tymu po 3 az 4 hracich. Tymy obdrzi po jedné hraci
figurce a postavi ji na start (policko ,historie®). Karty jsou roztiidény podle barev
(a piktogramtl) na jejich zadni stran€, kazdy bali¢ek se promicha a texty doll, tak aby nebyly
vidét, se polozi na hraci desku na piislusné policko. Kazdy tym si vybere jednoho ¢asomeéftice

a jedno mluvciho (dve specidlni funkce).

CasoméFi¢: Casomdfi¢ stopuje ostatnim tymam (30) / 60 / 120 vtefin na piedstaveni
pojmu a 60 vtefin na odpoveéd’ na otazku. Vzdy po uplynuti dané¢ho ¢asového tiseku upozorni
tym, ktery je na tahu. Vhodné je k méteni asu vyuzit tteba mobilni telefon, ktery po uplynuti

¢asového limitu nahlas zazvoni.

Mluvéi: Pokud je béhem hadani pojmu ptfekrocen Casovy limit 60 vtefin, zapojuji se do
hadani 1 mluvéi vSech ostatni tymiti. Mluvéimu mohou napovidat ostatni hraci z tymu, ale jen

on mluvi nahlas a jen jeho odpovédi se zapocitavaji.

pribéh hry

Hru zacind tym, jehoZ hra¢ bude mit nejdfive narozeniny. Jeden ¢len zacinajiciho tymu

zane se znazornovanim zadaného pojmu (v dal$ich kolech se Zaci v tymech vystiidaji).

Zacinajici hra¢ hodi kostkou, ktera urc¢i, jak bude zadany pojem svym spoluhraciim
ptiblizovat. Nasledn¢ si vezme svrchni kartu z ptisluSné hromédky, tak aby nikdo jiny pojem
nevidél. (VSichni zacinaji na hracim poli “historie”, takZe si berou hraci kartu ze zlutého
balicku.) Znéazornujici hra¢ mé 10 vtefin na rozmysleni pojmu. Poté zacne jiny tym méfit ¢as
a zak na tahu musi pojem svym spoluhra¢iim pfiiblizit. Pro zptisoby znazornéni pojmu plati
nasledujici pravidla:

- Popis: Hra¢ slovné popisuje pojem. Nesmi pouzit slovo samotné, ani jeho kofen,
odvozené formy nebo pieklad do ciziho jazyka.

- Pantomima: Hra¢ ptiblizuje pojem pantomimicky. Zndzoriujici hrd¢ nesmi mluvit, ani
vydavat zvuky, také nesmi pouzivat jakékoliv pfedméty nebo na né¢ ukazovat. Smi vSak
ukazovat na ¢asti vlastniho téla.

- Kresleni: Hra¢ pojem kresli na tabuli ¢i papir dle po¢tu hract. Kreslici hra¢ nesmi mluvit
ani gestikulovat. Mize ale svym spoluhra¢im kyvnutim hlavy dat najevo, Ze ¢ast pojmu

uhodli spravné. Kresba nesmi obsahovat pismena ani ¢isla.
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- Pismena: Hra¢ definuje pojem pomoci prvnich pismen slov (diakritika — hacky a ¢arky —
neni dulezitd). Popisujici hra¢ tika postupné slova, kterd zacinaji na pismena, ze kterych
se pojem sklada. Hra¢ nesmi pismena pteskakovat, takze fika slova v potadi podle pismen

v pojmu. Vyicena slova musi souviset s ptirodnimi védami (biologit).
o napf. sykora: strom -> yperit -> kos -> otok -> rybiz -> ananas

- Slabiky: Hra¢ na tahu jen pfecte nahlas slovo na karté a pak cela jeho skupina (véetné
n¢ho) vymysli dalsi slova, kterd zacinaji na posledni slabiku pojmu. Takto musi vytvorit
fadu alesponn 10 na sebe navazujicich slov. VSechna slova musi souviset s piirodnimi
védami (biologii). Ostatni tymy si piSou v tichosti slova na papir a pokud uplyne 60 vteiin

a n¢jaky tym ma jiz fadu alespoii 10 slov, tak se prihlasi a piecte nahlas sva slova.

o napf. sykora: rakovina -> nafta -> tabakovnik -> nikl -> klacek -> ¢ekanka ->

kapusta -> tapir -> pirko -> kokos
- Zolik: Hrag, ktery je na fadg, si vybere jakoukoliv z pfedchozich variant a hraje podle ni.

Pokud hra¢ porusi pravidla (mluvi pfi predvadéni...), nesmi jeho tym pokracovat a na fadu
ptichazi dalsi tym.

Pro kazdy ukol plati casovy limit. Pfedvadéjici hrd¢ ma maximalné 2 minuty na piiblizeni
pojmu. Pokud hractiv tym uhodne pojem do 30 vtefin, ziskava 4 body a posouva se po hraci
desce o 4 pole. (V mensim poctu hraci tym ziskava jen 3 body a posouva se o 3 hraci pole.)
Pokud tym uhodne pojem do 60 vtefin, ziskdva 3 body a posouva se o 3 hraci pole.
V Casovém rozmezi 60 az 120 vtefin pojem hadaji vSechny tymy. VSichni ¢lenové tymu,
z néhoZ pochazi predvadéjici hrac, se mohou zapojit do hadani. Z ostatnich tymt smi nahlas
mluvit (vykfikovat pojmy) jen mluvéi daného tymu. Tym, ktery uhodne pojem v Casovém
rozpéti 60 az 120 vtefin ziskdva 1 bod a posouva svou figurku o 1 hraci pole. Predvadéjici
hra¢ ziské pro svij tym také 1 bod a posune se o 1 pole. (MUZe se tedy stat, ze tym, ktery byl
na tahu, ziska 2 body.) Pokud zadny tym pojem neuhodne, figurky zistavaji stat na svych
mistech.

Casoméfi¢ jiného tymu méfi ¢as a hlasi uplynuti 30 a 60 vtefin od zadatku. Vsichni hraci
navzajem hlidaji dodrzovani pravidel.

Po uplynuti casového limitu pro hadani pojmu hra¢ predstavujici pojem nahlas precte definici

pojmu (na karté pod pojmem).
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Nasledné¢, nezavisle na uhodnuti pojmu, ma tym na tahu 60 vtefin, aby zodpoveédél uvedenou
otazku. Otézka je hrajicim hra¢em nahlas pfectena a poté je méfen Cas. Pokud tym zodpovi
otazku spravng, kartu si ponechd a zapocitd ji do zavérecného hodnoceni. Pokud odpovi
nespravng, tak kartu vrati dospod piislusné hromadky hracich karet. Mluv¢i daného tymu po
uplynuti Casového limitu znovu srozumiteln¢ a nahlas zopakuje odpoveéd, piipadné ho

doplni/opravi u¢itel/koordinator hry.

Nasledné je na tadé dalsi tym. Znézoriujici hra¢ si ze shora ptislusné hromadky vezme kartu

s pojmem a otazkou, hodi kostkou atd.

Hra kon¢i ve chvili, kdy prvni tym svou figurkou dosédhne cilového pole, ptipadné cilové pole
prekroci. (Variantou je, ze se jesté dohraje kolo, tak aby kazdy tym mél béhem hry stejny
pocet tahti.) V tu chvili zac¢inéd pocitani bodi (karet, které jednotlivé tymy ziskaly za spravné
odpovédi na otazky). Vitézi tym, ktery nasbiral nejvice karet, ale zaroven se na hraci desce
dostal se svou figurkou do soucasnosti (modré oblast hraci desky). V piipad¢ nerozhodnosti

urci vitéze vzdalenost urazena figurkou po hracim planu.

8.5 Herni komponenty

Na nasledujicich stranach jsou umistény vSechny herni komponenty ve verzi vhodné

k tisku.
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