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Prosím vyplňte hodnocení křížkem u každého kritéria. Hodnocení OK označuje práci, která 

kritérium vhodným způsobem splňuje. Hodnocení lepší a horší označují splnění nad a pod 

rámec obvyklý pro bakalářskou práci, hodnocení nevyhovuje označuje práci, která by neměla 

být obhájena. Hodnocení v případě potřeby doplňte komentářem. Komentář prosím doplňte 

všude, kde je hodnocení jiné než OK. 

 

K celé práci lepší OK horší nevyhovuje 

Obtížnost zadání ☐ ☒ ☐ ☐ 

Splnění zadání ☒ ☐ ☐ ☐ 

Rozsah práce … textová i implementační část, zohlednění náročnosti ☐ ☒ ☐ ☐ 

Komentář   Autor splnil všechny cíle práce velmi kvalitně – po analýze různých her navrhl 

zajímavý koncept nové hry, která kombinuje několik různých přístupů. Autor vypracoval 

velmi podrobný game design dokument, kde pečlivě stanovuje fungování jednotlivých 

herních mechanik a jejich návaznosti, tak aby výsledkem byla co možná nejzábavnější hra. 

Výsledná hra je zajímavá a komplexní, i když relativně obtížná – každopádně se autor 

nespokojil jen s nějakým jednodušším naplněním zadání, ale celou hru velmi pečlivě dotáhl 

do hotového produktu. 

Rozsahem 82 stran textu a přes 170 kB zdrojových kódu v C# práce plně odpovídá 

očekáváním u implementační bakalářské práce. 
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Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje 

Formální úprava … jazyková úroveň, typografická úroveň, citace ☐ ☒ ☐ ☐ 

Struktura textu … kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu ☒ ☐ ☐ ☐ 

Analýza ☒ ☐ ☐ ☐ 

Vývojová dokumentace ☐ ☒ ☐ ☐ 

Uživatelská dokumentace ☐ ☒ ☐ ☐ 

Komentář   Celkově je text psaný velmi rozumně, i když místy trochu kostrbatou češtinou – 

i tak je ale vše velmi dobře pochopitelné a vysvětlené. 

Práce je dobře členěná, a obsahuje všechny důležité části – zvlášť oceňuji pečlivé sestavení 

game design dokumentu (viz výše), a jeho vhodné využití při analýze celkového návrhu i 

přístupu k jednotlivým částem implementace. Myslím, že by práce klidně mohla sloužit za 

vzor podobným game dev bakalářským pracem. 

Analytická část práce je velmi dobře provedená, kde autor promýšlí různé přístupy, a velmi 

dobře pro zvolená řešení argumentuje v kontextu práce. Zvlášť u generování herních úrovní 

(a to jak mapy, tak rozložení a schopnosti, resp. karty NPC postav) vymyslel autor velmi 

zajímavou kombinaci přístupů, která mu umožňuje generovat opakovatelné ale náhodné 

světy, které jsou zajímavé (a rozdílné mezi instancemi) a zároveň dostatečně zaplněné 

zábavným obsahem. Oceňuji také to, že v případně ne zcela jasných výhod nějakého 

přístupu nevádal autor provést adekvátní experimenty v kontextu hry, a až na základě nich 

se rozhodnout pro nejlepší přístup. 

Vývojová dokumentace je pěkně a přehledně provedená a je doplněna vhodnými 

dokumentačními komentáři v kódu. 

Uživatelská dokumentace je přehledná a plně dostačující, i když by pro takovýto typ hry 

mohl být ještě přínosnější in-game tutoriál – ale rozsah práce byl již tak velký, čili je 

pochopitelné, že se autor spokojil s textovou variantou. 

 

Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje 

Kvalita návrhu … architektura, struktury a algoritmy, použité technologie ☒ ☐ ☐ ☐ 

Kvalita zpracování … jmenné konvence, formátování, komentáře, testování ☒ ☐ ☐ ☐ 

Stabilita implementace ☐ ☒ ☐ ☐ 

Komentář   Autor v implementaci velmi dobře využívá možnosti enginu Unity, a dává 

game designerům široké možnosti, jak vhodně customizovat obsah pro vytvořenou hru. 

Celkově je kód velmi dobře navržen a rozčleněn, je přehledný, a používá dobré jmenné 

konvence, a v místě potřeby je dobře komentovaný. Samotná hra se zdá být plně funkční a 

při zkoušení jsem nenarazil na žádné problémy. 

Celkově je vidět, že je autor dobrým softwarovým inženýrem a vývojářem, a že by v pozici 

indie developera zvládl i roli game designera. 

 

Celkové hodnocení Výborně   

Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ne 

 

Datum 31. srpna 2023 Podpis 

 


