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Prosim vypliite hodnoceni kifizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentai prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi  OK hor$i nevyhovuje
Obtiznost zadani O O] []
Splnéni zadani O o [
ROZSEIh pI'élCG ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti D D D

Komentat Autor splnil vSechny cile prace velmi kvalitn€é — po analyze riznych her navrhl
zajimavy koncept nové hry, ktera kombinuje nékolik riiznych ptistupti. Autor vypracoval
velmi podrobny game design dokument, kde peclivé stanovuje fungovani jednotlivych
hernich mechanik a jejich ndvaznosti, tak aby vysledkem byla co mozné nejzabavné;jsi hra.
Vysledna hra je zajimava a komplexni, i kdyz relativné€ obtizna — kazdopadné se autor
nespokojil jen s n¢jakym jednodusSim naplnénim zadani, ale celou hru velmi peclivé dotahl
do hotového produktu.

Rozsahem 82 stran textu a ptes 170 kB zdrojovych kédu v C# prace pln€ odpovida
o¢ekavanim u implementacni bakalatské prace.
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Textova ¢ast prace lepSi OK hor§i nevyhovuje
Formalni l'lprava ... jazykova uroven, typograficka uiroven, citace ] ] O
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, tiroven detailu ] ] ]
Analyza oo [
Vyvojova dokumentace O [ 0
Uzivatelska dokumentace O [ 0

Komentar Celkové je text psany velmi rozumné, i kdyz misty trochu kostrbatou ¢estinou —
i tak je ale vSe velmi dobte pochopitelné a vysvétlené.

Préce je dobie ¢lenénd, a obsahuje vSechny diilezité ¢asti — zvIast’ ocenuji peclivé sestaveni
game design dokumentu (viz vyse), a jeho vhodné vyuziti pfi analyze celkového navrhu i
pristupu k jednotlivym ¢astem implementace. Myslim, Ze by prace klidn¢ mohla slouzit za
vzor podobnym game dev bakalafskym pracem.

Analyticka cast prace je velmi dobie provedena, kde autor promysli rizné pfistupy, a velmi
dobfe pro zvolena feseni argumentuje v kontextu prace. Zvlast’ u generovani hernich tirovni
(a to jak mapy, tak rozlozeni a schopnosti, resp. karty NPC postav) vymyslel autor velmi
zajimavou kombinaci pfistupt, kterd mu umoziuje generovat opakovatelné ale ndhodné
svety, které jsou zajimavé (a rozdilné mezi instancemi) a zaroven dostatecné zaplnéné
zabavnym obsahem. Ocenuji také to, Ze v pfipadné ne zcela jasnych vyhod néjakého
ptistupu nevadal autor provést adekvatni experimenty v kontextu hry, a az na zdklad€ nich
se rozhodnout pro nejlepsi pristup.

Vyvojova dokumentace je pékné a piehledné provedend a je doplnéna vhodnymi
dokumenta¢nimi komentati v kodu.

Uzivatelska dokumentace je ptehledna a plné dostacujici, 1 kdyZ by pro takovyto typ hry
mohl byt jesté piinosnéjsi in-game tutorial — ale rozsah prace byl jiz tak velky, €ili je
pochopitelné, ze se autor spokojil s textovou variantou.

Implementacni ¢ast prace leps$i OK horS§i nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architekiura, struktury a algoritmy, pouzité technologie L] L] L]
Kwvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] [ (]

Komentat Autor v implementaci velmi dobfe vyuziva moznosti enginu Unity, a dava
game designerim Siroké moznosti, jak vhodné customizovat obsah pro vytvofenou hru.
Celkové je kod velmi dobfe navrZen a roz¢lenén, je piehledny, a pouziva dobré jmenné
konvence, a v misté potfeby je dobie komentovany. Samotna hra se zda byt pln¢ funkéni a
pfi zkouSeni jsem nenarazil na Zadné problémy.

Celkove je vidét, Ze je autor dobrym softwarovym inZenyrem a vyvojafem, a zZe by v pozici
indie developera zvladl i roli game designera.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 31. srpna 2023 Podpis
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