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K celé práci lepší OK horší nevyhovuje

Obtížnost zadání X
Splnění zadání X X
Rozsah práce . . . textová i implementační část, zohlednění náročnosti X

Tématem práce je implementace tahové hry kombinující žánr rogue-like s mechanikami deck-
buildingu a dungeon-crawleru. Cíl je to originální, neboť takových her neexistuje mnoho. Práce
také procedurálně generuje prostředí této hry a vcelku považuji její rozsah za adekvátní.

Tohoto cíle se studentovi podařilo dosáhnout, výsledná hra obsahuje tyto mechaniky a celkem
přehledné uživatelské rozhraní. Hra je taktéž dobře navržená po designérské i implementační
stránce. Hlavním nedostatkem je, dle mého názoru, velmi vysoká obtížnost hry, především na
jejím začátku. Toto bude činit hru nehratelnou pro velikou část hráčů. Autor si je však tohoto
nedostatku vědom a v práci jej sám zmiňuje.

Celkově je tato práce zdařilá ve svojí textové i implementační části.

Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje

Formální úprava . . . jazyková úroveň, typografická úroveň, citace X
Struktura textu . . . kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu X X
Analýza X
Vývojová dokumentace X
Uživatelská dokumentace X X

Práce je až na vyjímky velmi dobře strukturovaná, psaná dobrou akademickou češtinu, a
obsahuje jen malé množství gramatických chyb. Úvod je rozsáhlý a pokrývá všechny důležité
oblasti. Stejně tak je velmi detailní kapitola věnující se návrhu samotné hry. Jedna malá kapitola
pak uvádí čtenáře do pojmů enginu Unity, což je strukturou poměrně nestandardní a spíše by
se toto drobné téma vyplatilo zasadit do větší kapitoly, např. společně s úvodem do technik
procedurálního generování. Práce taktéž obsahuje části věnované programátorské a uživatelské
dokumentaci. Obě z nich jsou dostatečně podrobné, vzhledem k obtížnosti hry by se však v
uživatelské dokumentaci vyjímaly nějaké doporučení strategií, jak hru hrát „dobře“.

Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje



Kvalita návrhu . . . architektura, struktury a algoritmy, použité technologie X
Kvalita zpracování . . . jmenné konvence, formátování, komentáře, testování X
Stabilita implementace X

Architektura řešení je dobře navržená, veškeré mechaniky používají precizně navržený gene-
rický systém objektů, který by bylo pro další práci snadné rozšiřovat. Kód je dobře strukturovaný,
konzistentně psaný a využívá moderní konstrukty jazyka C#. Také je dostatečně okomentovaný.
V tomto hledisku je možno práci jen chválit.

Dle mých pozorování je řešení stabilní. Jako drobný nedostatek by bylo možné brát nedostatek
automatických testů, ale v herních projektech jsou tyto méně časté než u jiných typů projektů.

Celkové hodnocení Výborně
Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ne
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