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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X X
Rozsah pI’éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndroc¢nosti X

Tématem prace je implementace tahové hry kombinujici zanr rogue-like s mechanikami deck-
buildingu a dungeon-crawleru. Cil je to originalni, nebot takovych her neexistuje mnoho. Préace
také proceduralné generuje prostredi této hry a vcelku povazuji jeji rozsah za adekvatni.

Tohoto cile se studentovi podarilo dosdhnout, vysledna hra obsahuje tyto mechaniky a celkem
prehledné uzivatelské rozhrani. Hra je taktéz dobfe navrzend po designérské i implementacni
strance. Hlavnim nedostatkem je, dle mého nazoru, velmi vysoka obtiznost hry, predevsim na
jejim zacatku. Toto bude ¢init hru nehratelnou pro velikou ¢ast hracu. Autor si je vsak tohoto
nedostatku védom a v praci jej sdm zminuje.

Celkové je tato prace zdarila ve svoji textové i implementacni casti.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd drover, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X X

Prace je az na vyjimky velmi dobte strukturovana, psand dobrou akademickou cestinu, a
obsahuje jen malé mnozstvi gramatickych chyb. Uvod je rozsahly a pokryvé viechny dilezité
oblasti. Stejné tak je velmi detailni kapitola vénujici se ndvrhu samotné hry. Jedna malé kapitola
pak uvadi ¢tenare do pojmi enginu Unity, coz je strukturou pomérné nestandardni a spise by
se toto drobné téma vyplatilo zasadit do vétsi kapitoly, napt. spolecné s ivodem do technik
proceduralniho generovani. Prace taktéz obsahuje ¢asti vénované programatorské a uzivatelské
dokumentaci. Obé z nich jsou dostatecné podrobné, vzhledem k obtiznosti hry by se vSak v
uzivatelské dokumentaci vyjimaly néjaké doporuceni strategii, jak hru hrat , dobte®.

Implementacni ¢ast prace lepsf  OK  horsi nevyhovuje



Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie

slke

Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani

>~

Stabilita implementace

Architektura Teseni je dobfe navrzend, veskeré mechaniky pouzivaji precizné navrzeny gene-
ricky systém objekti, ktery by bylo pro dalsi praci snadné rozsirovat. Kéd je dobre strukturovany,
konzistentné psany a vyuziva moderni konstrukty jazyka C#. Také je dostatecné okomentovany.
V tomto hledisku je mozno praci jen chvalit.

Dle mych pozorovani je feSeni stabilni. Jako drobny nedostatek by bylo mozné brat nedostatek
automatickych testi, ale v hernich projektech jsou tyto méné casté nez u jinych typt projektii.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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