Prace se zabyva vyvojem 2D tahové hry v Unity, od navrhu herniho de-
signu az po dokoncenti jeji implementace. Rozebirame dtlezité prvky pro herni
zanry Roguelike, deck-building a dungeon-crawler a vytvorili jsme game de-
sign dokument, ktery tyto herni prvky spojuje do jedné hry. Soucasti prace
je i vyuziti prvkl procedurdlniho generovani. Provedli jsme detailnéjsi ana-
lyzu game design dokumentu, kterou spolecné se samotnym dokumentem
pouzivame k implementaci hry. Vysledkem prace je hra pro operacni systém
Windows, ktera se hraje na ¢tvercové mrizce a hrac¢ se v ni pohybuje pomoci
svého hrdiny. S neprateli ve hie bojuje za pomoci karet z balicku, ktery bé-
hem hry vylepsuje novymi kartami ziskanych z porazenych neptatel ve formeé
predmétii.



