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Text posudku:

Posudky diplomovych praci byva zvykem zacinat shrnutim tématu prace. V tomto piipadé
ale neni jasné, co je vlastné naplni prace, a to ani po pfecteni textu, vyzkouSeni
odevzdaného dila a prohlidce odevzdanych zdrojovych kodu. Nazev, zadani prace, a ivod
textu (sekce Introduction a Background véetné Related work) hovofi o "shape grammars",
tém se vSak vénuje pouze mensi ¢ast textu (6 stran sekce Approach a 7 stran sekce
Examples) a velmi mala ¢ast odevzdanych zdrojovych kodi. Je ziejmé, ze jednim z
vysledkt prace je jakasi hra, kterd ma ovsem do praktické hratelnosti daleko a zjevné slouzi
pouze jako demonstrace toho, co "shape grammars" dovedou, bohuzel k tomu chybi
dostate¢né vysvétleni toho, jak tohoto vysledku bylo dosazeno.

Jednou z pficin nejasnosti o obsahu prace je zjevna neschopnost (nebo neochota) autora
oddélovat vysledky jeho vlastni prace od pievzatych produkti nékoho jiného. Tyka se to
jak struktury adresait a zdrojovych textd, tak samotného textu prace (zejména sekce "Used
technologies" evidentn¢ kombinuje popis ptevzatych technologii s popisem vysledné
funk¢nosti celého produktu, pfi€emZ neni jasné, kde konci pfevzata funkénost a zacina
autorova prace). Zdrojoveé texty jsou smichany dohromady v jednom obrovském stromé
"ContentGeneration", pfi¢emz se bez jakéhokoliv viditelného odd€leni michaji ptevzaté
kody cizich knihoven s né€im, co je pravdépodobné produkt autora prace. Navic jsou zde
smichany kody univerzalniho frameworku a konkrétni hry, ktera je v ném jako piiklad
vystavéna. TfeSnickou na dortu je pojmenovani hlavniho namespace "OurFramework".

Neschopnost separovat zdrojové kody rtizného pivodu a urceni jde dokonce tak daleko, Ze
soucasti univerzalniho frameworku je zdrojovy soubor LevelDesignLanguage/Modules.cs,
jehoZ pojmenovani, umisténi a zplisob pouZiti jednozna¢né napovida, Ze je soucasti
univerzalniho frameworku, jeho obsah je vSak potteba modifikovat pti tvorbé kazdé hry,
ktera framework pouziva. V tomto piipad¢ jde kromé organizacni neschopnosti téz o
neschopnost programéatorskou a tézky prohiesek proti zdsaddm softwarového inzenyrstvi.
Na obranu autora je vSak nutno uvést, ze podobnymi prohiesky pravdépodobné trpi
podstatna ¢ast herniho primyslu a zjevné k tomu vybizi (nebo dokonce nuti) i samotny
framework Unity.

K pravépodobnému hlavnimu tématu "shape grammars" je v textu prace dostatecné
vysvétlena motivace (a Related work), ukazany ptiklady vysledkli a uveden pomérné
rozséahly seznam druhti hernich elementi, které je mozno témito gramatikami generovat, od
geometrickych objektt az po herni logiku. To napovida, Ze jde o prostiedek velmi silny a
navrzeny s dobrou ptfedstavou o tom, co by herni vyvojar mohl potiebovat.
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Z akademického pohledu jde o velmi zajimavy problém, kuptikladu bezkolizni generovani
3D objektli nebo generovani cyklické topologie gramatikami jsou bezpochyby netrivialni
zalezitosti. Bohuzel, v textu neni mozné nalézt prakticky nic o pouzitych algoritmech, neni
zde ani zadny formalni model "shape grammars" a dokonce chybi i vysvétleni, jak se
gramatiky prakticky zadavaji - to je ukazano pouze na nékolika nedostate¢né vysvétlenych
ptikladech, které rozhodné nemohou pokryt celou problematiku tak, aby tento produkt
dokazal pouzit nékdo jiny nez autor.

V textu (Sekce 4.1 Unity project) je sliben "Tutorial", takto pojmenovana slozka se ov§em
nachazi jinde, nez je v textu uvedeno, a pfedevsim obsahuje pouze 4 nijak nekomentované
zdrojové soubory. (Nejméné jeden pékny a rozsahly Tutorial se mezi zdrojovymi soubory
nachazi, jde ovSem o Tutorial k pfejatému softwaru Noesis, ktery by se v pfiloze diplomové
préace rozhodné vyskytovat nemél.)

K ptilozenému softwaru je celkové mozno konstatovat, ze jej Ize s mirnymi obtizemi
ptelozit a téz spustit, nedostatek dokumentace vSak neumoziuje posoudit, do jaké miry
tento software naplituje zadani prace, protoze vytvotreny piiklad hry je znaéné omezeny
(nikdo vsak neocekava, ze by v ramci diplomové prace mohla vzniknout kompletni hra
tohoto typu).

Testovani vygenerované hry je komplikovano i dvéma dal$imi faktory: Hra¢ zacatecnik je
zabit nejpozdéji ve treti mistnosti, navic hra skonci po cca 60 sekundach kvili tomu, ze
jedna z komponent hry (naprosto nesouvisejici se "shape grammars") je dodana s testovaci
licenci, kterd par tydnd po odevzdani vyprsela. (Skutecnost, Ze licencni kli€ je soucasti
prekladové konfigurace a pfi jeho zméné je nutné celé dilo znova prelozit, je dalSim
softwarové-inzenyrskym prohteskem.)

NezkuSeny tester tak nema Sanci prohlédnout si cely vygenerovany level (pficemz cilem
celé prace snad bylo prave toto generovani); jeding, co lze takovym testovanim potvrdit, je
to, ze pii kazdém spusténi level skute¢né vypada jinak.

Posuzovana prace velmi pravdépodobné obsahuje znaéné mnoZstvi prace autora, a to jak na
samotném mechanismu "shape grammars", tak na okolni mechanice frameworku a hry
samotné. Z tohoto pohledu je velmi neStastné, Ze jak text prace, tak odevzdané ptilohy
neumoziuji praci podrobit takovému stupni oponentury, jaka je u diplomovych praci
obvykla (a do znacné miry predepsand), zejména z téchto divodi:

1) Ptilohy prace zjevné obsahuji zdrojové texty i dalsi druhy soubort pochazejici z riznych
zdrojl, pfi€em?Z text prace, elektronickd dokumentace ani komentafe neumoziuji spolehlivé
urcit autorstvi téchto soubord.

2) Text prace neobsahuje dostate¢nou dokumentaci k tomu, co podle zadani mélo byt
hlavnim cilem prace, zejména zde chybi dostate¢né presny popis pojmu "shape grammar" a
dostatecné piesny popis algoritml pro generovani hernich objektl na zaklade¢ takové
gramatiky.

Préce je v dusledku téchto prezentacnich nedostatkl nereprodukovatelna a z akademického
pohledu nepouzitelna. Oba dva jmenované problémy navic umoziuji pochybnosti o
autorstvi celeho dila.
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Préci nedoporucuji k obhajobé.

Préaci nenavrhuji na zvlastni ocenéni.
Pokud praci navrhujete na zvlastni ocenéni (cena dékana apod.), prosim uvedte zde strucné
zdivodneéni (vzniklé publikace, vyznamnost tématu, inovativnost prace apod.).

Datum 25. August 2023 Podpis
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