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Text posudku:

Student se v práci věnuje generováńı úrovńı pro poč́ıtačovou akčńı RPG hru za pomoćı tvarových

gramatik ve 3D prostoru. Toto téma je velmi relevantńı, v praxi se takovýto postup zat́ım použ́ıvá

jen vzácně. Celá práce je vytvořena v enginu Unity.

Středobodem práce je flexibilńı a efektivńı generátor úrovńı, který umožňuje vysokou mı́ru abs-

trakce a ovladatelnosti při navrhováńı pravidel tvarové gramatiky. Společně s vytvořeńım několika

netriviálńıch pravidel bylo dosaženo velmi kvalitńıch výsledk̊u, které mohou být snadno využity

v r̊uzných hrách, nejen v žánru RPG. Student tak demonstruje, že tvarové gramatiky mohou být

př́ınosem pro generováńı úrovńı v poč́ıtačových hrách.

Generátor je prezentován v poč́ıtačové hře, kterou student také vytvořil, ale jej́ıž návrh a

implementace nejsou součást́ı diplomové práce. I tak je ale jej́ı rozsah v́ıce než dostatečný.

Kód generátoru je velmi rozsáhlý, na prvńı pohled komplikovaný, ale celkově jej považuji

za vhodně strukturovaný. Student vytvář́ı pro psańı gramatických pravidel v podstatě vlastńı

doménově specifický jazyk, který mu poté umožňuje psát pravidla gramatik relativně jednoduše.

Textová část práce je psaná slušnou angličtinou a je vhodně strukturovaná. Student velmi

dobře uvád́ı všechny potřebné koncepty a podrobně popisuje implementaci tohoto projektu. Jako

drobnou slabinu vńımám kapitolu s dokumentaćı, která je mı́sty chaotická a obt́ıžná pochopit,

nicméně vzhledem ke komplexnosti kódu bylo jeho srozumitelné popsáńı velmi těžkým úkolem.

Celkově hodnot́ım práci jako velmi zdařilou a úspěšnou. Student demonstroval schopnost samo-

statné práce na komplexńım projektu a vytvořil generátor schopný automatického návrhu úrovńı

ve 3D prostoru s velmi vysokou kvalitou. Toto řešeńı má potenciál být využito v řadě poč́ıtačových

her r̊uzných žánr̊u a má také možnost inspirovat daľśı výzkum použit́ı tvarových gramatik v oblasti

procedurálńıho generováńı obsahu.
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Práci doporučuji k obhajobě.

Práci nenavrhuji na zvláštńı oceněńı.

V Praze dne 3. srpna 2023

Podpis:
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