3D akéni role-playing hry inspirované Dark Souls (souls-like hry) neddvno nabyly na
popularité, ale jejich vyvoj je naroc¢ny kvili mnozstvi hratelného obsahu, které vyzaduji.
V této praci popisujeme framework pro generovani irovni zaméreny na tvorbu souls-like
her. Pro tvorbu prostredi je pouzit nastroj pro proceduralni modelovani v kombinaci
s tvarovymi gramatikami. Uzivatel mize definovat vlastni skripty umoznujici tvorbu
hernich mechanik, pridavani neptratel, predmét a zamykani ¢asti irovné. Tento frame-
work je vhodny pro generovani posloupnosti trovni a umoznuje jednoduchou tvorbu
rozsahlého mnozstvi riznorodého obsahu a hernich mechanik. Pouziti frameworku je
demonstrovano na konkrétni hie v ném vytvorené. Kod této hry je dostupny v frame-
worku, ktery je soucasti elektronickych ptiloh.



