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I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

PredloZena bakalarska prace obsahuje 52 stran a 2 stranky priloh. Seznam pouZitych
informacnich zdroji obsahuje 22 poloZek, z toho 17 Kklasickych a 5 elektronickych.
Z hlediska rozsahu splituje predloZena prace poZadavky kladené na bakalarskou praci.
Prace obsahuje titulni list, podepsané prohlaSeni autorky, nazev prace, abstrakt prace a
klicova slova v ceském a anglickém jazyce, obsah a seznam informacnich zdroju.
PredloZena bakalaiska prace tedy obsahuje vSechny poZadované ¢asti.

II. Obsah a odborna uroven prace:

Hlavnim cilem bakalarské prace je vytvorit material pro vyucujici v matetskych Skolach
pro vyuzivani roboticky programovatelnych hracek.

Proto v teoretické cCasti studentka nejprve popisuje vlastnosti predskolnich déti
vzhledem Kk vyuZivani robotickych hracek, jako jsou vnimani, pamét, prostorova
predstavivost, ale také predmatematické predstavy a algoritmické mysleni.

V dalsi ¢asti prace studentka charakterizuje programovatelné hracky a jejich funkce, a
to socidlni, vychovné, estetické, hygienické a bezpecnostni. [ programovatelné hracky
vyuZivané v materské Skole by mély spliiovat didakticky, diagnosticky a terapeuticky
charakter.

VdalSi casti studentka podrobné popisuje a analyzuje devét vybranych
programovatelnych hracek podle vhodnosti a moZnosti pouZivani détmi v materské
Skole, a jsou to The Code-a-Pillar, Robot mouse, Cubetto, Bluebot, Ozobot, Matalalab,
mTiny, Bee-bot roboticka vcelka.

Ze srovnani programovatelnych hrac¢ek podle véku ditéte, dostupnosti hracky, ovladani,
ceny a jejich napajeni studentka vyhodnotila hracku Bee-bot jako nejlepsi.

Proto ji studentka v praktické ¢asti pouzila pro vyzkum s détmi v matei'ské Skole v obou
vékovych kategoriich, tj. mladsi a star$i vék déti v MS. Cilem vyzkumu bylo zji$tén{
rozdilnosti ve vyuZivani a praci s programovatelnou hrackou.
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Pro vyzkum zvolila studentka materskou Skolu v Plzni, ktera pouziva interaktivni
tabule, tablety a vlastni programovatelné pomicky a kde studentka byla na praxi.
Studentka nejprve popisuje svou pripravuy, tj. cil, pouZzité pomiicky, motivace ve hie a
popis hry.

Ddle nasleduje podrobny priibéh vyuzivani Bee-botu s détmi obou vékovych kategorii.
Z reflexe vyplynuly navrhy pro zlepSeni priSttho vyuZivani Bee-botu détmi i popis
odstranéni moznych problémi.

Po skonceni aktivit s hrackou Bee-bot odpovidaly spontdnné déti obou skupin na
pripravené otazky. Zajimavy byl i podrobny rozhovor s tridni ucitelkou starsich déti.

III. Vysledky a piinos prace

Studentka podrobné popsala a analyzovala programovatelné hracky pro vyuziti
v matefské skole.

Vysledkem bakalarské prace byl priklad vyuZziti konkrétni hracky Bee-bot (pro
rozsiteni by bylo vhodné zatadit doinformacnich zdroji naptiklad c¢lanek
s vyzkouSenymi aktivitami Roboticka v¢elka Bee-Botv materské Skole na Metodickém
portalu rvp).

Prace prokazuje vazny zdjem studentky o danou problematiku.

Cile stanovené v zadani bakalarské prace byly splnény.

IV. Zpracovani

Bakalarska prace je prehledna, jednotlivé jeji ¢asti na sebe logicky navazuji.

Seznam informacnich zdroj obsahuje klasické a e-zdroje, pti ¢emZ odkazy na pouzité
informacni zdroje jsou uvadény v souladu s citacni normou.

Po grafické i formalnistrance plné spliiuje bakalaiska prace vSechny naleZitosti (v praci
se vyskytuje nékolik pieklept).

V. Pripadné otazky pro obhajobu a naméty do diskuse:

Vybrana mateiska $kola pouziva interaktivni tabule, tablety a vlastni programovatelné
pomucky. Zajimavé by bylo srovnani sjinou mateiskou Skolou, kterd je nepouziva.
Uvazujete tedy o seznameni vysledkii Vasi prace i mezi vyucujicimi na jinych
matefskych Skolach?

V bakalatské praci chybi zjisténi, jak dalece programovatelné hracky napliuji psychické
potieby déti pii jejich vyvoji?

VI. Celkova urovein prace:

Bakalarska prace Vyuziti programovatelnych hracek v materské skole spliuje po
obsahové i formalni strance vSechny naleZitosti a poZadavky, které byly vypsany
zadanim.

Praci doporucuji uznat jako praci bakalaiskou.
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