ABSTRAKT

Tato bakalarska prace se zamétuje na téma gamifikace ve vzdélavani a poskytuje uceleny
pohled na vyuZiti principti a metod pomoci moderni technologie. Zahrnuje historicky vyvoj
gamifikace a postupné se presouva k jeji soucasné podob¢ za vyuziti modernich technologii.
Prace dukladné vysvétluje klicové pojmy a terminologii spojenou s gamifikaci. Velkd pozornost
je zde vénovana zejména Game Based learningu (GBL). Déle shrnuje vyhody a nevyhody
aplikace zminénych vyukovych metod ve vzdélavani. Vysvétluje vztahem mezi né€kolika
prace zhodnocuje potencial pocitacovych her a aplikaci vyuZivajicich modernich technologii

ve vzdélavaci oblasti.



