
ABSTRAKT 

Tato bakalářská práce se zaměřuje na téma gamifikace ve vzdělávání a poskytuje ucelený 

pohled na využití principů a metod pomocí moderní technologie. Zahrnuje historický vývoj 

gamifikace a postupně se přesouvá k její současné podobě za využití moderních technologií. 

Práce důkladně vysvětluje klíčové pojmy a terminologii spojenou s gamifikací. Velká pozornost 

je zde věnována zejména Game Based learningu (GBL). Dále shrnuje výhody a nevýhody 

aplikace zmíněných výukových metod ve vzdělávání. Vysvětluje vztahem mezi několika 

teoriemi motivace a gamifikací a přináší přehled současných videoher a aplikací. Na závěr 

práce zhodnocuje potenciál počítačových her a aplikací využívajících moderních technologii 

ve vzdělávací oblasti.  

 


