
































































































































GRAF 6.11

hracdi i nehraci - celkovy pocet

1%
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|
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Jako jinou moznost, co délaji na pocitaci, lidé uvadéli prevazné komunikaci s prateli.
Dale pak sledovani a stahovani filmi, poslouchani muziky. Objevovalo se i nakupovani pres

internet, vlastni tvorba a programovani.

Mezi hra¢i pocitacovych her nejsou vyrazné rozdily v tom, co vSechno na pocitaci
délaji. Stejné tak je tomu i u nehraci. Z porovnani jednotlivych vékovych skupin hraca a
nehraci mezi sebou vyplyva, ze nehraci se podstatné vice vénuji praci nebo praci v ramci

Skoly nez hraci.

otazka ¢.7 — Vite co znamena pojem ,,bot*“? Pokud ano, vysvétlete.

Tuto otazku jsem zafadila jako kontrolni, abych zjistila pravdivost odpovédi.
Vzhledem k tomu, Ze bot je pocitacovy pojem (v nékterych PC hrach oznacuje pocitatem
fizeného protivnika), jsem ocekavala, ze vétsi pocet hracli nez nehract bude védét, o co se
jedna. I pfesto, ze mi bylo jasné, Ze pojem ,,bot™ nebudou znat zdaleka vSichni hraci, jsem
pfedpokladala, Ze jich bude vice. Pfesto si myslim, Ze oproti nehra¢im odpovéd’ znalo daleko

vice hracu a tim se potvrdilo, Ze se v problematice pocitatovych her orientuji.
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TABULKA 4

hraci nehraci
odpovéd’ znalo 36% 9%
odpovéd’ neznalo 64% 91%

V tabulce jsou v procentech uvedeny pocty hracu a nehract podle toho, jak odpovidali

na otazku, co znamena pojem ,,bot*.

otazka ¢.8 — Za jakym ucelem jste se poprvé dostali k pocitaci?

TABULKA 5

hraci nehraci
11-15let | 16-20let | 21-25let | 26-30let | 11-15let | 16-20let | 21-25let | 26-30let
hra 75% 78% 71% 73% 44% 78% 53% 34%
prace 1% 1% 2% 15% 6% 0% 5% 0%
Skola 9% 6% 21% 6% 19% 4% 29% 50%
internet 13% 15% 4% 3% 19% 18% 8% 8%
jiné 2% 0% 2% 3% 12% 0% 5% 8%
GRAF 8.1 GRAF 8.2
za jakym tcCelem se poprvé dostali k pocitaci - hraci za jakym Gcelem se poprvé dostali k pocitaci -
nehraci
B hra Ehra
" E)réce M prace
- §kola 52w 0O Skola
W intemet O intemet
M mjiné
%
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GRAF 8.3

za jakym ucelem se poprvé dostali k pocitaci
dohromady hraci a nehradi

E hra
15% B prace
O Skola
39% O internet
H jiné

Za jakym ucelem se dostali k pocitaci? NejcastéjSim divodem je hra. Dale skola a
internet. Relativné maly pocet lidi uvadél i moznost jinou a to napt. vyukovou hru pro déti,

nebo potiebu ziskat urcité pocitacové vzdélani.

otazka ¢.9 — Hrajete pocitacové hry?

GRAF 9.1 GRAF 9.2

pocet hracu a nehracu 11-15 let pocet hracu a nehracu 16-20 let

B hradi
® nehraci

B hradi
M nehraci
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GRAF 9.3 GRAF 9.4

T
pocet hracu a nehracu 21-25 let { | pocet hracu a nehracu 26-30 let

B hradi hraci
W nehradi B nehraci

GRAF 9.5

celkovy pocet hracu a nehraci

@ hradi
B nehradi

V kazdé zkoumané vékové skupiné hraje vzdy podstatné vice nez polovina
dotazovanych. Nejvyssi Cetnost hrani se ovSem objevuje v kategorii 11-15 let. Pocet hracu

s vékem ubyva. Hypotéza o souvislosti hrani her a véku se mi tedy potvrzuje.
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GRAF 9.6 GRAF 9.7

pomér hracu a nehracu - chlapci 11-15 let pomeér hraca a nehracu - chlapci 16-20 let

13%

@ hrééi' . & hradi
Minetyad & nehraci
GRAF 9.8 GRAF 9.9
h
pomér hracu a nehracu - chlapci 21-25 let pomér hragu a nehract - chlapci 26-30 let
& hradi @ hraci
B nehradi B nehradi
|
GRAF 9.10 GRAF 9.11
pomeér hracd a nehracu - divky 11-15 let pomér hracu a nehracu - divky 16-20 let
s hraéi @ hragi
® nehradi H nehraci
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GRAF 9.12 GRAF 9.13

pomér hracu a nehracu - divky 21-25 let ‘ ‘ pomeér hracu a nehracu - divky 26-30 let

45% - @hradi | ‘mhraci |
55% i || | cxi ||
. | nehracdi — H nehradi f

V grafech ¢islo 9.6-9.13 popisuji v jednotlivych vékovych skupinach, u chlapcu i u
divek zvlast, pomér hraci a nehract pocitacovych her. Je patrné, Ze procento chlapct hracu je
podstatné vétsi nez chlapct nehract. U divek to takto jednoznaéné neni. Rozdily v pocétu
hracek a nehracek nejsou tak vyrazné jako u chlapcu. Je pravda, ze ve vétsiné vékovych
skupin je hracek o nekolik procent vice. Jedind skupina, kde pocet hracl neprevysuje pocet

nehraci, jsou divky ve véku 26-30 let.

Také se potvrzuje ma hypotéza, Ze Cetnost hrani je zavisla na pohlavi. Je vidét, ze

chlapct hrajicich pocitacové hry je vétsi procento nez hrajicich divek.

Dalsi otazky v dotazniku jsou zaméfené pouze na hrace pocitacovych her. Tudiz pro

ty, co odpovéedéli na 9.otazku, Ze nehraji pocitatové hry, dotazovani skonéilo.
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Otézka €.10 — Kolik Vim bylo let, kdyZ jste po¢itacové hry hrali poprvé?

TABULKA 6
v V kolika letech hrali poprvé pocitacové hry
-5t | 1620 let 2125 let 2630 let
ve 2 letech _ % | % | % | 0%
ve 3 letech % | 1% T 0% T 0%
vedltech | &% | % | 4% 3%
v 5 letech RS 5% - ],5% NS 4% 3%
veleweh | 16% | % | &% | %
vilwch | 22% 5% | 8% | 0%
v 8 letech W% | 14% - | 8% %
v 9 letech % - T% - 4% 3%
v 10 letech % 15% 22% T 12%
v 11 letech 7% 6% 8% 6%
ve 12 letech % 1% 1% | %
Vel3ltech | 1% % T 13% T 16%
veldletech | 0% % | 4% %
vislewch | 0% | 1% | 4% 0%
v 16 letech 0% % 0% 6%
v 17 letech 0% 0% 0% 0%
v 18 letech 0% 0% 0% 0%
v 19 letech ' 0% 0% 0% 6%
ve 20 a vice 0% 0% 0% %
letech
nevim 2% 16% 4% 3%
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GRAF 10.1

pocitacovou hru hrali poprve

pocet (v procentech)

N & ©
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Q
kolik jim bylo let, kdyz hrali poprvé

‘B 11-15 let W 16-20 let 0 21-25 let 0 26-30 let

V kolika letech se hraci poprvé dostali k poc¢itacové hie, je zavislé na véku. Dnes se
s poc¢itacem seznamuji stale mladsi déti. Pfichazeji s nim do kontaktu jiz ve velmi utlém veku.
Podle mého nazoru je tento fakt uzce spjat s obrovskym rozvojem pocitacl, ktery je
markantni az v poslednich né€kolika letech. Dale stim urcité souvisi i to, Ze se pocitate

dostaly témét do kazdé domacnosti a staly se béznou véci.
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otazka ¢.11 — Jaky typ her hrajete nejradé;ji?

TABULKA 7
Zde bylo mozno vybrat vice odpovédi. (tudiz soucty nedavaji 100%)
11-15 let 16-20 let 21-25 let 26-30 let
adventury 14% 18% 18% 6%
arkady 9% 9% 5% 4%
logické 17% 21% 24% 19%
RPG 40% 30% 31% 13%
akeni 40% 32% 17% 6%
simulatory 17% 20% 4% 9%
strategické 46% 46% 21% 9%
sportovni 20% 24% 7% 1%
V tabulce jsem uvedla pocet odpovédi v procentech.
GRAF 11.2

GRAF 11.1

nejoblibenéjsi typ her hraéi ve véku 16-20 let

nejoblibenéjsi typ her hracu ve veku 11-15 let ‘ ‘

| & adventury ||
M arkady \
O logické
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B strategické
O sportovni

B adventury
M arkady

'O logicke
|ORPG

M akeni

@ simulatory
W strategické
(O sportowni_|

GRAF 11.3

GRAF 11.4

nejoblibenéjSi typ her hracu ve véku 21-25 let

14%

@ adventury |
B arkady

O logickeé
ORPG

M akéni

@ simulatory
M strategickeé
O sportovni

nejoblibenéjsi typ her hracu ve véku 26-30 let

13%

1%
13% %

20%

6%

29%

@ adventury
B arkady

O logickeé
ORPG

B akeéni

@ simulatory
M strategickeé
O sportovni
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GRAF 11.5

nejoblibenéjsi typ her vSech hracd

9% 9%

‘B adventury |

‘B arkady

14% O logické
ORPG
W akeni

@ simulatory |

159 W strategické:

O sportovni |

16%

Prvni étyti grafy ukazuji, Ze atraktivita uréitého typu pocitacové hry u nékterych zavisi
na veéku (napi. logické hry s pribyvajicim vékem preferuje stale vice lidi naopak strategické
hry, kde obliba s vékem klesd). Jiné jsou témeér stejné oblibené u kazdé vékové skupiny
Z posledniho grafu mizeme vy¢ist, Ze se o prvni tii mista, co se oblibenosti u vsech
zkoumanych kategorri tyce, pietahuji akéni hry, RPG hry a strategické hry. Hned za nimi jsou
hry logické.

otazka ¢.12 — Jakou konkrétni hru maite nejradé;ji?

Uvadénych her bylo nepfeberné mnozstvi, proto jsem vybrala ty, které se vyskytovaly
nejcastéji. Jinak jsem vSechny hry rozdélila do kategorii podle jejich typu, abych zjistila, jestli
se nejobliben€jsi hry shoduji s typem hry, ktery hraci v predchazejici otazce uvadéli jako

nejatraktivnéjsi.
Nejmlads$i zkoumana skupina hract, jako nejoblibengjsi hry uvadéla Call of Dutty

(akéni), Counter Strike (akéni), Need for Speed (simulace), World of warcraft (RPG), The
Sims (RPG) a dalsi. Nejcastéji volili RPG a akéni hry. Hned po nich nasledovaly strategické.
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Mezi nejoblibenéjsi hry hracta ve veéku 16-20 let patii Age of Empires (strategie), Call
of Dutty (ak¢ni), Mafie (akéni), Need for Speed (simulace), The Sims (RPG), World of
warcraft (RPG). Nejcastéji se objevuji akeni, strategické a RPG.

Tteti skupina vyrazné preferuje RPG, coz také dokazuje fakt, ze nejoblibenéjsi hrou je
Word of Warcraft (RPG).

Nejoblibenéjsi hrou posledni kategorie je Heroes of might and magic (strategie).

Nejuvadénéjsim typem her byly logické a strategie.
Ve vétsiné pripadech odpovidaji nejhranéjsi hry nejpopularnéjsimu typu.

otazka ¢.13 — Pro¢ jste zacali hrat?

GRAF 13.1 GRAF 13.2
z jakého duvodu zacali hrat hraci ve véku 11-15 let z jakého duvodu zacali hrat hraci ve véku 16-20 let
@ zabava, zahnat | @ zabava, zahnat
‘ % 5% | nudu | nudu
H zvédavost ‘ M zvédavost
12%
0O kamaradi O kamaradi
9% O odreagovani O odreagovani
67% & hevim M nevim
M jiné | jiné
GRAF 13.3 GRAF 13.4
J z jakého daivodu zacali hrat hraci ve véku 21-25 let z jakého dlivodu zacali hrat hraci ve véku 26-30 let
@ zabava, zahnat B zabava, zahnat
29 6% nudu nudu
i W zvédavost MW zvédavost
O kamaradi O kamaradi
14% O odreagovani O odreagovani
® nevim M nevim
@ jiné @ jiné

Nejcastéjsim divodem pro¢ zacit hrat pocitacové hry je zdbava, zahnat nudu, déle je to

zvédavost. Hraci uvadéli, Ze si to chtéli jenom zkusit, Ze je zajimalo, jaké to je hrat. Relativné
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Casto lidé zacinaji hrat kvili kamarddim prevazné proto, Ze v okoli hralo nékolik piatel, tak

chtéli také. Mezi jiné diivody patii napt. virtualni realita, aktivnéjsi traveni volného ¢asu nez

je sledovani televize nebo jen tak, pro radost.

otazka ¢.14 — Co Vas na hrani her bavi?

GRAF 14.1

GRAF 14.2

|
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duvody pro¢ hraji PC hry hraci ve véku 16-20 let
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GRAF 14.3

GRAF 14.4

duvody proé hraji PC hry hraci ve véku 21-25 let
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duvody pro¢ hraji PC hry hraci ve véku 26-30 let

B zabava

B kamaradi

O premysleni

O zabiti casu

B odreagovani
@ piibéh

M virtuaini realita
O nevim

o vSe

H jiné

V grafech jsem zndzornila pouze divody, které byly uvadény castéji. Ostatni jsem

oznacila jako jiné. Nejmladsi zkoumana skupina nejéast&ji hraje, protoZe je to zabava. Cim

jsou hraci starsi, ustupuje zabava jako divod hrani do pozadi. Naopak do popiedi se dostava

odreagovani. Kamarady hraci uvadéli z divodu, Ze je bavi nasledna rozprava s nimi o hre,

kterou pravé vSichni hraji nebo komunikace piimo pfi hie u multiplayerovych on-line her.

Jako dalsi véci, které jsou na hrani zabavné hraci uvadéli: rozvoj piedstavivosti a

strategie, vyhru, redlnost hry, soutézivost, vybiti vzteku, destrukce nepfitele, nasili, krev,

zabijeni, stfileni, prekonavani piekazek a akce.
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otazka &.15 — Mite pocit, Ze ted’ hrajete vice nez na za¢atku?

GRAF 15.1

GRAF 15.2

1 hraci 11-15 let - hraji Castéji nez na zacatku?

hraéi 16-20 let - hraji Castéji nez na zacatku?

|
| 49% E @ ano |E ano
51% o —
|
GRAF 15.3 GRAF 15.4
‘ hraci 21-25 - hraji castéji nez na zacatku? hraci 25-30 let - hraji castéji nez na zacatku?
| B ano B ano
Hne H ne ‘

Vice nez polovina hracu z nejmladsi skupiny uvadi, Ze hraje Castéji, nez kdyz zacinali.

Naopak u ostatnich trech skupin je podstatné méné téch, u kterych se cetnost hrani postupné

zvysuje.
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otazka ¢.16 — Jak dlouho v kuse prumérné vydrzite u jedné hry?

GRAF 16.1
‘ jak dlouho v kuse pumérné vydrzite u jedné hry |
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GRAF 16.2
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m11h
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Nejcastéji stravi hraci u jednoho hrani od nékolika minut do tii hodin. Pocet hracu,
ktefi v kuse hraji déle, se posléze snizuje. Piesto si myslim, Ze to neni zanedbatelné ¢islo. 8%

hracu dokonce travi u pocitacovych her cely den. Jsou to spise starsi vékové kategorie.
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otazka ¢.17 — Stalo se Vam nékdy, ze jste kvuli hrani zanedbali néjakou povinnost nebo
jiny konicek?

TABULKA 8
11-15 let 16-20 let 21-25 let 26-30 let
ano, jednou 33% 18% 5% 6%
jiz nékolikrat 36% 43% 60% 40%
pravidelné 5% 7% 14% 21%
nikdy 26% 32% 21% 33%
GRAF 17.1
zanedbali jste nékdy kvuli hrani PC her néjakou povinnost
¢i konicek?
70 -
_’g 60
[0}
E W B 11-15 let
8 40 W 16-20 let |
= I
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’Tg 20 | 026-30 let
o ‘ —————
Q 10 - i
0 = T T
ano, jednou jiz nékolikrat stava se mi nikdy
to pravidelné

Z grafu mizeme vycist, Ze nejéastéji zanedbavaji své povinnosti spise starsi hraci, coz
je mozna dano tim, Ze na mladsi hrace dohlizeji jejich rodic¢e. Nedovoluji jim travit u pocitace
celé dny. Omezuji Cas, ktery mohou hrat. Nejprve musi splnit své ukoly a teprve poté si
mohou jit zahrat.

Myslim si, Ze je velmi zéasadni, jestli hra¢ kvili pocitaovym hram zanedbava své
povinnosti nebo konicky, které ho az do doby nez zacal hrat, bavily. Ve chvili, kdy jsou

povinnosti zasadné odsouvany do pozadi ve prospéch pocitacovych her, lze podle mého
nazoru hovofit o zavislosti.
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otazka ¢.18 — Jste ochotni za hrani her platit?

GRAF 18.1

GRAF 18.2

\ Jste ochotni za hrani her platit? Hraci 11-15 let
|

@ ano
Hne

Jste ochotni za hrani her platit? Hraci 16-20 let
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|l ne

GRAF 18.3

GRAF 18.4

\ Jste ochotni za hrani her platit? Hraci 21-25 let
\

\ Jste ochotni za hrani her platit? Hraci 26-30 let

‘Iano

Hne |

Kolem tficeti procent dotazovanych je ochotno za hrani her platit v rozmezi od 20 K¢

do 2000 K¢ za meésic. Plati jak za samotné hry a pocitacové komponenty, které ke hrani

potiebuji, tak i za samotné hrani, kdy si plati pfistup do hry (kdyz to nemaji zaplacené, ani to

nespusti napf. u multiplayerovych on line RPG her). Dal§i moznosti, za kterou hraci utraci

penize, je pofizovat si za redlné penize véci ve virtudlnim svété. Jsou to napt. predméty, které

vylepsi hraci v ramci hry jeho postavu.

Ti, co nejsou ochotni za hry platit,si je vét§inou stahuji nelegalné.
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12. SHRNUTI POZNATKU

JiZz jen malokdo z nas dnes nepfichdzi téméf denné do kontaktu s poditaem. Stal se
tak bé&Znou .véci, ‘Ze.si snad bez n€j neumime Zivot prfedstavit.: Neni pouze prostfedkem
zabavy, ale vyuZivame ho i k praci, vyhledavani informaci aj. U pocitade travime mnoho €asu

(35% zkoumaného vzorku vice nez 20 hodin tydné). .

- Zjistila jsem, Ze vétSina lidi ve véku 11-30 let, hraje pocitatové hry a dostava se k nim
stale v mlad$im v&ku. Relativné velké procento lidi kwiili hrdm zanedbavéa své povinnosti
nebo koniCky. Podle mého nazoru je pravé tento fakt znepokojujici, protoZe si- myslim, Ze

pravé toto je zndmkou urcité zavislosti na poc¢itaovych hrach. .
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ZAVER

Hlavnim cilem mé bakalafské prace bylo zjistit, kolik &asu lidé vénuji pocitaci a to
zejméria pocitatovym hram. Chtéla jsem zmapovat aspekty, které ovliviiuji Cetnost a délku
hrani PC her. Vyzkumn4 data jsem ziskavala pomoci dotaznikit od 361 lidi ve véku 11-30 let.
Tento vzorek jsem rozdélila do &tyt skupin podle véku. Porovnavala jsem jednotlivé skupiny
mezi sebou. Zjistovala jsem, Jake _]sou mezi nimi rozdily, ale zarovei Jsem zkoumala i

Jednothve skupiny ZvI&se.

Hypotézy, které jsem si stanovila, se mi viechny ':pot\"rdin. Ze zfskan}"ch dat
vyplynulo Ze hracu Je podstatne vice nez tech kterl poc1tacove hry nehraji. V nejmladsi
zkoumané kategorn Je nejvyssi procento hraga. S ptibyvajicim vékem toto procento postupné
klesa. Z_]lStlla jsem, Ze &etnost hrani je tedy zavisla na véku. Dalsi faktor, ktery ovliviiuje
&etnost hrani, je pohlavi. Cast&ji hraji muZi neZ Zeny a to ve viech zkoumanych v&kovych

skupinach.

Potvrdilo se mi, Ze atraktivita pocitaCovych her zavisi na _]ejlch typu. Nejvice

vyhledavané typy her jsou akéni, RPG a strategické.
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Piiloha &.1 - dotaznik-

Dovoluji si vas pozadat o:vyplnéni nasledujiciho dotazniku. Vami uvedné informace budou
pouZity pouze ke studijnim ugelim. Pfedem dekuji za spolupraci.

Pokud jsou na vybér moZnosti, oznacte prosim vZdy jen jednu, neni-li uvedeno jinak.

Vas vek:
pohlavi: * muz *Zena
dosaZené/prave probihajici/vzdélani:

povolani (pokud studujete, uved’te jakou Skolu):

1. Méte‘vlas‘tni pocitac?

e ano

® ne
Pokud jste odpovédéli ne, pokracujte otazkou Cislo 4.
2. Kdy (pted kolika léty) jste si pofidili vlastni po¢itac?

3. Zajakym ucelem jste si ho potidili? (je mozZné oznacit vice odpovédi)

e prace
o hry
e kola

o jiny utel, jaky
Dadle pokracujte otdzkou Cislo 5.
4. Pokud ne, mate alespori jeden pocitac ve vasi domécnosti?

® ano

e ne.
5. Kolik hodin tydng trdvite u pocitate?

e 0hodin

o fnéné néi 1

e 1-5

e 5-10

o 10-20

e 20avice
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6. Co na pocitaci délate? (je moZné oznadit vice odpovédi)
e pracuji/pracuji v ramci §koly
e brouzddm po internetu -
e hraju hry
e néco jiné¢ho, co?

7. Vite co znamena pojem ,,bot*“? Pokud ano, vysvétlete.

8. Za jakym ucelem jste se poprvé dostali k pogitaci?

e hra

e prace

e Skola

¢ internet
o jiné

9. Hrajete pocitatové hry?
® ano
e ne
Pokud jste vybrali moZnost ano, pokracujte ddle. Pokud moZnost ne, dotazovdni je u konce,
dékuji Vam. *
10. Kolik vam bylo let, kdyZ jste je hrali poprvé?

11. Jaky typ her hrajete nejradé&;ji?

e adventury
e arkady

o logické

e RPG

e akéni

e simuldtory
e strategické
e sportovni

12. Jakou konkrétni hru méate nejradé&;ji?

13. Pro¢ jste zacali hrat?
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14. Co vas na hrani her bavi? (uved’te diivody, pro¢ hrajete)

15. Méte pocit, Ze ted’ hrajete vice neZ na za&atku?
e ano

e ne

16. Jak dlouho v kuse‘prﬁrhérné vydrzite u jedné hry?

17. Stalo se vam n&kdy, Ze jste kviili hrani zanedbali n&jakou povinnost nebo jiny konicek?
e ano, jednou ' '
e jiz n€kolikrat
e stava se mi to pravidelné

e nikdy
18. Jste ochotni za hrani her platit?

e ano — kolik?

® ne

Dékuji za vyplnéni
Lenka Urbanova
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SUMMARY
Zavislost na pocitacovych hrach

Addiction on computer games

In my bachelors thesis I attended to addiction on computer gaming. I divided it into
two parts — theoretical part and practical part.. In theoretical part I described the situation
around computer games. Also I used it for describing addiction on computer gaming and it's
manifests. In practical part I made my own investigation. I used the method: asking through
questionnaires. I received data for investigation from 361 respondents between 11 and 30
years of age. I divided this pattern into 4 groups depending on age. I compared different

groups to find out the differences, but also investigated the groups separately.

From the data I have received, came out that there are more gamers then those who do
not play computer games. In the youngest group the percentage of gamers is highest and with
growing age, this percentage drops. I found out that the amount of gamers is dependent on
age. Another factor that affects the amount of gamers is gender. Men are playing more then

women in all age categories.

I have found out that the attractiveness of computer games depends on the type of the

game. Most popular are action, RPG and strategic games.
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