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Abstrakt

Spolecnost Disney je v soucasnosti jednim z nejvétSich producentli zébavniho obsahu na
svété. V hollywoodském primyslu studia vlastnénd spolecnosti Disney kazdorocné
vyprodukuji okolo ¢tyficeti procent mainstreamového filmového obsahu. Zaroven tak
vzniké skepse, zda Disney nepiimo nestandardizuje produkci svych filmt skrze vlastnéné
znacky za uCelem ziskli a dosazeni vétSich publik. Jednou z takovych znacek je 1 spolecnost
Marvel Entertainment, kterd se zamétuje na tvorbu superhrdinskych filmi. Zminéna skepse
vykrystalizovala v termin “Disneyfikace Marvelu,” ktery byva sklofiovan skalnimi fanousky
puvodniho superhrdinského zanru. Prace se proto zabyva nejprve jasnou definici terminu
disneyfikace jako tvirciho pfistupu skrze dostupné definice z akademické literatury. Na
zaklad¢ toho stanovuje konkrétni prvky, které lze oznacit za typicky disneyovské. Poté
srovnava dva vzorky filmi, ve kterych by takové prvky bylo mozno nalézt. Prvni vzorek je
kompilat marvelovskych snimkii z obdobi pielomu tisicileti, kdy Marvel produkoval své
filmy jako samostatna spolecnost. Druhy vzorek je slozen zfilmti vyprodukovanych studiem
po akvizici Marvelu spole¢nosti Disney. Nasledné srovnani nastifiuje, zda k trendu

disneyfikace tvorby studia Marvel mtize dochazet.

Abstract

The Walt Disney Company is nowadays one of the largest producers of movie entertainment
in the world. Studios owned by Disney share around 40 % of overall Hollywood movie
production every year. Because of that, a certain scepticism arises concerning wether Disney
tries to standardise all of their production in order to gain income and wider audience. One
of such productions is Marvel Entertainment, a company which focuses on creating
superhero movies. Said scepticism formed into a term “Disneyfication of Marvel,” which is
generally used by core fans of the original superhero genre. This thesis firstly focuses on
exact definition of the term disneyfication as a creative approach using available definitions
from academic literature. Based on that, it sets concrete components which can be labeled

as “Classic Disney.” Afterwards, the focus shifts towards two samples of Marvel movies in
which mentioned components could be found. First sample is a compilation of three Marvel
movies from around early 2000s when the company was still independent. Second sample
constitutes of three Marvel movies after the acquisition by Disney. Both are then compared

to see if Marvel production could be undergoing disneyfication.
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Uvod

Disney patfi k nejvétsim producentim zabavniho obsahu na svété. Spolecnosti pattici
pod znacku Disney do primyslu zasahuji v oblastech filmové a dokumentarni produkce,
sportovnich pfenost, zpravodajské tvorby, merchandisingu a to vSe dopliuje velké mnozstvi
zabavnich parki po celém svéte.! Tomu odpovida i komeréni tspéch, jelikoz Disney a jejich
podruzné spolecnosti si pravidelné pierozdeluji okolo tficeti procent tzv. box-office revenue
neboli vydélki z navstévnosti kin. 2 Jednou ze spole¢nosti, kterd po roce 2008 presla pod
vlastnictvi Disney, je také superhrdinsky gigant Marvel Entertainment. Tento ptechod
rozmért s ndzvem Marvel Cinematic Universe (dale jen MCU), ktery dodnes zahrnuje
veskerou tvorbu studii do jednoho propojeného, a hlavné kontinualniho filmového svéta.
Prave propojenost filmového svéta je povazovana za nejvetsi prevrat ve vyvoji soucasné
popularni kinematografie a superhrdinsky Zzanr se diky tomu stal jednou z nejlukrativnéjSich
komodit souc¢asného Hollywoodu.? Nicméng, spoleéné se sjednocenim tvorby z dilen Marvel
a kontinualnim riistem jeji popularity zac¢ala pomalu stoupat 1 kritika, a to pfedevsim ze
strany skalnich fanouskt superhrdinského Zanru. Zminéna frustrace prameni z novych
tvar¢ich rozhodnuti, ktera se vice zamétuji na Siroké publikum a zisk, ¢imz se odklanéji od
ptivodnich komiksovych predloh. # Pravé mezi témito kritickymi proudy pak ob&as zazni
termin “disneyfikace Marvelu,” Casto prostiednictvim neformalnich kanalt, jako jsou
YouTubové video-eseje, memy ¢i komentdie na socidlnich sitich. Akademicka sféra se
pfimému propojeni disneyfikace s Marvelem zatim pfili§ nevénovala, a vyvstava tak otdzka,
zda se jedna o opodstatnénou kritiku, nebo se nalepka disneyfikace pouziva jen jako

vyjadieni fanouSkovského roz¢ileni nad zménou piistupu, jeZ nastala po akvizici studii.

' “Leadership, History, Corporate Social Responsibility.” The Walt Disney Company. 2020.

<thewaltdisneycompany.com/about/#our-businesses™>. Ptistup: 17. biezna 2023.

2 Whitten, Sarah. “Disney Accounted for Nearly 40% of the 2019 US Box Office.” CNBC. 2019.
<www.cnbc.com/2019/12/29/disney-accounted-for-nearly-40percent-of-the-2019-us-box-office-data-
shows.htmI>. Pfistup: 17. biezna 2023.

“Walt Disney Studios Closes Out 2022 With 7th Consecutive Year at #1 Globally. ” Box Office Pro. 2023.
<www.boxofficepro.com/walt-disney-studios-closes-out-2022-with-7th-consecutive-year-at- 1 -globally>.
Ptistup: 17. bfezna 2023.

3 Beaty, Bart. “Superhero Fan Service: Audience Strategies in the Contemporary Interlinked Hollywood
Blockbuster.” The Information Society. 2016, str. 318-25. Taylor and Francis,
<https://doi.org/10.1080/01972243.2016.1212616>. Ptistup: 17. bfezna.

4 Tamtéz.



1. Vztah Disney a Marvel: struéna historie a akvizice spolenosti Marvel
Entertainment

1.1. Marvel
Marvel Entertainment si v devadesatych letech proSel nelehkou finanéni situaci. Byznys

spoleCnosti se totiz soustiedil primarné na komiksovou sféru, sbératelstvi a hracky.
Na pocatku devadesatych let tak bylo mozné nékteré komiksy Marvelu zakoupit za desitky
tisic dolarti. Zaroven ale zacalo dochazet k masivnim vIinam tiska nad realn€ prodejny naklad
a zahlcovani komiksovych prodejen. Distributoii v reakci zacali zakladat nové prodejny.
Samotnych komikst tak bylo stale vice, jejich kvalita klesala, a aby bylo mozné udrzet
enormni mnozstvi prodejen, zacala rist také cena komiksii. Nabidka tak mnohonasobné
prekrocila poptavku a se zvySenymi cenami ¢tenafi prosté ztratili zajem. Trh s komiksy se
tak v roce 1993 kompletné rozpadl a zanechal Marvel ve finan¢ni krizi, kvili které musela
spole¢nost vyhlasit bankrot.>

Firmu zachranilo az spojeni s hratckovym gigantem ToyBiz. Aby mohl byt Marvel
Entertainment zachranén, rozhodlo se vedeni pfeorientovat z komiksového na filmovy trh.
S cilem vyd¢lat a dostat se z krize, zacala spole¢nost pronajimat, ¢i rovnou prodavat, nékteré
své znacky. Diky tomu vznikly filmy jako trilogie Blade od New Line Cinema, série X-Men
pod 20th Century Studios (Fox) a trilogie Spider-Mant od reziséra Sama Raimiho pod
Columbia Pictures (dnes Sony Pictures Entertainment). ¢ Druhé dvé zminéné znacky byly
studiim prodany.” Filma ale zaalo vznikat mnohem vice, v priméru az tii ro¢né pod
riznymi studii.® Je tak tfeba podotknout, ze marvelovska tvorba byla na prelomu tisicileti
dosti nejednotna, jelikozZ rlizna studia volila rozliéné tvlrci ptistupy. Problém vSak nastal
vtom, ze pro Marvel jako takovy nebyl tento postup piili§ ziskovy, jelikoz pifijmy z
prondjmu znacek byly nizké a zisky z prodejii pouze jednorazové. Postupné se tak doslo k
zavéru, Ze by Marvel mél zadit vytvaret superhrdinské filmy sam. ° Diky tomu tak v roce
2008 vznikl prvni Iron Man, ktery de facto polozil prvotni zédklady Marvel Cinematic

Universe.

5> Last, Jonathan V. “The Crash of 1993.” Washington Examiner. 4. &ervna 2011.
<www.washingtonexaminer.com/weekly-standard/the-crash-of-1993>. Ptistup: 8. dubna 2023.

¢ Wetzel, Charlie, a Stephanie Wetzel. The Marvel Studios Story: How a Failing Comic Book Publisher Became
a Hollywood Superhero. HarperCollins Leadership, New York. 2020.

7 Savage, Mark. “Marvel Avenged: From Financial Ruin to the Biggest Film Franchise in History.” BBC News.
23. dubna 2015. <www.bbc.com/news/entertainment-arts-32379661>. Ptistup 8. dubna 2023.

8 Wetzel, 2020, str. 49.
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1.2. Disney

Disney na druhou stranu prochazelo na pielomu tisicileti jakousi pomyslnou nakupni
horeckou. Od devadesatych let az po ndkup Marvelu v roce 2009 obohatila spolecnost
Disney své portfolio o celkem c¢trnact novych znacek (za zminku stoji napiiklad
zpravodajska spole¢nost ABC Network nebo animacni studio Pixar). Na Marvel pfisla fada
v roce 2009. Robert Iger, generalni feditel Disney, piSe ve své zivotopisné knize The Ride of
a Lifetime: Lessons Learned from 15 Years as CEO of the Walt Disney Company, ze Marvel
byl v jejich hledacku uz delsi dobu spolecné s Lucasfilms (toto studio bylo odkoupeno zahy
po Marvelu v roce 2012). Atraktivita znacky Marvel pry spocivala hlavné v nepfeberném
mnozstvi licencovanych charakteri a moznostech oslovit vét§i mnozstvi dospivajicich,
hlavné chlapct. ' Iger zaroveh ptiznava, ze Disney odkoupeni Marvelu zvazovala jiz diive,
ale ¢ast vedeni tento ndvrh zprvu zamitla. Diivodem mélo byt, ze Marvel a jeho tvorba se
jevila nékterym ¢lentim vedeni jako pfili§ drsna a mohla by poskodit dobré jméno znacky,
kterd se orientuje primarné na family-friendly obsah!! 1 pfes prvotni namitky byla ale
spole¢nost Marvel Entertainment odkoupena v roce 2009 za ctyfi miliardy americkych

dolarq.

1.3. Kritické ohlasy a prvotni zminky o disneyfikaci Marvelu

Jiz v dobé& okolo akvizice se zvedla silna vina kritiky pfichdzejici zejména z uz§iho jadra
fanouska superhrdinského Zanru. Praveé v tomto obdobi se poprvé zacalo objevovat slovni
spojeni “disneyfikace Marvelu.” A€ byl ptivodni celospolecensky pfistup k tématu akvizice
Marvelu spolec¢nosti Disney pomérné neutralni, reakce téch nejzapalenéjSich byla ziejmé tak
silnd, Ze samotné Disney na kritiku disneyfikace muselo reagovat. V ramci akvizice Marvel
Entertainment reagoval na ohlasy sam jiz zminény generalni feditel Disney Robert Iger,
ktery ujistoval fanousky, Zze Disney chce nechat Marvelu viceméné samostatny prostor a k
zadné disneyfikaci dochazet nebude. Akvizice Marvelu méla dle jeho slov napomoci
k osloveni §irSich publik skrze odli§né kanaly. '?> Toto by se dalo povazovat za prvni vinu

fanouskovského odporu viici akvizici Marvelu spolecnosti Disney.

10 Iger, Robert. The Ride of a Lifetime: Lessons Learned From 15 Years as CEO of the Walt Disney Company.
Random House, New York. 2019, str: 152-173.

I Tamtéz, str.155-156.

12 Gerage, Alexander. “Disney CEO Bob Iger: No 'Disneyfication' of Marvel.” Collider. 11. zaii 2009.
<https://collider.com/disney-ceo-bob-iger-no-disneyfication-of-marvel/>. Pristup: 23. ledna 2023.



Pomyslnou druhou vinu miizeme sledovat v poslednich letech. Jako zac¢atek nového
naristu odporu lze oznadit konec takzvané tieti fize MCU '3 a zakon&eni tzv. sagy Infinity
(filmy Avengers: Endgame (2019) a Spider-Man: Daleko od domova (2019)). '* Diky
narastim neformalnich komunikac¢nich kandlii (pifedevsim socidlnich siti jako Facebook,
Reddit, YouTube apod.), kde mohou fanousci své nazory snadno sdilet a které jsou vetejné
pristupné, 1ze rozhoi¢eni 1épe zmapovat a popsat. '°

V prvni fadé€ se nejcastéji objevuje kritika, ze Marvel pod vedenim Disney vydava
stale vice standardizovaného obsahu. !¢ Pro srovnani: napfi¢ jedenacti lety (od prvniho Iron
Mana v roce 2008 po uzavieni tieti faze v roce 2019) vyprodukoval Marvel celkem dvacet
tf1 filma a devét serialt (ne vSechny byly soucasti pfibéhového MCU). Na dalsi tfi faze mezi
lety 2021 az 2026 je oznameno nebo jiz vyslo celkem sedmnéct snimki a tfinct seridlovych
adaptaci na platformé& Disney+,!” coZ je obdobné mnozstvi obsahu za téméf poloviéni dobu.
Toto nepfeberné mnoZstvi produkovaného obsahu se pak spojuje také s terminem
“superhero fatigue” neboli superhrdinska inava a jde o vyjadteni divacké unavy pravé nad

konstantnim pfisunem obsahu se supehrdinskou tematikou. '3

Dal8im velkym tématem je kritika konkrétnich lidi ve vedeni Marvelu. V hledacku
se nejcastéji objevuje producent Kevin Feige (prezident Marvel Studios a $éf projektu
Marvel Cinematic Universe) nebo byvald feditelka Marvelu Victoria Alonso. Kritika
neziidka smétfuje také za hranice Marvelu, Casto tak mifi pfimo na samotného fteditele

Disney Boba Igera nebo feditelku Lucasfilms Kathleen Kennedy. Kritika se v nékterych

“D23 Expo: Bob Iger on Marvel Deal and Captain EO.” ComingSoon.net, 10. zafi. 2009.
<www.comingsoon.net/movies/news/58997-d23-expo-bob-iger-on-marvel-deal-and-captain-eo>. Pfistup: 23.
ledna 2023.

13 MCU se kreativné rozdéluji na nékolik celki tzv. faze, které davaji $ir$i ptib&hovy ramec a spojuji jinak
samostatné filmy do jednoho propojencho celku.

14 Sandwell, Tan, Chris Longridge. “Marvel’s ‘Phases 'Explained: What Is Phase 4? What Happened in Phase
2?” Digital Spy, 24. Cervence 2022. <www.digitalspy.com/movies/a871567/marvel-phase-4-3-2-1-mcu>.
Ptistup: 13. dubna 2023.

15 Na humorné memy lze obéas narazit napiiklad na Redditu pod r/marvel. Problematiku MCU a Disney dobie
popisuje také YouTubovy kanal Captain Midnight. Tematiku disneyfikace Matvelu Ize hledat i ve
fanouskovskych skupinach jinych znacek, napt. Star Wars.

16 Life Is A Story. “How Disney Plus Crushed the MCU and the Multiverse (Literally).” YouTube, 26. biezna
2023. <www.youtube.com/watch?v=9qfioVFUp9g>. Pristup: 13. dubna 2023.

Je tieba podotknout, Ze i komiksy jsou standardizovanym produktem uréenym pro masova publika, coz miize
vést k otdzce, zda jeden standardizovany zanr nezacal ptebirat prvky jiného.

17 Marvel Entertainment. The Official Site for Marvel Movies, Characters, Comics, TV. <www.marvel.com>.
Pristup: 24. bfezna 2023

18 Seoul-Oh, Ron. “Superhero Fatigue Threatens Marvels Multiverse Saga.” The Ringer. 23. tnora 2023.
<www.theringer.com/marvel-cinematic-universe/2023/2/23/23610103/marvel-studios-phase-5-quantumania-
multiverse-saga-superhero-movie-fatigue>. Pristup: 13. dubna 2023.



pfipadech proméiuje az v nendvistné slovni utoky, ale pii stfizlivém pohledu odptrci
vy¢itaji nucenou diverzifikaci'® a odklon od plvodnich pfedloh za uéelem zpfistupnéni
a zisku.?’

Zminéné rozhoiceni “skalniho jadra® fanouskd dava podnét k pokusu zjistit,
zda samotny filmovy obsah marvelovskych filml probihé procesem disneyfikace, nebo je
termin naduzivén a jedna se spisSe o vyjadieni frustrace, ze se jejich oblibena znacka ubira
jinym smérem, nez by si piedstavovali. Samotna disneyfikace je coby termin v neformalnim
prostiedi ¢asto ohybana ¢i vyuzivana jako nélepka, a je proto tieba si ji nejprve formalné

definovat.

19 Viz kapitola 2.

20 Nerdrotic. “Marvel in PANIC Mode! Disney Is a Dumpster Fire.” YouTube. 31. bfezna 2023.
<www.youtube.com/watch?v=smGk qbP4Y>. Pfistup: 13. dubna 2023.



2. Disneyfikace vs. disneyizace, ,,Classic Disney”

Slovnikové oznaceni vyrazu disneyfikace popisuje vyraz jako proménu, v tomto piipadé
entertainmentu, na jednoduchy, nezavadny a snadno stravitelny obsah2! Casto se také
spojuje s “disneyizaci,” a byt jsou oba terminy do ur¢ité miry zaménitelné, velmi zalezi
na jejich interpretaci.

Disneyizace podle nize uvedené definice popisuje spiSe ekonomicky vztah. Hlavni
piedlohou pro ptivodni termin neni Disneyovsky film, ale Disneyho koncept zabavnich
parkt. Sociolog Alan Bryman sice nebyl prvni, kdo fenomén zminil, nicméné vécné
disneyizaci oddé¢lil od disnyefikace a popsal ji jako globalni trend, vliv fungujicich principti
komercnich instituci na aspekty zapadni spolecnosti a prezentoval ji jako pomyslnou

nastupkyni mcdonaldizace.?? Disneyizaci pak definuje celkem ¢tyimi kategoriemi:

1) Tematizace: firma ¢i podnik je tematicky dekorovan, coz je typické pro americka kasina,
“zazitkové” restaurace, zabavni parky a Casto i pro fransizy.

2) Hybridni spotieba: podniky, které se specializuji v ur¢itém odvétvi, implementuji 1 jiné
prvky pro udrzeni zékaznik v jejich prostorech (napf. restaurace v Disneylandu nebo v
Ikea — ¢i rozsifeni sortimentu firmy mimo ptivodni zaméfeni, napft. rozsifeni sortimentu
firmy Alza do oblasti drogerie a hracek).

3) Performativni prace: zaméstnanci nevykondvaji pouze sluzbu zdkaznikovi,
ale 1 entertainment (napf. kostymované hostesky v Hooters, obsluha ve stfedovékych
krémach ¢i v jinych zazitkovych restauracich).

4) Merchandising: zéplava dopliikovych reklamnich ¢i se znackou jinak spojenych produktii

(hlavné hragek, ale i obleceni, sponsoring sportovnich udalosti apod.).??

Dysneyizace se tak v této interpretaci zamétuje spise na spolecnost jako celek, nikoliv na
pfimy vliv spole¢nosti Disney na své produkty.

Termin disneyfikace naproti disenyizaci cili spiSe na kulturni obsah, pokud nejsou
nazvy rovnou zameéiovany. V dneSni dobé se o ni v tomto odvétvi mluvi ve spojitosti

s vlastnénymi studii jako Pixar, Lucas Arts, nebo pravé Marvel Studios, a to hlavné mezi

2l “Disneyfication.” The Merriam-Webster.com Dictionary. <www.merriam-webster.com/dictionary/

Disneyfication>. Piistup: 23. ledna 2023.
22 Bryman, Alan. The Disneyization of Society. Thousand Oaks, SAGE Publications. 2004, str. 1-15.
23 Tamtéz.



fanousky a kritiky. Na disneyfikaci se upozoriiovalo uz v Sedesatych letech minulého stoleti,
a to v kontextu ptivodni tvorby Disney a jejiho vztahu k pohadkovym ptedlohdm. Kvalitni
definici vypracoval naptiklad filmovy kritik a autor kritického Zivotopisu Walta Disneyho
Richard Schickel, ktery fenomén popsal jako tvurci proces, pii kterém nezalezi na druhu
a unikatnosti ptfedlohy, kterou studio zpracovava. Vyslednd adaptace totiz kvili cilenym
kreativnim rozhodnutim postrada svou ptvodni individualitu?* Jako piiklady pak casto
slouzi piivodni adaptace disneyovskych pohadek jako Pinocchio ¢i Mald motska vila, které
jsou ve vysledku uplné jiné ptibéhy nez jejich puvodni predlohy. Pravé zminéna Mala
moiskd vila mize fungovat jako dobry piiklad. Pivodni Andersenova verze je vcelku
pochmurny piib¢h s tragickym koncem. Mimo to také feSi témata kiestanstvi, rodiny
a sexualni touhy.?> Oproti tomu disneyovska adaptace je o poznani veselejsi, mirumilovnéjsi
a hlavné piistupnéjsi.2® Ariel tak na konci pfibéhu misto smrti najde lasku a slozita
ktestanska témata se z ptibchu vytraci Gipln€. Disneyovska adaptace je tak oklesténa o ta
populérni pro standardni rodinné prostedi, jelikoZ plisobi bezpecné;i.

A prave tato konkrétni interpretace disneyfikace cili pfimo na Disney a jejich tvorbu.

V dnes$ni dobé vznika skepse, zda Disney jakoZto medidlni gigant nevyuziva svého
vlivu ke standardizaci mediélnich produktd svych jiz zminénych studii (tedy prolina sviij
vliv mimo svd domaci studia do dalSich vlastnénych produkci). Tyto pochyby jesté
umociiuje fakt, ze konkrétné¢ Marvel Studios jsou momentdlné nejvydélecnéjsi znackou
v sou¢asném Hollywoodu. 7 Jak jiz bylo popsano, samotna spole¢nost Disney Gsty svého
generalniho feditele Roberta Igera kritiku ohledné disneyfikace vnima, reflektuje a v zasad¢
odmita.?®

V souhrnu se tak disneyfikace (potazmo disneyizace) da definovat jako
standardizovany kreativni ¢i ekonomicky proces kontroly, zjednodusovani a zpiistupnovani
produktu za ucelem osloveni co nejsirS§iho publika dle souhrnnych definic Schickela

a Wasko.

24 Schickel, Richard. The Disney Version: The Life, Times, Art and Commerce of Walt Disney. Simon and
Schuster, New York. 2019, str. 213.

25 Mortensen, Finn Hauberg. “The Little Mermaid: Icon and Disneyfication.” Scandinavian Studies. 2008, str.
437-454. JSTOR, http://www.jstor.org/stable/40920822. Ptistup: 23. ledna 2023.

26 Wasko, Janet. Understanding Disney: The Manufacture of Fantasy. 2nd edition. Cambridge, Polity Press,
2020.

27 Archer, Neil. Twenty-First-Century Hollywood: Rebooting the System. Str. 27-52. Columbia University
Press, 2019. JSTOR, <http://www.jstor.org/stable/10.7312/arch19159>. Ptistup: 26. ledna 2023.

28 Gerage, 2009.



2.1. Konkrétni prvky filmové disneyfikace
Predstavme si nyni nékolik klicovych prvka filmové disneyfikace, které se mohou objevit v

analyzovanych filmech ve tieti kapitole této prace. Nejde o kompletni vycet, ale souhrn téch,

které by se mohly objevovat nejcastéji.

2.1.1. ZjednodusSeni

Kritici n€kdy popisuji disneyfikaci jako proces zjednoduSovani d&je ¢i nekterych jeho
vedlejSich témat.”® V pavodnich disneyovskych pohadkach je tento princip lehce
rozeznatelny (v rdmci zanrti pohddek pro déti 1 pochopitelny). U novéjsich snimkt by se
takové zjednodusovani prokazovalo mnohem hiife, jelikoz ptredloha ¢asto viibec neexistuje,
nebo je modernéj$i nez Disney samotné a jiz od pocatku se fidi klasickou narativni
strukturou hollywoodského filmu, kterou Disney jiz vyuziva3® ZjednoduSeni muize byt
vyrazné zejména v tvorb€ jejich ostatnich studii pro dospivajici aZz dospélé. Samotna
disneyovska nastavba na klasicky hollywoodsky styl vypravéni se pak oznacuje jako

“Classic Disney.”! Superhrdinské filmy samy od sebe Casto postupuji podle klasického

hollywoodského narativu, proto byvaji velmi snadno uchopitelné a jiz samotné komiksové
predlohy ¢asto byvaji standardizovanym obsahem. Pravé proto mohou byt takové filmy pro

Disney lukrativni, jelikoz disneyovska produkce méa s timto stylem obrovské zkuSenosti.

2.1.2. Humor

Humor provazi Disney jiz od jeho poc¢atkli. Nejdiive v podobé némych grotesknich skect,
pozdé&ji verbalné.’? Pravé verbalni humor je prominentni i dnes a je kliGovym prvkem
disneyovského narativu nejéastéji skrze vedlejsi postavy.3* V pohadkach Disney je Gasto
humor koncentrovan skrze konkrétni postavu: Mulan doprovdzi humorny drak Mushu,
Krasku a zvite dopliuje duo Hodin a Svicnu. Marvelovky na pfelomu tisicileti asto takovou
postavu postradaji (srov. Blade ¢i trilogie Spider-Mantl). V pozdé&jsich se pak bud’ za¢inaji
objevovat (Iron Mantiv Happy, Shang-Chiho sestra Xailing, kterou dokonce hraje stand-up
komicka Awkwafina), nebo humor protézuji pfimo jako jedno z témat filmu (Ant-Man,

Strazci galaxie, posledni dva dily Thora).

2 Atkinson, Colin. “Security politics and techno-securitisation in Star Wars: from the Fall of the Jedi to the
Reign of the Empire”. Contemporary social science. 2022, str. 501-516. Pristup: 27 ledna 2023.
Mortensen, str. 437-454

30 Wasko 2020, str. 122.

3 Tamtéz.

32 Schickel, 2019, str. 235.

3 Wasko 2020, str. 5, str. 122.
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2.1.3. Diverzita, inkluze a zpristupnéni

Toto jsou v soucasné dob¢ pro Disney klicové prvky. Zpocatku se Disney v ramci diverzity
orientovalo na rtizné vysilaci platformy, tedy ptfechod z kina na televizi a otevieni se tak
novému publiku v rdmci USA* Dnes uZ se orientuje na publika sv&tova, rizna etnika,
pohlavi a kultury. Proto se obsah snazi diverzifikovat jak skrze postavy (jejich gender, etnika
a rasy), ale také skrz styly (vazné, komické, patriotické, epické apod.) Z toho diivodu spustilo
1 vlastni kampan s nazvem Disney Impact, v ramci které oslavuje diverzitu a piedesila,
ze diverzifikace je pro spolec¢nost Disney diilezitd v ramci obsahu, zaméstnancti, ale hlavné
osloveni riznych publik.? S tim se poji i piistupnost: Bob Iger v prohlasenich spole¢nosti z
let 2011 a 2012 popisuje, ze jejich hlavnim cilem od jeho nastoupeni v roce 2005 i pro 1éta
nadchézejici je tvorba rodinného obsahu. 3¢ V tomto pfipadé pravdépodobné nejde o zadné
ptekvapeni, jelikoz Disney se na détskou a rodinou tvorbu zamétovalo jiz od pocatkda.
Ditkazem toho muze byt 1 fakt, Zze pouze zlomek jejich vlastni produkce nebo produkce
vlastnénych studi, obdrzelo “R rating” ¢i vyssi od Motion Picture Association (MPA), tedy
hodnoceni pfistupnosti od sedmnacti let (Prey nebo série Kingsman).3” Co se Marvelu tyce,
tak od doby akvizice zadny film zprodukce pfimo Marvel Studios neobdrzel vyssi
hodnoceni nez PG-13; vyjimkou jsou filmy Deadpool, Deadpool 2 a Logan, kterd ale

produkovala jina studia.

34 Tamtéz

35 “Diversity and Inclusion.” Disney Social Responsibility, 5. ledna 2023. <impact.disney.com/diversity-
inclusion>. Ptistup: 23. ledna 2023.

36 The Walt Disney Company. Fiscal Year 2012 Annual Financial Report and Shareholder Letter. 2013. <
https://thewaltdisneycompany.com/app/uploads/2015/10/2012-Annual-Report.pdf>. Pristup: 23. ledna 2023.
The Walt Disney Company. Fiscal Year 2011 Annual Financial Report and Shareholder Letter. 2012. <
https://thewaltdisneycompany.com/app/uploads/2015/10/2012-Annual-Report.pdf>. Pristup: 23. ledna 2023.

37 “Films by Film Rating.” Disney Wiki, <disney.fandom.com/wiki/Category:Films_by film_rating>. P¥istup:
23. ledna 2023.
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2.1.4. Feminizace Disney a genderova proména

Disney se jiz od pocatku své tvorby potyka s genderovou stereotypizaci, a to jak muzskych,
tak zenskych roli.3® Prestoze Cast této stereotypizace stale pfetrvava, jiz jsou patrné
probihajici zmény v pfistupu k tématu. Jako piiklad se da uvést vyvoj klasickych
disneyovskych princezen. Ty byly zpocatku (pifiblizné¢ do druhé poloviny 90. let)
vyobrazovany jako krasné modelky a zasnéné divky, které touzi hlavné po lasce,
v konkrétnich pfipadech také vyobrazujici etnické stereotypy. *° Postupem ¢asu se hrdinky
pretvotily v samostatné postavy, Casto i ve viidcovskych rolich (napt. kralovna Elsa), které
maji i1 jiné cile nez pouze byt zachranény svymi nastavajicimi protéjsky (archetyp damy
v nesnazich) a mifi na vlastni cile mimo genderovy bias. 4° Pokud jde o muzské postavy,
jejich piitomnost je viceméné neménna a stejné tak jejich role. Nejcastéjsi katarzi
disneyovskych filmt je nyni, stejné jako diive, nalezeni pravé lasky, kterd ma vétSinou
formu heterosexualniho vztahu.*!

Vyvoj jako u Disney lze sledovat u Zenskych postav v ramci MCU. Nejprve doslo
k narGstu Zenskych postav, pozdéji se z nich zaCaly stdvat ustfedni protagonistky
samostatnych filmi a seridlti (Black Widow, Captain Marvel, Scarlet Witch), a vedle toho i
jejich role. Z vedlejsi postavy v roli klasické damsel in distress se vypracovavaji do roli
praveé samostatnych hrdinek i mimo hlavni postavy. Jako piiklad se da pouzit Spider-Manova
pritelkyné¢ Mary Jane. V trilogii z nultych let od reziséra Sama Raimiho je Mary Jane Spider-
Manovou nejvétsi slabinou, nebot’ ji musi v kazdém dile zachranovat ze sparti padouch.
Oproti tomu v nejnovéjsi trilogii v rdmci MCU zastava roli inteligentniho partdka a v
nekolika ptipadech by se bez ni Spider-Man neobesel. Lehce je pozménén i ndzev postavy.
Z ptivodni Mary Jane Watson je nyni Michelle Jones-Watson, v titulkdch vedena znamé;i
jen jako “MlJ.” Pro snadnéjsi rozliSovani postav bude na novou adaptaci postavy odkazovano

stejné.

38 Ji, Jiaxin. “Analysis of Gender Stereotypes in Disney Female Characters.” Advances in Social Science,
Education and Humanities Research, Proceedings of the 2021 3rd International Conference on Literature, Art
and Human Development. 29. listopadu 2021. <https://www.atlantis-press.com/proceedings/iclahd-
21/125964857>. Pristup: 26. ledna 2023.

39 Manaworapong, Pimpatchanok, Neil Evan, Jon Anthony Bowen'Language, Gender, and Patriarchy in
Mulan: A Diachronic Analysis of a Disney Princess Movie.” Humanities and Social Sciences Communications.
2022. <https://doi.org/10.1057/s41599-022-01244-y>. Pristup: 23. ledna 2022

40 Muir, Robyn. “Into the Unknown: Using facet methodology to explore the Disney Princess” Phenomenon.
Methodological Innovations. 2022, str. 127-141. Sage Journals.
<https://doi.org/10.1177/20597991221090453>. Pistup: 26. ledna 2023.

41 Wasko, 2020, str. 150.
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Kromé& Zen si vyvojem svych roli prochizeji také muzi. Zanrovy kritik Terence
McSweeney poukazuje na vyvoj bilych heterosexudlnich muzskych hrdini v pozdé¢jSich
fazich MCU. Za ptiklad uvadi Petera McQuilla (Strazci galaxie) a Scotta Langa (Ant-Man),
ktefi kromé stereotypnich roli hlavnich hrdint vykazuji také jiné charakterové prvky.
McQuilla trapi primarné nevyrovnanost se ztratou matky, Lang se zase musi vyrovnat s roli
Spatného otce.*> Tato velmi citliva témata byla pro MCU novinkou a jednim z prvnich kroki
k diversifikaci témat a poliditovanim hlavnich hrdint. Castéji a jasn&ji se zadina objevovat
kontrast drsny hrdina vs. kiehké osoba. Tato dynamika existovala jiz diive (napt. Spider-
Man, Superman), ale nyni za¢ina byt ¢ast¢jsi. U zenskych postav naopak citové prvky mizi

(jsou vnimany jako slabost) a upiednostiiuji se silné stranky.

2.1.5. Disney a etnika

Disney Casto vyuziva rozlicné svétové kultury jako pozadi pro své piibéhy. Zejména jeho
star$i snimky jsou ale v souCasné dobé& (opét) kritizovany kvili stereotypizaci etnik. Hlavni
hrdinové a hrdinky ¢asto vystupuji s typickymi rysy pievazné bilych Americant, etnické
rysy pak spadaji jako vlastnosti na role vedlej$i ¢asto v ramei humornych prvki a akcentu,
kterym vedlejsi postavy mluvi®® Nejvétsim piikladem muze byt disneyovska adaptace
Aladina, at’ uz jeho filmova verze z roku 1992, nebo dal$i naptiklad muzikalové néstavby,
ktera byva nejostejsimi kritiky z tohoto hlediska oznaGovéna az za rasistickou. ** Jde sice
o okrajovou, nicmén¢ validni kritiku, a neni proto divu, Ze se Disney snazi svou reputaci
postupné napravovat, a to dimyslngjs$i tvorbou nového obsahu, jelikoz dle jejich tvrzeni
necht&ji (americké) minority misreprezentovat.*> Pravé marvelovské prostfedi mize byt pro
tento ucel dosti tvarné, jelikoz v souboru hrdinti, které univerzum nabizi, 1ze snadno najit
postavy, které vychézeji z etnickych predloh (Black Panther, Shang-Chi, Moon Knight,
Eternals a dalsi), a prave jim byva v ramci MCU davan v posledni dob¢ vétsi a vétsi prostor.
Nékteré tyto snimky slavi i zna¢ny uspéch. Napiiklad zminény Black Panther (2018) byl
ocenén hned tiemi Oscary 46 a Shang-Chi (2021) se t&8i velké oblibé asijskych komunit po

42 McSweeney, Terence. Avengers Assemble!: Critical Perspectives on the Marvel Cinematic Universe.
Columbia University Press. 2018. str. 167-185.

43 Sharma, Manisha. “Chapter Seven: Disney and the Ethnic Other: A Semiotic Analysis of American Identity.”
Counterpoints. 2016, str. 95-107. JSTOR, <http://www jstor.org/stable/45157189>. Ptistup 27. ledna 2023.

4 Marzolph, Ulrich. "Aladdin Almighty: Middle Eastern Magic in the Service of Western Consumer Culture."
Journal  of American  Folklore. 2019, str. 275. Gale Literature  Resource  Center,
<link.gale.com/apps/doc/A675873142/GLS?u=karlova&sid=bookmark-GLS&xid=1{f7d038>. Pfistup 27.
ledna 2023.

4 Wasko, str. 150.

46“ Black Panther.” IMDb, <www.imdb.com/title/tt1 825683/awards>. Pfistup: 27. ledna 2023.
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celém svétd, prestoze piimo v Ciné byl cenzurou zablokovan.#’ Ne veskerd soudasna
obsazenim diverzni tvorba Marvel Studios se setkava s takovym uspéchem. Napiiklad
Eternals (2021), jejichz pozadi je zaloZeno predevsim na indickych, sumerskych a feckych

legendach, jsou povazovany za jeden z nejhorSich snimki studia Marvel. Na serveru Rotten

Tomatoes je to jediny Marvel film, ktery ziskal Stitek“Rotten,” ktery oznacuje souhrn

hodnoceni kritiki pod 50 %.4®

Vsechna vySe uvedena témata se n&jakym zpusobem piimo dotykaji produkce
Disney. Je také ziejmé, ze Disney svou tvorbou siln¢ odrazi dobové trendy a reflektuje
popularni spolecenskd témata ve svych agendéach, at’ uz z vlastni viille nebo na popud kritiky.
V ramci svych projektl a prohlaseni se zavazuje k tvorbé urcitého typu rodinného obsahu.

Jaké jsou konkrétni ptiklady této reflexe, se pokusi zodpovédét nasledujici strany prace.

47 Mogul, Rhea. “Marvel’s ‘Shang-Chi "Was Made With China in Mind. Here’s Why Beijing Doesn’t Like It.”
NBC News, 3. fijna 2021, <www.nbcnews.com/news/china/marvel-s-shang-chi-was-made-china-mind-here-s-
n1280571>. Pristup: 27. ledna 2023.

48 All 30 Marvel Movies Ranked: See MCU Movies by Tomatometer.” Rotten Tomatoes,
editorial.rottentomatoes.com/guide/all-marvel-cinematic-universe-movies-ranked. Ptistup: 27. ledna 2023.
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3. Filmova analyza

Pro dokéazani, zda novodob¢ filmy z dilen Marvelu prochazeji disneyfikaci, si nejprve
nacrtnéme konkrétni prvky, které jsou pro Disneyho filmy typické. Nasledné srovnani pak
bude probihat mezi filmy ze zacatku tisicileti, kdy Marvel byl samostatnou spolecnosti
aprava na své filmy pouze prodaval, ¢i pronajimal, a vybérem filmi z pozdnéjSich fazi
Marvel Cinematic Universe, kdy uz byla spole¢nost pod pomyslnou taktovkou Disney.
Zohlednéno bude také nckolikaleté okno zhruba péti let od akvizice, aby byl dopian
dostateény odstup a nova tviréi rozhodnuti méla $anci se do tvorby promitnout. Casové
zapisy a odkazy na scény jsou uvadény ve formatu (00:00:00) a odrazi vzdy zacatek scény,
konec zapisovan neni. Analyticka ¢ast bude rozdélena celkem na tfi ¢asti. Prvni se zabyva
prvky, které jsou pro Disney typické jiz fadu let, druha se vénuje postavam a treti reflektuje
prvky, ke kterym se Disney zavazuje v ramci svych zasad a pristupti k tvorbé diverzniho
rodinného obsahu v poslednich desetiletich. Rozebirané filmy jsou: Blade (1998), X-Men
(2000), Spider-Man 2 (2004), Strazci galaxie (2014), Black Panther (2018) a Spider-Man:
Daleko od domova (2019). Vybér filml neni ndhodny. Prvni tfi zminéné filmy zastupuji
vzorek z doby pied akvizici Marvelu, zbylé tfi jsou reprezentace Marvelu jiz pod spole¢nosti
Disney. Blade a Black Panther pfedstavuji etnického protagonistu, Spider-Mani jsou rtizné
adaptace stejného hrdiny a StraZci galaxie si pohravaji s tymovou dynamikou, stejné€ jako X-
Men, a zdanlivé tak protézuji vice protagonistii. Vybér filma pted akvizici bude souhrnné

nazyvan jako prvni vzorek a trojice nov¢jSich film jako vzorek druhy.

3.1. Bezpeci, nasili a dobra nalada

Jak jiz bylo nastinéno v kapitole o disneyfikaci, zddny z novodobych pocinit Marvelu zatim
nepiesahl vékové hodnoceni PG-13. Tak tomu ale nebylo vzdy, jelikoz pted akvizici
produkovala marvelovky riiznd studia a rGznil se tim 1 pfistup k nasili. Disneyovskeé
vyobrazeni nasili je typicky piimé, zpravidla vyvoldvané pouze zapornou postavou, ktera
jedina kazi jinak dokonaly svét. Nasili ale neni explicitné krvavé a brutalni, jelikoz takova
forma by se neslu¢ovala s family-friendly politikou Disney** Kromé p¥imého nésili zaporné

postavy lze najit jiné formy jen tézko. Vyjimkou jsou obCasné zenské kolektivy, které mohou

4 Brode, Douglas. Shea T. Brode. If's the Disney Version!: Popular Cinema and Literary Classics. Rowman
& Littlefield Publishers, 2016. EBSCOhost,

<search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true& AuthType=ip,shib&db=nlebk& AN=1217642 &lang=cs&site
=ehost-live&scope=site>. Pristup: 25. bfezna 2023.

Zejména str. 96 a termin “family-friendly action.”
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ostrakizovat hlavni hrdinku napf. pro jeji krasu (pfikladem mtze byt Popelka). 3° Definici
nasili v Disneyho pohadkach se da také fikat “family-friendly akce]' tedy vyobrazeni
akénich scén bez prvkl, které by znich délaly brutdlni zazitek (krev, priliSnd explicita
a diiraz na bolest). Vynechanim téchto znakt z bojovych pasazi lze ziskat nizSi MPA
hodnoceni, coz je kli¢ové pro piistupnost snimku. Tento bezpecny ptistup dava v détskych
pohadkach smysl z pochopitelnych davodi. V superhrdinském zanru ale nésili byva
ustiednim prvkem, protoze bez fantastickych rvacek by filmy postradaly napéti a minimalné
také vyvrcholeni, jelikoz zaporna postava je téméf vzdy porazena v dramatickém
zavéretném souboji. Padouch také dava nasilim najevo svou silu a nastavuje tak rizika pro
hlavniho hrdinu. Ohrozeni Zivota kladného hrdiny navic umoziuje snadnéjsi ziskani
divackych sympatii. Bojové scény také byvaji Casto predimenzované, aby vyvolavaly epicky
dojem. Konvenc¢ni souboje proto nedavaji smysl, jelikoz by bitvy byly pfili§ kratké a mimo
jiné také o poznani brutalngjsi.

V tomto ohledu ze vSech srovnavanych filmt jednoznacné vede Blade. Tviir¢i pojeti
filmu se vlbec nebrani explicitnimu zobrazovani nasili a jako jediny zcelého vzorku je
hodnocen za zakladé MPA oznacenim R pro silné nasili, vulgarismy a sexualitu. 2 Hned v
uvodni scéné (00:03:06) se v upirském klubu spusti z protipozarnich ostiikovact u stropu
potoky krve. Samotny Blade pak své upirské nepratele likviduje pomérné nevybiravym
zpiisobem. Pro ilustraci: ve stejné scéné se Blade pokusi upalit vedlejSiho poskoka Quinna,
jehoz zohavené télo je pak detailné vyobrazeno hned v nasledujici scéné¢ v nemocnici
(00:11:01). V celém filmu je také hned nékolik scén muceni, at’ uz Bladeova mentora
Whistlera (01:02:52), nebo odpudivé strazkyné archivii Pearl, kterou Blade se svou
spolecnici Karen upali UV svitilnou (00:47:36). Blade obecné sviij arzenal komponuje tak,
aby jeho nepfatelé hodn¢ trpéli. Pfikladem muze byt i sérum, po kterém upifi vybuchnou
(01:24:15). Na druhou stranu se spousta neptatel jednoduse proméni v prach bez kapky krve.
Ta se nejcastéji objevuje az v momente, kde je upirem n¢kdo pokousan, za to ale ve velkém
mnozstvi (00:13:20), coz signalizuje ohrozeni napadené osoby.

Oproti ostatnim filmim v tomto sméru Blade vybocuje, a to jak ve srovnani s filmy

z MCU, tak proti vSem ostatnim z prvniho vzorku. V ostatnich filmech tak vznikaji na pohled

0 Coyne, Sarah M., and Emily Whitehead.“Indirect Aggression in Animated Disney Films.” Journal of
Communication. June 2008, str. 382-95. EBSCOhost, <https://doi.org/10.1111/j.1460-2466.2008.00390.x>.
Pristup: 25. bfezna 2023.

31 Brode, str. 96.

52“ Blade (1998),” IMDb, <www.imdb.com/title/tt0120611/parentalguide?ref =tt ov_pg>. P¥istup: 27. bfezna
2023.
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absurdni situace. Piikladem mohou byt hned dvé scény ze Spider-Mana. V prvni pfijde
o zivot manzelka doktora Octavia, kterou probodaji sklenéné stiepy (00:33:16), nasledné
zabéry ale vyobrazuji jeji télo beze stop posSkozeni. V druhé scéné se snazi 1¢kati oddélit
Octaviova chapadla od doktora samotného, ten je ale ptekvapi a vSechny zlikviduje
(00:40:00). Scéna vyuzivd hororovych prvkil (jako close-up zabéry na vydéSené lékare
a koncetiny v kiecich), Octavius s 1ékafi riizn¢ pohazuje a ptelamuje jim téla. Celd scéna je
tedy pomérné explicitni ve vyobrazeni nasili, ale bez kapky krve. Nutno podotknout,
ze nov¢jsi filmy se obdobnym projevim nasili nevyhybaji, jen jej 1épe zakryvaji bud’ pomoci
kamery, nebo stfihu. Kdyz Ronan, hlavni zdporna postava Strazcii galaxie, muci v ivodnich
minutach filmu svého vézné (00:13:18), kamera zabira spis jeho oblicej, aby bylo véziovo
utrpeni vidét jen skrze expresivni vyrazy. KdyZ ho v zadvéru scény Ronan popravi svym

kladivem (roztfiSti mu lebku), je zaber na posledni chvili stfthnut na dal$i scénu.

3.1.1. Hrdinské souboje
Naprosto  klicové je také vyobrazeni nasili v soubojich mezi hrdiny

a padouchy. Jejich konfrontace je Ustifednim narativnim prvkem a v superhrdinském zanru
hraji prim. Mimo Bladea jsou ale souboje t¢éméf bez krve. Hrdinové bud’ pouzivaji zbrané,
které neptatele vypaii (pf. Strazci galaxie: 01:26:10), bojuji né&jakym neobvyklym
zpusobem, nebo maji odolné obleky, které je chrani pted poskozenim. Nékteré souboje tak
mohou postradat napéti, kdyZ postavy nenesou znamky poskozeni. Tyto situace neziidka
byvaji dotaZzeny az do absurdna. Spider-Mana (2019) tak mtize srazit vlak (01:21:45) nebo
rozdrtit auto (01:43:01), aby se posléze oklepal a pokracoval v souboji. Vyjimky se napiic¢
filmy ale objevuji, a to v jednom velmi konkrétnim ptipadé: ve Spider-Manovi (2004)
a Black Pantherovi (2018) se na hrdinech pii soubojich mohou objevovat odérky
a povrchova zranéni. Ve Spider-Manové piipad¢ se tak déje v momenté, kdy ma Octavius
navrch a hrdina ¢eli zdanlivé porazce tésné pred zavérem konfrontace (01:33:57). Obdobné
to funguje i v Black Pantherovi, a to dokonce dvakrat, vzdy pfi ritudlnim souboji iniciace
nového krale. Pti druhém souboji je dokonce zdanlivé zabit (01:16:47), aby se potom mohl
vratit posilen a motivovan zneSkodnit svého rivala. Ostatni souboje jsou ale bez krve.
Zaverecna bitva Black Panthera by se dala pojmout jako obCanské valka, kdy proti sob¢ stoji
pouze Wakand’ané. I pies pokrocilé a vrazedné zbran€ naroda neni v bitvé vyobrazena témet
7adna smrt. Jediny, kdo miZze podiezavat a vrazdit, je sam zaporak Killmonger, protoZe on

je zly, ostatni jsou jim pouze zmanipulovani. Bitvy se G€astni také bojovi jednoroZzci, kteti
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sice predstavuji prekazku, zneskodnit je zabitim by ale bylo Spatné, protoze jednorozci jsou
ohrozena zvitata. T’Challa proto vytesi situaci tak, ze zvife jemn¢ “zaklini” do kusu Srotu

(01:47:15).

3.1.2. Dobra nalada
Plvodni disneyovské piibéhy jsou protkané pozitivnimi emocemi, dobrou néladou,

laskovanim, pisnickami a humorem. Naopak se vyhybaji vyobrazovani choulostivych nebo
kontroverznich témat.>* Pro superhrdinsky Zanr nejsou hudebni vlozky uplné typické,
na ostatni prvky se ale zamé&fit 1ze. N&které filmy z doby pted akvizici se naopak neboji
vyobrazovat drsné i nevhodné momenty. Velké mnozstvi postav jsou kufaci (zaporak Bladea
Frost, Whistler nebo hlavni hrdina X-Ment, Logan), scénafem se obCas mihne né&jaka
naddvka nebo vulgarni gesto (X-Men: 01:11:57) a filmy se nebrani vyobrazovani
konkrétnich tézsich témat. X-Men v uvodnich scénach filmu nastavuje motivace zaporné
postavy Magneta skrze jeho vyobrazeni jako svédka hriz nacistickych koncentra¢nich
taborti arasové segregace (00:01:20). Blade zase jako kulisy vyuziva chudsi ¢asti New
Yorku, c¢ernosské ¢tvrti a zapadlé opusténé ocelarny. Do jisté miry také vyuziva upira jako
alegorie na korupci a kapitalismus, protoze jejich tajnd spolecnost ovladd vlady,
bezpecnostni slozky, krevni banky a vyuzivaji slabé jako své otrocké duvérniky.
Tato myslenka alesponi v kontextu pouze prvniho hodnoceného filmu neni tpln¢ dotazena.
Vyobrazeni upirské spolecnosti se totiz da pochopit také jako velmi sofistikovany systém,
ktery umoznuje upirim zit sice v luxusu, ale hlavné¢ ve skrytu a v rovnovaze s lidmi,
aby sami pfezili, bez nutnosti agrese a nasili. Tuto pomyslnou rovnovahu pak narusi
az Frost, ktery chce vyuzit své upirské “nadfazenosti” ke kontrole nad lidstvem. Spider-Man
(2004) se k choulostivym tématiim stavi trochu jinak. Jeho zakladni charakteristika ho napfi¢
vSemi adaptacemi buduje jako nekompromisniho dobraka, ktery se s humorem a odhodldnim
vrha do nebezpedi az na hranici sebeob&tovani. 4 Raimiho adaptace se ale neboji ukazat
istinné stranky superhrdinského Zivota. Peter je velmi chudy, propada ve Skole, nestiha
praci, jeho milostny zivot je velmi bouflivy a neuspokojivy. Témto tématim je vénovana

velka ¢ast filmu skrze Peterovu ztratu schopnosti, protoze teprve tehdy miize zit normalni

33 May, Jill P.“Walt Disney’s Interpretation of Childrers Literature.” Language Arts. 1981, str. 463-72. JSTOR,
<http://www.jstor.org/stable/41961352>. Ptistup: 25. biezna 2023.

>4 Definice pretlumogena filmovym kritikem Vaclavem Rybatem, ktera zaznéla v podcastu Modrék and
Friends. Modrék, Jan. Modrak and Friends: #170: Hollywood a hry. 3. biezna 2023. Gazetis.to,
<https://modrak.gazetis.to/podcast-170-hollywood-a-hry-4f34d9>. Pfistup: 24. biezna 2023.
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zivot, jehoz hodnotu si uvédomi, kdyz ho zase musi opustit, aby mohl zachranit mésto
(a hlavné Mary Jane) pfed Octaviem.

Filmy MCU se sice siln¢jsim tématim Upln€ nevyhybaji, ale neni jim davan takovy
prostor. Typicky Spider-Manovsky konflikt superhrdinského a obycejného zivota
je nastaven spise jako humorné vlozka, kdyz naptiklad Peter doslova tzv. “ghostuje” Nicka
Furyho (cilené se vyhyba jeho telefonatim) a ignoruje tak potencidlni hrozby (00:06:23).
KdyZz uz se s Furym konecné potkaji, celd scéna je zardmovana jako situacni komedie
s uspavaci pistoli (00:27:24). Pivodné silné prvky dilematu dvou zivota tak mohou postradat
puvodni vahu a Spider-Man jako postava navic muze pusobit spi§ jako nezodpovédny
teenager.

Black Panther se zjevné opird o témata rasismu a utlaCovani menSin, piimo ale
nevyobrazuje zadné konkrétni ptiklady. Tato problematika je lehce zvracenym zptisobem
prezentovana skrz zapornou postavu Killmongera, ktery chce vyuZit bohatstvi pokrocilé
Wakandy a osvobodit menSiny od “utlacovatel’” (01:13:22 a 01:29:30). Lze se tak
domnivat, Ze film naznacuje problematiku rasismu zejména v USA, na nic konkrétniho ale
nepoukazuje. T’Challa se pak v zavéru filmu rozhodne zprovoznit sit’ humanitarnich center
za ucelem pomoci mensinam, aby kompenzoval Killmongerim zvrhly pohled na problém
(02:00:38), ale ani pozitivni dopad tohoto rozhodnuti neni vidét. Film tak sice poukazuje na
komplexni pal¢iva témata, n€jak konkrétné je ale nepopisuje a nefesi.

V neposledni tadé, Strazci galaxie se opiraji téma rodiny. To je nastoleno jiz od
uvodni scény, kdy hlavni hrdina Peter Quill ptfijde o matku (00:42:22), ndhradni rodinu pak
najde ve zbytku party. Toto téma rezonuje napfic¢ celym filmem, kdy se postavy postupné
poznavaji, odkryvaji své chyby a uci se vzajemné davete. To vSe vygraduje ve velké finale,
kdy jenom spole¢n¢ dokazi porazit Ronana (01:40:02). Ze vSech zminénych témat je rodinna
tematika asi nejvyraznéjsi, jelikoz je nejsnaze uchopitelna a obecna. Navic je to jedno
z témat i pavodnich komiksti, o to sndze je v adaptaci zapracovatelné. Obecné je v novych

filmech vidét vice humoru (viz kapitola 3.2.3.).

3.1.3. Soundtrack StrazZci galaxie

Ve Strazcich galaxie také vyvstava jeden prvek, ktery by se dal na prvni pohled oznacit za
typicky disneyovsky, a tim jsou pisni¢ky. Ty do svéta prostupuji skrze Quilliv walkman
a prehravac na jeho lodi. Soundtrack je tak nahrazen vybérem populdrnich pisni z Quillova

détstvi a je ¢asten¢ diegeticky. Nékteré scény jsou ladény do rytmu pisni, naptiklad intro
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(00:05:50). Zanrové se jedna nejéastéji o funk a rock. Postavy je ale pfimo nezpivaji
a nevyjadiuji tim své niterné pocity. Efekt je spis ironizujici az parodicky, viz napiiklad

pfipravnou scénu pred zavére¢nou bitvou (01:19:51), nebo kdyz jej Quill vyuzije, aby
odpoutal Ronanovu pozornost taneCnim vystoupenim (01:39:56). Podobnost
s disneyovskym prozpévovanim je tak spiSe ndhodna a v rdmci MCU jde o vyjimku

charakteristickou pouze pro sérii Strazcti galaxie.

3.1.4. Shrnuti podkapitoly
Kapitola nastinila, jakym zplsobem je v superhrdinskych filmech vyobrazovano nasili,

souboje a jakym zplsobem jsou ve filmech zapracovéna silnéjsi témata, aby byla divacky
“bezpecnd. Nasili ve filmech je dano spiSe naturou ndmétu superhrdinského zanru
a charakteristikou svéta, ve kterém se d¢j odehrava. A vzhledem k tomu, ze superhrdinské
naméty se obecné o brutalni vyobrazovani nasili opiraji jen malokdy, jelikoz cili priméarné
na dospivajici publikum, neni uplné prekvapujici, ze filmy jsou si v tomto sméru podobné.
Tato podoba nasili se tak vaze spise piimo k zanru nez k disneyovské predstave. Blade byl
v pozorovani jediny snimek, ktery svym nasilim vyrazn¢ vybocoval ze standardu, jedna se
vSak o vyjimku nejen napii¢ pozorovanim, ale celym spektrem mainstreamovych
superhrdinskych filmt z produkce Marvel. Pozoruhodné by do budoucna mohlo byt srovnani
nové¢ adaptace Bladea, kterd se ma zapojit do MCU v nasledujicich letech, a zda si novy
snimek udrzi svou brutalitu, kterd je pro pfedchozi adaptaci charakteristicka, nebo bude
mirngjsi.

Na druhou stranu, mezi filmy pfed a po akvizici je vidét rozdil v pfistupu
k bezpe¢nému, family-friendly obsahu a vyobrazeni spolecensky komplexné&jSich témat.
Pivodni filmy je néjak neupfednostiiuji, ale ani se jim nevyhybaji a 1épe je pfirozené
adaptuji. V plvodnich filmech se mimo jiné objevuje mnohem vice kutdkii (Jonah J.
Jameson, Logan, Frost nebo Whistler). Koufeni z novych filma vymizelo Gplné z ditvoda
tzv. “Disney anti-smoking policy” neboli zdvazku, kde Disney slibuje zakaz vyobrazovani
koufeni napii¢ svou produkei.>?

Nové filmy se komplexnim tématim nevyhybaji, dokonce se objevuji Castéji,
ale neurCité je zobectiuji, pro Uplny obrazek problematiky chybi jasné poukazovani

na skutecné paralely. Na druhou stranu, ani starsi filmy pfili§ netlaci na pilu, silna témata ale

35 The Walt Disney Company. 2008 Annual Report. 2009, str 52.
<https://thewaltdisneycompany.com/app/uploads/'WDC-AR-2008.pdf>. Ptistup: 23. bfezna 2023.
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vyobrazuji konkrétnéji (pravdépodobné bez uvazovanim nad moznymi kontroverzemi).
V tomto duchu tak odrézeji ptivodni komiksovou pfimocarost, zatimco nové filmy timto

zpuisobem mohou cilit na nova publika a rozméliiovat tak pivodni zanr.

3.2. Hlavni postavy, vedlejSi postavy a zaporné postavy
Disneyovsky ramec postav ma pomérné jasné obrysy. VéEtsina filmu tak stoji na opozici
hlavni kladné postavy a zaporné postavy. To doplituje vedlej$i milostna postava, vedlejsi
humornd postava, nékdy také vedlejsSi mentorskd postava, piipadné jesté¢ padouchiiv
poskok.>¢

Hlavni postava je dle definic samostatna, individualisticka, zastava vysoké moralni
hodnoty, je nesobecka, altruisticka, silna a schopna. Neboji se prekazek a sebe-obétovani,
Casto se musi vzdat vlastniho pohodli pro vétsi dobré! Aby mohlo dojit ke konfliktu,
zastava zaporna postava obvykle hodnoty naprosto opacné. Je egoistickd, velmi silna, casto
fyzicky vyrazna. Ma néjaky d’abelsky plan, jehoz cilem je kontrola nad svétem nebo obecné
velké Skody. Neboji se obétovat okoli a jit tzv. pfes mrtvoly. Chybi ji pokora, coz je ¢asto
dtivodem jejiho netuspéchu. 38 Zaporné postavé obcas sekunduje néjaky poskok. Na druhé
strané spektra za kladnym hrdinou stoji humorna vedlejsi postava, ktera funguje jako
komicka tleva od napéti. V pivodnich pohadkach Slo zpravidla o néjakou vzezienim
roztodivnou bytost: antropomorfizované zvite, ducha nebo kus nabytku. Charakteristicky
vynikd svou neschopnosti nebo détinskym chovanim. 3 Posledni podstatnou postavou
je ngjaky milostny zdjem. VétSinou jde o zenskou postavu. Ta zpravidla byva zapornou
postavou unesena a hrdina ji musi zachraniovat. Postupem Casu se ale v disneyovském pojeti

tato role transformovala®® Obecné vyobrazeni zenskych roli pro$lo v poslednich tficeti

36 Wasko, 2020, str. 126-127.

STTamtéz. Dale také:

Artz, Lee. “The righteousness of self-centred royals: The world according to Disney animation, ” Critical
Arts. 2004, str. 116-146. Taylor and Francis,
<https://www.tandfonline.com/doi/citedby/10.1080/0256024048531007 1 ?scroll=top&need Access=true&role
=tab>. Pfistup: 23. bfezna 2023.

58 Hahn, Lindsay. “Examining the Motivations of Walt Disney Heroes and Villains and Their Association with
Audience Appeal and Future Film Production”. Journal of broadcasting & Electronic Media. 2022, str 843-
863. Taylor and Francis, <https://doi.org/10.1080/08838151.2022.2120879>. Ptistup: 24. bfezna 2023.
Wasko, 2020, str. 126-127.

¥ Tian, Chuanmao, Caixia Xiong.“A cultural analysis of Disney’s Mulan With Respect to Translation”.
Continuum. 2013, str. 862-874. Taylor and Francis, <https://doi.org/10.1080/10304312.2013.843636>.
Pristup: 24. biezna.

Wasko, 2020, str. 126-127.

0 Hoerrner, Keisha. “Gender Roles in Disney Films: Analyzing Behaviors From Snow White to Simba.”
Women s Studies in Communication. 1996, str. 213-28. Taylor and Francis,
<https://doi.org/10.1080/07491409.1996.11089813>. Ptistup: 24. biezna 2023.
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velkou proménou, jak jiz bylo naértnuto v kapitole o disneyfikaci. Zenskym postavam

a jejich proméné proto bude vénovan zvlastni prostor v posledni podkapitole.

3.2.1. Hlavni postavy
Vyzkum hlavnich hrdini poukazal zejména na jednu véc: z novodobych superhrdinskych

filmh mizi svetepi, zamlkli silaci. Jejich reprezentaci v tomto piipad€ zastupuji Logan
a Blade, ktefi oba pfili§ nemluvi, schraiiuji svou minulost (aby byla posléze odtajnéna
“Sokujicim” odhalenim)®! a jsou efektivni, le¢ obétavi zabijaci. Své vyjadiovani nejcastéji
omezuji na takzvané “one-linery.”? Jistou dynamiku do prvni série vzorkd pfinasi jiz
zminény Spider-Man, ktery je naopak velmi upovidany a napinavé situace nadlehuje
hlaskami a kousavymi komentéii, ¢imz dava najevo 1 svilj optimismus. Nicméné klasickou
definici silného, pohledného a individualistického hrdiny, ktery se obétavé vrha do
nebezpedi, aby i za cenu svoji 4jmy ochranil vy$si dobro, ©3 splfiuji vSichni tii. Tyto prvky
jsou nepiekvapivé kli¢ové pro definici hlavniho hrdiny i v superhrdinskému zanru. %4

I proto jsou pfitomné i u trojice hrdinti v druhém vzorku, i kdyz zde je znat jeden
vyrazny rozdil: novejsi hrdinové jsou vyrazné lepsi tymovi hraci. Sice je téméf vzdy vétSina
prace na nich, ale bez pomoci vedlejsich postav by mohli v dil¢ich ¢astech svého ukolu
selhat. T’Challa tak sice zneSkodni Killmongera v souboji jeden na jednoho, ale bez
ostatnich by se mu nepovedlo efektivné zabranit obcanské vélce, potazmo celosvétovému
konfliktu (napft. Everett znic¢i lod¢ nesouci zbran¢ do zahrani¢i pomoci technologii od Shuri
(01:45:24)). Strazci galaxie zavérecnou bitvu a porazku Ronana dokonce naaranzuji tak,
aby byl potifebny kazdy z tymu, i1 kdyz je to az nesmysIné (jedna ¢ast tymu vytvoii zblizka
zbranémi diru do tylu Ronanovy lod¢, ale jen druhd posaddka tam muize vlétnout, a to piesto,
ze maji naprosto identickd plavidla (01:23:18)). Cely plan také sestroji sdm Quill, ktery
dokonce zvladne chytracky spojit sily 1 jinak zneptatelenych Pleniteli s obrannymi silami

Xandaru (01:19:52). Spider-Manovi zase aktivné pomahéa Ned, MJ a Happy napfi¢ celym

filmem, na konci je ale beztak neptimo zachrani on (01:47:17).

Towbin, Mia Adessa, a kolektiv. “ Images of Gender, Race, Age, and Sexual Orientation in Disney Feature-
Length Animated Films.” Journal of Feminist Family Therapy. Haworth Press, 2004, str 19-44. Taylor and
Francis, <https://doi.org/10.1300/j086v15n04 02>. Ptistup 24. bfezna 2023.

61 U Logana byla dokonce adaptovana zapletka se ztratou jeho paméti.

62 Jednoduché drsiiacké prippovidky, které maji nadlehgit situaci a ukézat, e se hrdina neboji, nebo méa na
vrch.

63 Artz, 2004, str. 120.

Wasko, 2020, str. 126-127.

64 Reynolds, Richard. Super Heroes: A Modern Mythology. 1994, str. 26.
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Kromeé toho jsou hrdinové v novéjsich filmech také mnohem humornéjsi. Odbocu;ji
tak od archetypu zamklého hrdiny. Spider-Man v tomto piipad¢ vzhledem ke své zakladni
charakterové definici neptekvapi, ale ani ostatni nezaostdvaji. T’Challa hodné vtipkuje
se svoji sestrou, ktera ho rizné skadli a postuchuje, Quill si zase po vzoru Spider-Mana
utahuje ze svych nepftatel, ale ti si utahuji také z ného (napt. kdykoliv kdyz pfijde fe¢ na jeho
piratskou prezdivku Star-Lord (00:08:13, 00:17:43)). Jsou také mnohem citlivéjsi a vice
odhaluji své niterni problémy. Quill se vyrovnava se ztratou matky hledanim nové rodiny,

T’Challa se zase snazi vyjit ze stinu svého otce a vyrovnat se prekazkami, které mu otcova

vvvvvv

3.2.2. Zaporné postavy

Zaporna postava z definice vzdy touZi po moci ¢i vlade (vétSinou nad svétem) nebo destrukci
(svéta, vesmiru apod.), mimo to také reprezentuje piesné opaky hlavni postavy, coz budi
zékladni konflikt, Casto také byva egoisticka, na rozdil od hlavni postavy, coz je Casto jeji
zkazou a neziidka smrti. % Tuto definici nejlépe napliiuji dvé postavy z obou vzorki: Frost

a Ronan. Frostovi jde o kontrolu nad svétem, aby se upifi nemuseli schovavat pted sluncem
(01:08:55), Ronan zase chce zni¢it Xandar (00:13:18). Oba maji pro své umysly k dispozici
generické poskoky, Frost Quinna a Ronan Koratha. VSechny postavy nepostradaji
zminovany egoismus. Ten je vidét nejlépe skrze Otta Octavia, ktery ptivodné Slechetny plan
v Silenstvi pretvori na destruktivni zbranl. Jeho motivace, ale neni destrukce, nybrz dokazat,
ze se nemylil ve svém védeckém pokusu (00:44:41).

Zajimavi jsou zaporaci Magneto a Killmonger, ktefi by se dali popsat jako vrazedni
aktivisté. Oba totiz bojuji svym zplsobem za spravnou véc, jen Spatnymi a nevybiravymi
prostfedky. Zde je mezi nimi ale zasadni rozdil. Zatimco Magneto Cerpd svou nenavist
k lidstvu z nejvétsi skutecné tragédie: holokaustu, a ma strach, ze by podobny osud mohl
potkat i mutanty, Killmongerova jasna motivace je o poznani obecnéj$i. Podobné jako
Magneto i on chce ochranovat ty “své” pfed “ostatnimi.” Tvrdi, Ze mu jde o ochranu vSech
utlacovanych skrze technologicky pokrok Wakandy (01:13:22), sdm se ale na jejich nesStésti
podilel jako ¢len americkych specidlnich jednotek (01:12:45). Na druhou stranu miize jit
o jeho bezohlednost a touhu dosédhnout cile za kazdou cenu (zminovany egoismus).

Jeho motivace zaroveinl neni vybudovana na konkrétnim piipadu ze skutecného svéta, jako ta

65 Hahn, 2022, str. 843-863.
Wasko, 2020, str. 126-127.
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Magnetova, a pusobi tak mnohem komplikovanéji a zaroveii obecnéji. Kromé toho jde
o motivaci sekundarni, jelikoZ mimo to, chce Killmonger také pomstit smrt svého otce.
Mysterio je jedind zaporna postava, kterd neni fyzicky silnd. Bojuje pouze svym
intelektem, charismatem a technologiemi. Jeho hlavnim nepfitelem neni Spider-Man, ale jiz
zesnuly Tony Stark, jehoz odkazu se chce zmocnit, aby prokazal povysenost a lhostejnost
superhrdinti vi¢i obycejnym lidem (01:00:41). Je ze vzorku jedinou postavou, jehoz tstiedni
motivace je pohanéna jinymi okolnostmi z dalSich filmi MCU. Spider-Man se mu
samoziejm¢ “shodou okolnosti” pfiplete do cesty, protoze ze své definice sousedského
dobraka, to musi byt pravé on, kdo bude délat Mysteriovi opozici. Navic, i pfesto, Ze Peter
Mysteria zneSkodni, ten nad nim ve finale zvitézi tim, Ze odhali jeho identitu skrze
kontroverzni zpravodajsky portal Daily Bugle (01:57:28). MCU adaptace moderatora
J. Jonaha Jamesona je navic ndpadné podobna pfednimu americkému desinformétorovi
Alexu Jonesovi a jeho portalu Info Wars. Kromé toho, Ze si tim film ptipravuje piidu pro
dalsi dil, tak tim opét poukazuje na dals$i aktudlni téma interpretace informaci. V tomto

piipadé jde ale pouze o okrajovy jev v uplném zavéru filmu.

3.2.3. Humorné vedlejsi postavy

Humorné vedlejsi postavy zastavaji odlehcujici prvek a jejich cilem je pfivést ulevu

v napjatych situacich. Casto se chovaji hloupé, sri vtipem a s hlavnim hrdinou maji az téméf
sourozenecky vztah. V prvnim vzorku filmt uplné chybi, naopak v druhém by se touto
definici dalo oznacit i vice vedlejSich postav a nové filmy obecné obsahuji vice humoru.
Humorné postavy zdroven uz nezastavaji jen tuto roli a lehce se pozmeénuji v uziteCné
partaky, byt’ jsou leckdy stale neohrabani a neSikovni.

Spider-Mantv nejlepsi kamarad Ned Leeds je toho asi nejlepsim ptikladem. Pomaha
Peterovi udrzovat jeho identitu v tajnosti a snazi se mu pomoct se ziskanim naklonnosti MJ
(00:10:22). V tomto dile je ale trochu odsunut na druhou kolej a jeho role ve filmu se
redukuje na tvorbu situacniho a improviza¢niho humoru (00:27:24), az zdchodového
humoru (00:55:12). Je ale tfeba podotknout, ze v ostatnich filmech nové trilogie se projevuje
také jako schopny hacker nebo chemik a neni tak hlavnimu hrdinovi jenom pfitézi. Jako dalsi
humorné postavy ve filmu by se dalo uvést duo ucitelii, kteti béhem zijezdu doprovazi
studenty, nebo spoluzék Flash Thompson, ktery neustale streamuje. Humor ucitelii spociva

v tom, Ze jsou piili$ sdilni (00:10:21) nebo jednoduse neschopni (00:17:11). Flash si zase
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rizné dobira Petera, skoro ho az Sikanuje, ale jako kontrast adoruje Spider-Mana (00:25:02).
Skrz své streamovani zase zesmésiuje dnes populdrni konicek.

Everett Ross je svym zplisobem obraceny stereotyp. Humorné vedlejsi postavy byly
v hollywoodskych filmech neziidka vyobrazovany mensinami (Jar Jar Binks, Oslik ze
Shreka nebo Mushu z Mulan), Everett je takova odpoved’ na tento prestarly trend. Vzezienim
pusobi jako typicky, nechapavy uiednik s kelimkem velké kdvy. I pfesto, ze ma jit
o zkusené¢ho agenta CIA, chova se naivné, a kdyz se snazi piisobit hroziveé, nejde mu to
(00:45:02). Je nervozni okolo Wakand’anek (00:52:17), zaroven se pted nimi snazi vypadat
autoritativné (v jeho o€ich jsou z rozvojové zemé), ale diky tomu se jimi nechd snadno
oklamat (00:54:14). Nicméné se pro n¢ ve stejné scéné obétuje a necha se postielit, cimz
dokazuje, Ze mé dobré srdce. Ve Wakand¢€ nemé Zadnou autoritu, protoze je “prostéacek”

a nerozumi tamnim technologiim a zvyktim (01:32:42). Jak jiz bylo zminéno vysSe, tak v
zavéru hraje 1 kliCovou roli pfi intervenci Killmongerova planu. Je tedy opét vic nez jen
komicka tleva.

Strazci galaxie se k humoru stavi jesté vice otevien€ a nelze jednoznaéné fict, zda by
se n¢ktera postava dala oznacit vylozené za humornou, jelikoz film jako celek prebira prvky
komedie. Humor tak nejvice sézi na interakce mezi jednotlivymi hrdiny, ktefi maji vSichni
silné a rozdilné osobnosti. Rocket si d¢la legraci ze vSech, a protoze je jako jediny zru¢ny
mechanik, nuti ostatni délat véci zbyte¢né pro svoje pobaveni (donuti Quilla ukrast umélou
nohu: 00:33:59). Groot se zase chova jako malé dité a ¢asto nechape Sirsi kontext véci, ¢imz
zdanlivé kazi praci zbytku tymu (00:34:28). Diky tomu je ale také dobrosrde¢ny a v zdvéru
filmu se pro tym obétuje (01:38:03). Drax zase bere véci piili§ doslovné a nerozumi
sarkasmu (00:28:19). I Quill, ktery je velmi upovidany, a Gamora, ktera je naopak velmi

chladnd, pomahaji dotvafet humorné vlozKky, pfevazné situa¢ni. 6

3.2.4. Popkulturni reference
Napfic¢ filmy MCU je tak jasn€ znat narast humoru a nadlehcovani. V tomto ohledu se tak

da sledovat lehky navrat ke konceptu humornych vedlejSich postav, ktery byl pro Disney
v minulosti (a v rdmci své vlastni produkce stéle je) typicky. Humor se ale produkuji i hlavni
postavy, (jak jiz bylo zminéno vyse) a neztidka se objevuji 1 popkulturni reference naptic

viemi postavami. Casto jde o memy, hudbu, nebo jiné filmy. Spider-Man tak odkazuje na

86 Ob&ma je ale vénovén separatni prostor v jinych kapitolach, proto jsou zde pouze zminéni.
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Star Wars, Quill naptiklad na Zelvy ninja nebo Kevina Bacona, a T’Challova sestra Shuri

reprodukuje virdlni mem o botach. Flash Thompson streamuje.

3.2.5. Shrnuti podkapitoly
Obecné se da shrnout, ze postavy stanovené definice napliiuji v obou vzorcich s vyjimkou

téch humornych, protoZe ty v prvnim vzorku zcela chybi. Hlavni postavy jsou v novych
filmech zcela jasné¢ mluvnéjsi, 1idstejsi a otevienéjsi, 1épe funguji jako tymovi hraci (z Casti
se tak vytraci individualismus), misty také nesou humorné prvky. Novéjsi zaporné postavy
nejsou tak pifimocaré, bud’ jsou jejich motivace navazané na jiné piibéhy v MCU, nebo se
otiraji o n&jaké hlubsi spolecenské téma, kterému ale neni vénovan dostate¢ny prostor. I zde
se ale objevuje naprosto jednoduchy padouch Ronan. Humorné postavy lze najit pouze
v novych filmech a né€kdy jich je i vice a humor, ktery tvofi, neni vZzdy vhodny aje ho
opravdu mnoho. V neposledni fad¢ také 1ze sledovat obecny nartst postav v novych filmech,
Casto byva dan prostor i dal§im postavam z MCU (Thanos, Nick Fury, Ulysses Klaue), aby
byla jasné kontinuita napfi¢ univerzem. Je tak vidét, Ze je vSeho stale vice a lze tak sledovat,
7e se op¢t rozméliluje pivodni pfimocarost komiksového zanru do vice témat a dalSich Zanrt

(hlavné komedie).

3.3. Moderni Disney

Jak jiz bylo zminéno v kapitole o disneyfikaci, spole¢nost se zavazuje k vétsi diverzité
obsahu a reprezentace ve svych produktech mimo jiné taky proto, aby mohla efektivné
fungovat v moderni spolecnosti. S tim jde ruku v ruce také pojeti reprezentace Zen. Takovy
pfistup totiz muze piiblizit produkty novym publikiim a rozsifit tak svou zékaznickou oblast.
Posledni podkapitola se opét skrze srovnani pokusi piiblizit, jak konkrétn¢ se takové

zavazky mohou promitat do produkovaného obsahu.

3.3.1. VEétsi etnicka diverzita postav

Uspéch pohadek jako Mulan nebo Pocahontas v devadesatych letech piesvéd¢il Disney,
Ze se vyplati vice exponovat etnickd témata a postavy. ®’ Postupné tak ve spojenych
produkcich Disney pfibyva rozmanitych postav, nejprve riiznych etnik, postupné i s riznou

sexualni orientaci. Kromée toho, Ze se postavy rtizni, obecné jich také ptibyva (viz vyse). |

67 Lacroix, Celeste. “Images of Animated Others: The Orientalization of Disney's Cartoon Heroines From
The Little Mermaid to The Hunchback of Notre Dame,” Popular Communication, 2004, str. 213-229. Taylor
and Francis,

<https://www.tandfonline.com/doi/citedby/10.1207/s15405710pc0204 _27?scroll=top&needAccess=true&role
=tab>. Pfistup 24. bfezna 2023.
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ptesto byva Disney pod hledackem, Ze jde pouze o zakryvani faktu, Ze tato témata spolecnost
pivodné ignorovala, nebo Ze tak ¢ini pouze z diivodu ziskd. ® Tento posledni bod v ramci
kapacit prace nelze rozlustit, je ale tfeba zminit, Ze takova kritika zazniva. Diky analyze
filmu Ize také jednoznacné fict, ze diverznich postav jednoznacné pribyva.

Prvni tfi filmy na tom v tomto ohledu opravdu nejsou pfili§ dobte. Blade je jasna
vyjimka, vzhledem k tomu, ze protagonista je AfroameriCan a pohybuje se predevSim
v chudsich ¢tvrtich New Yorku, coz by se vzddlené dalo oznacit jako lehce stereotypni.
Ve Spider-Manovi 1 X-Menech je opravdu pomdélu pojmenovanych postav tmavé pleti.
V piipadé X-Ment je pouze Storm, kterd je sice plnohodnotnou ¢lenkou tymu (v uvodu
filmu pomiize zachranit Logana (00:14:40) a na konci napomuze jeji schopnost k porazeni
Magneta (01:24:29)), mimo zminéné pasaze ale pfiliS nevynikd. X-Men obecné jiz od
komiksové piedlohy stavi na diverzité a jeji problematice, jak jiz bylo nastinéno, v této
adaptaci je ale vétSina mutantl vyobrazena prosté jako lidé. Ti, kteti vypadaji fyzicky
odlisng, az odpudivé, jsou pouze v Magnetoveé (zlém) tymu®® Spider-Man je na tom v tomto
ohledu z hodnocenych filmu asi nejhiife. Jedina afroamerickd pojmenovana postava, Robbie
Robertson, funguje jen jako odkaz na komiksy. Dale Ize v zac¢atku filmu sledovat postavu
pana Azize, majitele pizzerie a muze neurcitého pivodu (pravdépodobné arabského), ktery
zaméstnava Petera, a pana Ditkovice, Peterova bytného. Pan Ditkovi¢ je ukazkovy piiklad
vyobrazeni stereotypu (v tomto piipadé pravdépodobné slovanského nebo balkanského).
Ma silny akcent, je nespofddany, azburansky, zajimaji ho pouze penize a timto
vystupovanim maé pusobit jako komicka postava.

Nov¢jsi filmy pojimaji problematiku diverzity o poznani 1épe. Black Panther pochazi
z fiktivni africké zem¢é¢ Wakanda, kde se 1 odehrava. Tomu odpovida i zastoupeni hercti
tmavé pleti. Pojmenované osoby bilé pleti jsou dokonce pouze dvé: Everett Ross a Ulysses
Klaue). Jde tak o naprosty opak nékterych filmu z prvniho vzorku, v kontextu déje filmu to
ale davd naprosty smysl. Kromé toho déla film i nékolik referenci na soucasnou
afroamerickou pouli¢ni kulturu: Shuri fika kradmym botam “sneakers” a spolecné
s T’Challou ztvarni jiz zminény viral o botach. Soundtrack k filmu doplnil popularni rapper
Kendrick Lamar. Dalo by se ale argumentovat, ze pokud se reference daji shrnout na to,

ze Afroameri¢ané maji radi sportovni boty a rap, 1ze je interpretovat také jako stereotyp.

% Breaux, Richard M. “After 75 Years of Magic: Disney Answers Its Critics, Rewrites African American
History, and Cashes In on Its Racist Past.” Journal of African American Studies. 2010, str. 398-416. JSTOR,
<http://www.jstor.org/stable/41819263>. Ptistup 26. biezna 2023.

89 To se zméni v pozdg&jsich dilech a adaptacich.
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Strazci galaxie Cerpaji z toho, ze se d¢j odehrava v rozliénymi rasami obyvaném
vesmiru. Parta odpadlikii raznych ras a prostiedi tak do prostiedi naprosto zapada.
I vtakovém vesmiru ale ptfevladaji obycejni lidé. A¢ je svét opravdu velmi barvity,
neni viditelné, Ze by jednotlivé vyobrazené rasy Cerpaly inspirace z konkrétnich etnik.

Nov¢jsi Spider-Man, konkrétné zkoumany druhy dil, je navic subzanrové svym
zpusobem roadmovie. Ma tak Sanci vyobrazovat kromé kultur zijicich v New Yorku, kde se
Spider-Man normalné odehrava, také nékolik kultur evropskych. Film je misty v tomto
ohledu pomérné detailni, obCas zase strohy. Praha i Benatky vlastné ptisobi trochu fadné
(v Praze je fiktivni festival svétla, ktery pfimo nepoukazuje na zadny Cesky zvyk, mozné by
se vzdalen¢ dalo premyslet, zda se nejedna o referenci na Signal festival, ale pisobi jako
genericky karneval). Na druhou stranu je to pfijatelnéjsi, nez kdyby byly lokality plné
stereotypll (naopak, napt. v TV v ¢eském hotelu l1ze spatiit moderatora Michala Kubala jako
vtipnou referenci na CT, 01:06:16), ale ani stereotyptim se film nevyhyba. Takovy piiklad
dava ve filmu vyobrazené Holandsko (01:22:31). VSichni jsou laskavi, poctivi, umi anglicky
a nosi oranzové barvy. Co se tyce postav, tak i zde je vidét posun. Ned nebo Flash maji
zjevné etnické pozadi, to ale neni stereotypizovano pro humorny efekt, ten vznikd bud’
situacni, ¢i improviza¢ni komedii nebo gagy (viz podkapitola 3.2.3.). I ve Skolni parté, ktera

vyjizdi na vylet, je muslimka, nebo jeden z ucitell je Afroamerican.

3.3.2. Zména pojeti reprezentace Zen

Divky a Zeny v Disneyho pohadkéch byly piivodné¢ snad nejvice stereotypizovana skupina.
Musely byt krasné, stihlé, vysoké a symetrické. Jejich roli zpravidla byvalo ztvarnit milostny
cil a zakonCit svlij ptfibéh v naru¢i prince, ktery je zachranil. To se s postupem casu,
predevsim i diky kritice zacalo ménit a v devadesatych letech se objevily emancipované
hrdinky jako Mulan nebo pozdé&ji Tiana ¢i Elsa. Vyvoj stale pokracuje, laska sice potad hraje
dualezitou roli, ale od konceptu “damy v nesndzich” uz se vice méné upustilo a moderni
hrdinky jsou o poznani emancipovanéjsi postavy.’’

Vezmeme-li vySe uvedenou definici jako spektrum, jehoz pocatkem je plvodni
vyobrazeni zenskych postav a na konci emancipované hrdinky, tak na zacatek rozhodné
musime umistit Raimiho adaptaci Spider-Mana. VSechny tfi filmy z prvniho vzorku

nepiekvapivé pfipadaji nedaleko od néj, jsouna tom ale o poznani Iépe. Spider-Manova

70 Hoerrner, 1996, str. 213-228.
Towbin, 2004, str. 19-44.
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zenské postava Mary Jane Watsonova je opravdu nevhodné vyobrazena. Je hodné sobecka,
misty je na Petera az zI4, kdyz ji neni po vili (00:55:06) a casto nosi prilnavé obleceni.
Neni ve filmu jakkoliv uzite¢na, je az neschopna, kdyz se snazi pomoct, a samoziejme je
unesena Octaviem, aby ji Peter musel zachranit (01:44:53). Zeny zde obecné nejsou
zpracovany zrovna nejlépe. Ve filmu je naptiklad celkem sedm zabért na kficici Zeny.

Karen v Bladeovi je v mnohém emancipovanéj$i nez Mary Jane. Povolanim je
hematolozka (aby v d&ji mohla aktivné fungovat). Tuto svoji schopnost pak zuzitkuje pfi
tvorbé 1€ku na vampirismus, aby se mohla vylécit, a k sestrojeni modrého séra, kterym pak
Blade zabije Frosta. I ji ale upifi unesou a Blade ji musi zachranit (01:12:47). Kdyz je pied
zéverecnym soubojem téméi mrtvy, tak mu dovoli, aby vypil jeji krev, ¢imz Bladea zachrani
(01:40:34). Obdobné se k Zenam stavi taky X-Men. Marie (Rogue) je v tomto pfipad¢ “dama
v nesnazich,” protoze Magneto potiebuje jeji schopnost, ale 1 ona se pozd¢ji stane soucasti
tymu. Dalo by se spekulovat, ze kdyby jeji schopnost mél muz, Magneto by s nim o jeji
ziskéani pravdépodobné bojoval misto inosu. K ni ale patii jesté¢ doktorka Grayova a jiz
zminénd Storm, které poméhaji Loganovi. Ani jedna z nich ale (zatim) neni dobra bojovnice,
s neptateli bojuji bud’ pomoci schopnosti, nebo jsou snadno ptemozeny.

V novych filmech uz zeny unaSeny nejsou, casto také hlavnim postavam pomahaji
v boji, at’ uz pfimo, nebo skrz napft. intelekt. Dobrym piikladem inteligentni partacky je MJ,
ktera kromé toho, Ze odhali, Ze Peter je Spider-Man, pfijde na to, Ze Mysterio je podvodnik
(01:06:42). Umi se i ¢astecné branit, Peter ji ale i tak musi zachranit (01:40:20). Oproti
pfedchozi adaptaci neni MJ pouze pasivni. Vyvstava zde jeden paradox: MJ neni svymi
spoluzaky povazovana za atraktivni, naopak spiSe zamlklou Sprtku. Nicméné¢ je ztvarnéna
atraktivni hollywoodskou hereckou Zendayou.

Hrdinky ve zbylych hodnocenych filmech se vSechny uz Gcastni boje jako zkuSené
valecnice. V Black Pantherovi neni Zenskd postava, kterd by neméla bojové zkuSenosti
(na druhou stranu, to plati i o muzich). Pro ptibéh jsou podstatné celkem tii vedlejsi Zenské
postavy: Nakia, Okyoe a Shuri. Nakia, kromé toho, Ze je ex-ptitelkyni T Chally (na konci
filmu opét pritelkyni), je hlavné Spionka a odbornice na cizi jazyky. Kromé toho zastava
humanitarni postoje a chce, aby Wakanda vyuzila své zdroje k pomoci chudym. Okoye
zastava pozici generalky kralovské gardy. Shuri je T’Challova sestra a vedouci védkyné
technologickych laboratoii Wakandy. VSechny se také aktivné ucastni zavérecné bitvy

a ptisp&ji k porazce Killmongera.
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Gamora ve Strazcich galaxie funguje jako moralni kompas celé skupiny i pfesto,
ze zaCina na stran¢ zlych. Jako Thanosova dcera plivodné pomaha Ronanovi, kterého
ale podvede. Nakonec se ukaze, jako nejspravnéj$i z party a ukazuje smér, co je dobré
(01:12:30). Zaroven jako jedind z celé skupiny nevtipkuje, oproti ostatnim je normalni
achvili si i mysli, Ze ostatni jsou idioti (00:39:55). Svym zpisobem tak uplné postrada
negativni stranky oproti ostatnim, ktefi jich maji jako psanci mnoho (vyjma jeji minulosti).
Proti ni stoji jeji sestra Nebula (v tomto filmu jesté jako zaporna postava), kterd je zarliva,
ctizddostiva a odhodland. Nastavuje zrcadlo, jaka by Gamora mohla také byt, kdyby se
nevzboufila proti Thanosovi.

Nov¢jsi hrdinky také o poznani méné odhaluji své city a minulost, na rozdil od
muzskych hrdint, ktefi jsou velmi sdilni. Mohou tak piisobit hiife uvétitelné, piilis silné,
az strnule. Nelze ale fici, Zze by to platilo na 100 %, spiSe je zajimavé sledovat, jak se

proménuje dynamika hlavnich postav a vedlejSich Zenskych postav.

3.3.3. Shrnuti podkapitoly

Rozdily mezi prvnim a druhym vzorkem jsou opravdu velké. Zatimco krajni ptipady

v prvnich filmech (konkrétné Spider-Man) mohou implikovat az rasismus, nové filmy
se s tematikou diverzity vyrovnavaji mnohem Iépe, coz opét reflektuje i celkové veétsi
mnozstvi postav. Hodnocené filmy jsou zatim bez LGBTQ+ postav, ty se objevuji jesté
pozdéji az ve ctvrté a paté fazi MCU, kde se mimo jiné odhali né&které jiz pfedstavené
postavy (napt. Loki, Korg nebo Valkyra). Ve starych filmech se naopak nevyskytuji viibec.
Jasny rozdil je vidét i ve vyobrazeni Zenskych postav. I piesto, ze ve starSich filmech se uz
nekteré zeny aktivné podilely na piibéhu a nebyly pouze pasivni, nové adaptace jim davaji

jeste vice prostoru a vice je protézuji i jako bojovnice.
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4. Shrnuti analyzy

Z analyzy je ziejmé, ze v novych filmech se objevuje vice postav, humoru a okrajové 1 vice
témat. Star$i filmy pak zaostavaji v reprezentaci menSin a z¢asti i Zen. Vyobrazeni nésili se
(az na vyjimku Bladea) pfili§ neméni. Nésili k superhrdinskym filmim zkratka patii
a vzhledem k zaméteni filmt na dospivajici a rodiny, nelze ocekavat, Ze by se nasili stalo
brutalnéjsim. Do boju se ale zapojuje vice postav, protoZe jich obecné ptibyva. V novych
filmech tak castéji k poraZeni padoucha ptispivaji vedlejsi postavy a svym zptisobem tak
lehce mizi ptivodni individualismus hlavnich postav. Zaporné postavy zistavaji nemeénné,
v obou vzorcich jsou komplexni i jednoduché, ale to je dano spiSe jejich komiksovou
predlohou nez zménou narativu. Nové filmy skrze né vice poukazuji na rizna spolecenska
témata, nicmén¢ obecné a utrzkovité bez Sirsiho rdmce, ¢imz mohou zastinovat ptivodni,
jinak pfimocary, zanr.

Humorem se vyznacuji jenom nové filmy. V téch starych uplné chybi archetyp
humorné vedlejs$i postavy, kterd by jej zprostfedkovavala. Lehkou vyjimkou je mluvny
charakter Spider-Mana, ktery néjaké humorné prvky, vesmés hlasky, zprostredkovava.
V novych filmech mtze byt humornych postav i vice, ale pfenasi se také na jiné archetypy
postav. V ramci humoru ptibyva také popkulturnich referenci, at’ uz na dalsi znacky Disney,
jako Star Wars, nebo Uplné¢ jiné. Obcas reaguji i na memy nebo dalsi internetové reference
(napft. neustale streamujici Flash). Vice tak reaguji na popularni trendy soucasnosti.

Rozhodné nejvétsi rozdil je mezi novym a starym vzorkem ve vyobrazovani
zenskych roli a celkové diverzity v obsazeni. Z novych filma uplné mizi archetyp damy
v nesndzich. Z Zenskych postav se stdle vice stavaji plnohodnotné a emancipované hrdinky.
Mezi postavami se také vice objevuji riizna etnika, nikoliv ale jen jako komické vloZky.
Black Panther sice neni prvni superhrdinsky celovecerni film s etnickym protagonistou (tim
je Blade), ale v rdmci MCU by se tak dal oznacit. Svym uspéchem (tfeti nejvydelecné;si film
MCU dodnes) a n¢kolika Oscary tak nastavil standard pro dalsi obdobné ladéné snimky
(Shang-Chi, Eternals, nadchazejici novy Blade a dalsi).

Nové filmy se tak se starymi v mnohém potkévaji, a navic pfidavaji nové prvky.

K tomu, kromé humoru a spolecenskych témat, ptibyvaji také subzdnorvé motivy.
Black Panther je se svymi agentskymi postavami a pozadimi trochu SpionaZzni thriller,
Strazci galaxie svou humornou nastavbou parodii na vesmirnou operu a Spider-Man tim,

7e je zasazen do stfedoskolského prostiedi, zase prebira prvky teenagerské komedie a tento

konkrétni dil také roadmovie. MCU filmy tak uZz nejsou pouze superhrdinské snimky,
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ale obsahuji opravdu mnoho dal$ich komponentt. Pokud bychom za disneyfikované filmy
povazovali pohadkové piibehy, které jsou pouze jednoduché svym veselym déjem, tak
unovych filmi neuspéjeme. Pokud ale jako disneyfikované oznacime snimky,
které piebiraji vice prvki z rlznych zéanra, zptistupnuji, nadlehcuji vSe vsSudypiitomnym
publika, tak mtizeme prohlasit, ze Marvel prochazi disneyfikaci. Nicméné tato prace se
zabira pouze zlomkem produkovanych filml a analyza je pomérné povrchova, mtze ale
slouzit jako ukazatel, ze zabyvat se tématem by do budoucna mohlo byt plodné.

Disneyfikace také nemusi mit pouze negativni vyznam. Jak analyza ukézala,
nov¢ filmy de€laji nekteré véci 1€pe nez ty staré. V ramci diverzity a feminizace si tak pfijde
na své vice fanouski a ne¢ktera diive vyobrazovana témata a stereotypy (napi. ohledné zen

a menS$in) uz do moderni kinematografie prosté nepatii.

4.1. Zavéretna poznamka k vyvoji MCU v poslednich nékolika mésicich

V prvnim kvartalu roku 2023, kdy uz byla prace pevné stanovena a rozepsana, se zacinaly
objevovat informace o celkovém neuspechu takzvané ¢tvrté faize MCU. Jen dva z novych
filmt vydélaly na prodejich z kin ptes 500 miliént dolara (Spider-Man: Bez domova a Black
Panther: Wakanda necht Zije),' coz je podle standardu filmi MCU povazovéano
za netispéch. Zaroven se objevuji zpravy o obchodnim netspdchu Marvelu v Ciné a tristnich
podminkach pracovnikii na vizualnich efektech. 7> M4 jit o idajné informace od byvalych
zaméstnanci, které zatim nejsou oficidlné potvrzeny, ale jiz dlouho se o nich mluvi mezi
fanousky. Pro dal$i sledovéani tématu disneyfikace by vSak mohlo byt vhodné pozorovst
i tato vldkna, jelikoz minimalné z ovéfitelnych dat o ziscich filmi je patrné, Ze zajem o zanr
lehce upada. Data z¢4sti mohla byt zkreslena covidovou pandemii, ale to se mohlo tykat

pouze prvnich nékolika filmda.

"L “MCU: Every Phase 4 Movie Ranked by Opening Weekend Box Office Gross.” MovieWeb. 2022,
<movieweb.com/mcu-phase-4-movies-opening-weekend-box-office-gross/#black-panther-wakanda-forever-
2022-mdash-550m>. Pfistup: 22. dubna 2023.

72 Thinking Critical. “Marvel Insider Explains Why the MCU Is Broken.” YouTube,
<https://www.youtube.com/watch?v=6x3zvtmUaAQ>. Ptistup: 22. dubna 2023.
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Zavér

Vzhledem tomu, jak velkym producentem zédbavniho obsahu spolecnost Disney je, je také

na misté ptat se, do jaké miry je produkovany obsah disneyfikovan (standardizovan).
Superhrdinsky zanr mé s ptivodnimi Disneyho pohadkami uz v zékladu mnoho spole¢ného,
jelikoz vychazi z jiz standardizované komiksové piedlohy a oba Zanry také siln¢ Cerpaji

z klasického hollywoodského narativu. Srovnéni filmua ukéazalo, Ze nové filmy si jsou stale
podobné se star§imi, ale zaroven jsou postupné vice zahlcovany diverzitou postav i Zanrq,
nebo humorem. Skalni fanousci Zanru se tak mohou citit opomenuti, jelikoz nové filmy se
okrajov€ zaobiraji jinymi tématy a mohou tak mifit na dal$i publika. Z klasického
superhrdinského Zanru se diky tomu ¢aste¢n¢ vytraci ptivodni pfimocarost a jednoduchost

na ukor subzanrovych motivii. Nelze ale fict, Ze by $lo o standardizaci konkrétnich prvki ¢i
pridavku, protoze v kazdém z filmt se objevuje néco jiného. Vyjimkou je humor, ten se
objevuje napfi¢ vSemi vzorky, zatimco v pitvodnich filmech byl spiSe ojedinély nebo byl
charakterovou vlastnosti jednoho z protagonistli. Na druhou stranu lze na problematiku
pfidavani riznorodych prvki a témat do novych MCU filmu hledét i tak, ze praveé proces
pridavani by mohl byt povazovan standardizaci. V takovém piipad¢ by pak bylo mozné zcela
jasn¢ prohlésit, ze filmy z produkce Marvel Entertainment prochazi disneyfikaci. K jasnému
popisu takového procesu je ale zapotiebi dalSiho badani, SirSiho vzorku a zahrnout

1 nejnovejsi filmy z takzvané Ctvrté taze MCU, které jiz nejsou tak komercné tispéSné. Jejich
klesajici popularita tak mize do budoucna napomoct snadné¢ji definovat jasné prvky

disneyfikace Marvelu, jaké jiz implikuje tato prace.
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Summary

In the first chapter, this thesis describes brief history and relationship between The Walt
Disney Company and Marvel Entertainment with focus on the period of acquistion of Marvel
in 2009 and quick summary of its fans‘ reaction. Afterwards, in the second chapter, the term
of ,.disneyfication” is introduced and explained based on information from available
academic literature with a mention of difference between disneyfication and disneysation.

The main body of the thesis consists of a comparative movie analysis. The analysis
pitches two samples of Marvel movies: first is a set of three films from the beginning of the
21st century when Marvel was an independent company (namely Blade (1998), X-Men
(2000) and Spider-Man 2 (2004)). Second sample consists of three movies from later period
when Marvel was already acquired by Disney (namely Guardians of the Galaxy (2014),
Black Panther (2018) and Spider-Man: Far from Home (2019)). The analysis focuses on
depictioin of violence (so called ,,family-friendly action*), complex social topics, main and
side characters, villains, humor, diversity and representation of women, all based on
The Disney adaptation of these topics. Similarities were found in the depiction of violence
and lesser to major differences in all other categories. Second sample of movies focuses
more on humor, introduces much more characters, briefly depicts more themes, leans on
utilising subgenre tropes and overall diverts from the straight-lined narrative of older
superhero movies.

If disneyfication can be understood as a process of standartisation in order to appeal
to wider audience, than modern Marvel movies hint on such trend. They employ more
motives to gain attention of new audience outside of the original superhero genre. However,
as the samples and the entire scope of this thesis is quite superficial, it serves more as a sign,
that such a process is in motion. Deeper research might be required to clearly define solid
components of disneyfication of Marvel with more movie samples focusing on the newest

Marvel Studios production.
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Je nuin¢ uvest strutnou anotaci na 2-5 Fadku):

anskn, .lj.met. “Undcrstanding Disney: The Manufacture of Fantasy.” Polity, 2020. Rozebira
spnlccno.st Disney. jeji historii, rozvoj, prijeti. kritiku a jakym zplsobem vytvari své filmy. Siroce
vysvétluje pojem Classic Disney v kontextu tvorby studia na teorii i piikladech.

W.etzcl, Charlie, a Stephanie Wetzel. “The Marvel Studios Story : How a Failing Comic Book
Publisher Became a Hollywood Superhero.” HarperCollins Leadership, 2020. Vénuje se historii
SPoIcénosli Marvel od doby vzniku az po soucasnost. Mapuje éru komiksu a soucasné tispéchy ve svété
ill[’l‘l}]. Rozebira autorské pristupy tvirel (Stan Lee, Jon Favreau, Kevin Feige), ispéch znacky a vztah
mezi nadfazenou spolednosti Disney.

Bordwell David, Janet Staiger a Kristin Thompson. “The Classical Hollywood Cinema: Film
Style & Mode of Production to 1960.” Routledge, 1985. Analyzuje zakladni pristupy k tvorbé
Hollywoodskych filmi a jejich prvky, které jsou patrné dodnes, a o které se mimo jiné hojné opiré také
Disney i Marvel.

McSweeney, Terence. “Avengers Assemble! Critical Perspectives on the Marvel Cinematic

souhrn kritickych eseju od raznych autord, které se chronologicky vénuji jednotlivym filmim z dilen
Marvel Studios vzniklych mezi lety 2008 a 2016.

Sparks, Colin. “Globalization, Development and the Mass Media (Media Culture & Society).”
SAGE Publications Ltd, 2007. Osvétluje vyvoj globalnich médii a jakymi paradigmaty se postupné fidi.
Otird se také o spolec¢nost Disney, poukazuje, jakym zpisobem funguje a jaky ma vliv na globalni trh.

Harris, David. “Key Concepts in Leisure Studies.” SAGE Publications Ltd, 2005. Kniha se
zabyva soucasnymi kulturnimi fenomény, kterym se lidé vénuji ve volném ¢ase. Slovnikovym zptusobem
rozebira vyrazy definujici moderni dobu a v jedné z kapitol definuje pojem Disneyfikace.

Verstraten, Peter. “Film Narratology.* University of Toronto Press Ine, 2009. Publikace slouZi
jako uvod do filmové naratologie. Kromé toho se otird i prvky zanrovych definic, stereotypizaci a
intertextuality s realnym svétem.

Berger, Arthur Asa. “Narratives: in Popular Culture, Media, and Everyday Life.* Thousand
Oaks, London, New Delhi: SAGE Publications, 1997. Kniha se vénuje narativu napf¢ riznymi médii
{(mimo jiné i komiks a film).

Diplomové prace k tématu (seznam bakalaiskych, magisterskych a doktorskych praci, které byly
k tématu obhajeny na UK, pfipadné daldich oborové blizkych fakultich &i vysokych Skolach za
poslednich pét let)

Navratil, David. “Zdporné postavy a jejich motivace ve filmech Marvel Cinematic Universe”.
Karlova univerzita, Fakulta socidlnich véd, Katedra medidlnich studii. ~ Vedouei priace Matous
Hrdina, 2020. Prace rozebira kli¢ovy prvek viech analyzovanych filma, totiz zaporné postavy filmi
Marvel Cinematic Universe a jejich spole¢né znaky.

Slechtovi, Nikola. “Od animace k hranym verzim: proména klasickych pohiadkovych filmu
studia Disney z feministické perspektivy”. Univerzita Karlova, Fakulta socidlnich véd, Katedra
medialnich studii, Vedouci price Lenka Vochocova. 2020. Prace se zaméruje na zménu vyobrazeni
genderu v pohadkach Disney a srovnava pivodni filmy z 20. let minul¢ho stoleti s jejich soucasnymi
adaptacemi.

Manourov4, Zuzana. “Od Perraulta k Disneyovi. Mechanismy adaptaci klasickych pohadek™.
Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, Katedra eské literatury, Vedouci priace Dagmar
Mocna. 2008. Prace fedi zptsoby adaptaci pohadkovych predloh, mimo jiné také popisuje, jakym
zpuisobem se k adaptacim stavi studio Disney.




Datum / Podpis studenta/ky

.

TUTO CAST VYPLNUJE PEDAGOG/PEDAGOZKA:

Doporuéeni k tématu, struktuie a technice zpracovini materidlu:

I'éma externich vlivi, jako je akvizice studia Marvel spole¢nosti Disney. na medialni obsahy povaZuji
za velmi zajimavé a potencialné piinosné. Patrné nejvetsi uskali spociva ve vymezeni tzv. disneyfikace, |
nebot’ je zapotiebi rozliSovat mezi povahou euroamerické mainstreamové détské filmové tvorby a
trendy, které zaziva v ruznych Casovych obdobich, a mezi narativy piiznaénymi pro tvorbu studia
Disney. Je mozné, Ze price piinese poznatky spide v oblasti toho, k jakym proménam doslo v ramci
akvizice z hlediska zmén reflektovani socidlnich, kulturnich, politickych, genderovych, ekologickych a
jinych vlivi, coz téz povazuji za prinosné.

Pripadné doporudeni dalSich titula literatury piedepsané ke zpracovini tématu:

Potvrzuji, Ze vySe uvedené teze jsem s jejich autorem/kou konzultoval(a) a Ze téma odpovida
mému oborovému zaméieni a oblasti odborné prace, kterou na FSV UK vykonavam.

Souhlasim s tim, Ze budu vedouci(m) této prace.

Podzimek Jan

Prijmeni a jméno pedagozky/pedagoga Datum / Podpis pedagozky/pedagoga

TEZE JE NUTNO ODEVZDAT VYTISTENE, PODEPSANE A VE DVOU VYHOTOVENICH DO 1
TERMINU UVEDENEHO V HARMONOGRAMU PRISLUSNEHO AKADEMICKEHO ROKU, A TO |
PROSTREDNICTVIM PODATELNY FSV UK. PRUATE TEZE JE NUTNE SI VYZVEDNOUT ‘
V SEKRETARIATU PRISLUSNE KATEDRY A NECHAT VEVAZAT DO OBOU VYTISKU ‘
DIPLOMOVE PRACE. 1

TEZE SCHVALUJE GARANT PRISLUSNEHO STUDIINIHO OBORU.
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