Rezumé:

Plvodnim zamérem mé prace byl prlizkum zpUsob(, jakymi autofi ¢eského soudobého
videoartu reflektuji fenomén Casu a pracuji s nim. Déle jsem studovala presahy do pfibuznych
disciplin a médii. Pokusila jsem se nastinit podstatu a uvést rozdily mezi videoartem a
filmovym uménim, at’ jiZz po technologickeé strance, tak i vzhledem k vnimani spolecné ¢asové
dimenze. Poukazuji zde téZ na to, Ze navzdory obrovskeé blizkosti filmu a videa, jsou pFistupy
z obou oblasti velice odlisné. At jiz jde o zplsob vyuZzivani estetickych kvalit samotného
obrazu a nebo o formu zpracovéani urcitého konceptu. Zabyvam se téZ pomalosti a rychlosti u
pohyblivych obraz, u kterych dochazi k pfekracovani bézné prozivaného ¢asu a rychlosti,
jako jednim z ddlezitych faktord navozujicich subjektivni emocionalni divacky prozitek.
Taktéz se snazim objevit hranice, kdy je jeSté film a video s omezenou naraci filmem a
videem a kdy uZ je zaCiname vnimat jako statické obrazy a fotografie. Poukazuji na nastup
novych technologii, které zménili moznosti pronikani do Casu a zaCalo dochazet k vytvareni
virtualnich sfér zvukovych obrazl. Podrobnéji se zabyvam oblasti Vjingu, ktera v sobé
pojiméa vsechny predchozi uvadéné oblasti uméni. Vybrala jsem z Siroké skaly Vjl
plsobicich na soucasné Geské scéné ty, ktefi jsou nejvyraznéjsi a nejprogresivnéjsi a
reprezentuji odlisné pfistupy k tvorbé. Mapuji vyvoj Vjingu a teoretické pFistupy pres
postprodukci aZz k novym pohledim skrze postdigitalni interaktivni moZnosti. Ve své praci se
snazim poukazat na to, Ze i pfes mnohé moznosti vykladu dél a rliznych pfistupl k projektim

Vv

¢i vyjadreni podvédomych procest je nejpodstatnéjsi osoba autora.



