ABSTRAKT

Metoda didaktickych her je popularnim prostfedkem moderni pedagogické praxe. Tato prace
se zabyva efektivnosti této metody v téchto péti zvolenych parametrech: zabavnost, pfinosnost,
zajem o latku, osvojeni probirané latky, reflexe na vlastni kompetence. K tomu vyuziva
kombinaci riznych postupt, sbirani kvantitativnich a kvalitativnich dat dotaznikem, méteni
pomoci kvizu a nestrukturované pozorovani. Prace diky tomu napliuje princip triangulace.
Prace ma teoretickou a praktickou ¢ast. Teoretickd vychodiska jsou Cerpana z tuzemskych
odbornych zdroji na téma didaktické hry a vyvojové psychologie. Rozebran je pojem
didaktické hry, d¢leni didaktickych her, vyvojova specifika zaka paté tiidy a planovani, fizeni
a vyhodnoceni vyuky z hlediska ucitele. V praktické ¢asti jsou nejprve vymezeny vyzkumné
cile a otazky, vyzkumny soubor, pouzit¢ metody a etika vyzkumu, nésleduje prezentace
vysledkl. Vysledkova Cast prace se nejprve zabyva zpracovanim kvantitativnich dat z
anketniho Setfeni, poté zpracovanim kvalitativnich dat. Vysledkovou ¢ast uzavira prezentace
ptipadovych studii. Ukazalo se, ze navzdory spiSe malym rozdiltim jsou vS§echny zkoumané hry
velmi efektivnim didaktickym nastrojem. Zaci je jednoznaén& hodnoti jako zdbavné a piinosné,
pfi€¢emz jsou pro né predevsim zabavné. Hry probouzeli vyrazny zajem o probiranou latku a v
nasledném kvizu zéci prokézali solidni miru jejiho osvojeni. Pokud jde o reflexi, vlastni odhad
zaka jeho uspésnosti v kvizu byl u kazdé z her ve vétsiné ptipadech doprovazen jistou
odchylkou, jeji hodnota ale vétSinou nebyla excesivni. Zajimavosti je to, zZe se vétSinou Zaci
svym tipem podcenovali. Pfi zpracovani ptipadovych studii se ukazalo, ze dva ze zkoumanych
zakl se do her nezapojovali plnohodnotné, problém méli predev§im s udrzenim pozornosti. Na
zakladé porovnani byla formulovana doporuceni, jakym zptisobem u nich dosdhnout lepsiho

zapojeni.
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