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Obsah a cíl práce  

Autorka práce si klade za cíl „zmapování české populárně naučné knihy pro děti od jejích 

počátků až po současnou situaci na českém trhu.“  Po přečtení práce lze konstatovat, že toho 

cíle bylo (byť výběrově) dosaženo. Zajisté nejde o práci všeobsažnou, ale jde o zpřehlednění 

vývojové linie a stanovení principů či prvků, které jsou tomuto typu literatury společné. 

Informační pozadí je zevrubně prozkoumáno jak po stránce zdrojů, tak i po stránce 

empirické: cit.: „K vytvoření tohoto přehledu posloužila literatura, pravidelné výzkumy 

vedené Národní knihovnou, webové stránky jednotlivých nakladatelství, autorů a literárních 

ocenění, a pak také osobní zkušenosti získané dlouholetou praxí při práci s dětmi v Městské 

knihovně v Praze.“ Vlastní maketa autorského přístupu je důkazem, že získané poznatky byly 

skutečnou inspirací jak k tvorbě artefaktu s určitým tématem, tak k tvorbě artefaktu 

didaktického charakteru pro činnosti doma i ve škole (6. ročník ZŠ).  

Struktura práce  

Obsah práce je členěn do přehledných kapitol, které pojednávají fenomén české populárně 

naučné knihy v chronologickém sledu. Vzhledem k tomu, že podobných prací je minimum, je 

volba řadit informaci vývojovým způsobem volbou praktickou.  

Struktura práce odpovídá standardu: v najdeme zde přehled současných českých 

nakladatelství, autorů a také jednotlivých knih oceněných prestižními literárními oceněními, 

nechybí zde výběr ikonických autorských počinů a „velkých“ jmen.  

Otázka číslo jedna: Představte svoje preference a důvody, jež Vás k tomuto specifickému 

výběru vedly.  

Věcné zpracování  

Teoretické i metodologické zakotvení práce je na velmi dobré úrovni. Bez tohoto zázemí by, 

celkem logicky, nemohla autorka vůbec přistoupit k vlastní variantě autorského vkladu a 

vlastnímu návrhu. Náročnost tématu je vysoká, neboť klade nárok na otevřenost a možnost 

ověření zpracování nejen oponentem, ale také uživateli. Zde autorka obstála. Svoje postupy 

podrobuje průběžné reflexi po stránce obsahové o po stránce použitého média, rovněž 
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porovnává svoje pojetí s již etablovanými vybranými autory domácí scény. V práci tohoto 

rozsahu nelze považovat za relevantní, aby se věnovala i zahraniční produkci, ale nabízí se 

otázka, zda by právě tento fakt nezakládal možnost pokračování v tématu v případné práci 

magisterské úrovně.  

Autorská část  

Autorská část je dle mého názoru ukázkou velmi zdařilého zpracování určitého prototypu 

didaktického přístupu k fenoménu barvy: slovo didaktický nepoužívám v pejorativním slova 

smyslu – naopak, vysoce cením informační a strukturující prvky obsahu. Knížka je výtvarně 

nápaditá, výrazná, stylizace kreslených prvků prozrazuje jistotu v kresbě a kultivovaný 

kresebný rukopis. Dá se předpokládat, že výtvarný rukopis, pokud bude dále rozvíjen, se 

bude ještě měnit. Velmi zajímavé jsou vysvětlující partie volby Procreate a kombinace kresby 

a akvarelu.  

Hlavní figura průvodkyně Bětky Všudybylky, zdá se, velmi dobře funguje a vytvoření jejího 

alter-ega v kresebném autoportrétu uživatele*ky je výborné zadání hned na začátku: 

odpovídá to kulturní praxi identifikace a personalizace obsahu, což je komunikační přístup 

nyní běžný nejen v reklamě a médiích, ale také v současných pedagogických přístupech. 

Dalším, důsledně uplatňovaným principem je kontextualizace předkládaného poznatku či 

jevu a možnost jeho kreativního rozvinutí v pracovních listech. Kniha je obohacena o další 

prvky, přístupné přes QR kód, které mohou čtenáři*ky využít: jsou to plakáty a omalovánky 

ke stažení. U omalovánek by stálo zato se zamyslet na typem činností, k nimž vyzývají a 

propracovat jejich otevřenější a náročnější strukturu zadání vzhledem k stáří dítěte – 

uživatele. Rozhodně dobrou volbou pro didaktický postup je poznatek se současné kognitivní 

vědy, týkající se fungování paměti, na základě asociativních vazeb a stimulů.  

Umím si představit, že kniha o barvě bude zajímat nejen uživatele určitého věku, který 

autorka poučeně zvažovala z vývojového hlediska, ale bude sloužit i učitelské obci výtvarných 

pedagogů*žek, z nichž je řada neaprobovaných!  

Navrhuji rovněž zvážit rozšíření funkcionalit za pomoci programů augmentované reality.  

 

Na tomto místě kladu druhou otázku:  Vysvětlete „zašifrované vzkazy“ uživatelům: proč se 

jmenuje holčička-průvodkyně Všudybýlková a proč jste volila jako její atributy brýle a 

zvětšovací sklo? K jakým kulturním, resp. literárním konvencím zde odkazujete? Ukryla jste 

do knihy ještě jiné kulturní reference?  

 

Správnost citace a odkazů na literaturu je na standardní úrovni akademického typu textu, 

včetně zdrojování ilustrací a přehledu příloh. Bibliografická norma je sjednocena, a 

pravděpodobně kombinuje Chicago a APA pro větší čtenářský komfort.  
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Grafické, formální a jazykové zpracování je na úrovni, bez větších lapsů. Občas autorka 

bojuje s drobnými nedostatky, jež by bylo bývalo možno odstranit opakovanou korekturou: 

typicky pozor funkci vsuvek a jejich oddělování čárkami, např.: str. 41 stavba souvětí -  

„Daleko více knih se také stává alternativou k, pro děti často nudným, učebnicím dějepisu,“ …,  

str. 49 sporná shoda podmětu a přísudku (nejasný podmět).  Celkově konstatuji, že text se 

čte hladce a je kultivovaný.  

 

Doporučení/nedoporučení k obhajobě 

Bakalářskou práci jednoznačně doporučuji k obhajobě.  
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