Abstraki

Tato diplomova prace zkouma narativ videohry Kentucky Route Zero na zakladé multimodalniho
piistupu. Cilem prace je popsat funkce a specifika jednotlivych sémiotickych modu a analyzovat
zpusob, jakym se tyto mody podileji na formovani multimodalniho narativu.

Prvni ¢ast prace poskytuje teoreticky zaklad pro naslednou analyzu. Nejprve popisuje problematiku
vztahu narativa a videoher. Nasledné pfedstavuje teorii multimodality, multimodalni koncepty a s
nimi spojené pfistupy. Nakonec se vénuje také videohfe Kentucky Route Zero, jejimu piibchu,
hernimu i uméleckému Zanru a zaméru hernich designéru.

Vyzkumna cast prace se nejprve vénuje analyze jednotlivych sémiotickych modu jako je jazyk,
obraz a zvuk. V kontextu celé videohry zkouma jejich specifika, funkce a limity pro vytvareni
vyznamu v ramci narativu. Kromé toho popisuje moznosti interakce a jejich vliv na narativ. Tyto
poznatky nasledné vyuziva v ramci analyzy narativnich elementu, pficemz se zaméfuje na zpusoby
kombinace jednotlivich modu, na jejichz zakladé je narativ videohry Kentucky Route Zero

formovan.



