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1. CILE AHYPOTEZY

Cilem prace bylo vytvotit venkovni Gnikovou hru pro 6. roénik ZS a MS Klecany. Dilgimi cili bylo
popsat a ¢tenaram pfiblizit klasické unikové a venkovni unikové hry formou literarni reserSe. Cile
vedlejSi i hlavni byly beze zbytku a elegantné spinény.

2. OBSAHOVE ZPRACOVANI

Prace o celkové délce 103 stran (Ctyfi strany pfipadaji na pfilohy) je psana ¢esky a obsahuje vSechny
predepsané nalezitosti. Je doplnéna komplexni elektronickou pfilohou (ke stazeni v SISu). Cile prace
jsou jasné stanoveny v uvodu prace; nasleduje reSersni ¢ast seznamuijici ¢tenare s unikovymi hrami,
geocachingem, nauénymi stezkami a (de)Sifrovanim. DalSi ¢ast prace je vénovana tvorbé a obsahu
navrzené hry samotné. Zavérecna c¢ast prace je vénovana analyze pilotaze vytvorené hry v Sestém
ro¢niku. Pouzité metody analyzy jsou vhodné, grafické znazornéni vysledkd je na vynikajici Grovni a
vysledky jsou vhodné rozebirany a komentovany.

Prace je pfedevsim praktického razu, je psana pfijemnym &tivym jazykem bez chyb. Text je upravné
formatovan a logicky fazen. ReSer$e vznikla za pouziti 54 predevsim elektronickych zdroji. Format
uvadéni nékterych zdrojii v seznamu literatury ma rezervy, v textu jsou zdroje uvadény spravné.

3. KOMENTAR SKOLITELKY

Nestdva se Casto, aby student pfiSel s jiZ hotovym ,diplomnim projektem®, pro ktery pouze hleda
vlastnoruéné vytvofené praktické vyukové pomuicky. M& se to v pfipadé Katky Sevéikové a jeji
zaveérecCné prace stalo poprvé.

Poté, co mne kontaktovala, jsme se sesSly osobné a adeptka mne zasvétila do svého planu a ukazala
CasteCné rozpracovana jednotliva herni stanovisté. Protoze mne projekt zaujal (pfatelé hraji i pofadaji
razné typy unikovych her; sama rada desifruji a pfes deset let jsem organizovala orienta¢ni hru
Labyrint, ktera je zalozena na obdobném principu jako Katcin projekt), souhlasila jsem.

Po kratké, av8ak intenzivni praci bylo hotovo. Prohlédla a po faktické bezobratlé strance jsem
pomohla doladit naplf jednotlivych zastaveni hry. Katka nasledné hru pfevtélila ve skute¢nou mobilni
aplikaci a opilotovala ji (dle reakce zi&astnénych déti velmi isp&sné) na trojici tfid Sestého roéniku ZS
Klecany, na které u&i. Nasledné mi poslala skoro hotovy text diplomové prace.

Jakkoliv byla spoluprace kratka, byla velmi intenzivni a pfijemna. Jakoukoliv dodate¢nou analyzu dat
ziskanych pfi pilotazi Katka provedla dle mého pfani. ProtoZe je technicky velmi zdatna, nic pro ni
nebylo problematické. Navic ctivé piSe. | proto byl muj Skolitelsky vklad do vysledné, velmi zdafilé
prace, minimaini.

Katka pfi pfipravé projektu, pilotazi navrzené hry a sbéru zakovskych dat o prdbéhu a vyznéni
unikovky a sepisovani manuskriptu projevila zavidénihodnou samostatnost, schopnost stanovit si
realné cile a dojit k nim. Je rovnéz schopna kritického zhodnoceni vlastni prace. Z téchto ddvodl praci
pln& doporuduiji k obhajobé a dotazy s divérou pfenechavam oponentce prace, Jané Skodové.

4. NAVRHOVANE ZAVERECNE HODNOCENI

Praci pIné doporuduji k obhajobé.
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