ABSTRAKT

Tématem diplomové prace je venkovni unikové hra a jeji mozné zatrazeni do vyuky ptirodopisu
v Sestém rocniku zakladni Skoly. Prace je dé€lena na teoretickou a praktickou ¢ast. Cilem
teoretické Casti je popsat prvky a pribeh klasické unikové hry, venkovni unikové hry a jeji
vyuziti ve Skolstvi. Prace piiblizuje historii unikovych her, geocaching a fenomén nau¢nych
stezek, jejichz prvky jsou vyuzivany ve venkovnich unikovych hrach. Také podava piehled

vybranych Sifer, které je mozné v unikovych hrach vyuzit.

Cilem praktické ¢asti prace je vytvoreni vlastni digitalni venkovni tinikové hry pomoci aplikace
Glitr, ktera bude ozkouSena v praxi. Hra si klade za cil zopakovat a rozsitit znalosti ziskané
v hodinach ptirodopisu, a rozvijet klicové kompetence. Prakticka ¢ast popisuje jednotlivé prvky
aplikace, jejich mozné vyuziti a prub¢h tvorby venkovni tinikové hry. Tématem hry je hmyz
s propojenim lokani historie mésta Klecany. Soucésti je také popis jednotlivych stanovist
a ukoll pouZitych ve hie. Venkovni inikova hra byla ovétena na tech tfidach Sestého rocniku
mistni zdkladni skoly. Byla provedena analyza nasbiranych dat, a to potfebny ¢as na stanoviste,
vyuziti napovéd, celkovy pocet ziskanych bodid azavérecné zhodnoceni naro¢nosti

jednotlivych stanovist. Vysledky z ovéteni poslouzi pro mozné Gpravy hry.



