Abstrakt

Prace se zabyva analyzou kresby skalnich Sraf vytvofenych Zebtickovou manyrou v ¢eském
statnim mapovém dile (SMD), konkrétné na poslednim vydani analogové ZM 10. Proto je smyslem
této prace na zakladé mnoha konkrétnich pouZiti metody v mapach urcit ¢etnost vyskytu variant
kresby Zebri¢kové manyry a jeji pripadné prostorové souvislosti za icelem budouci automatizace
jejich digitalni tvorby vyuzitelné napriklad v novém SMD. Pomoci shlukové analyzy provedené na
zakladé vypoctu priznakd predstavujicich geometrické charakteristiky kresby skal bylo
Klasifikovano celkem 11 shluki, které piedstavuji odlisné styly kresby skal. Tento vysledek
predstavuje exaktni potvrzeni hypotézy tradované v odborné literature, Ze kresba skal je na
mapovych listech SMD nejednotna. Nasledné je vybran takovy styl kresby skal, ktery nejlépe
odpovida specifikaci Zebrickové manyry z literatury a ktery je nejvice zastoupeny. Pro tyto
vybrané styly kresby skal jsou dale popsany a diskutovany jejich charakteristiky. Vystupem prace
je nakonec urceni takového stylu kresby skal, ktery dava smysl dale detailné analyzovat pro tcely

automatizace.
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