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I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

Predkladana prace je vrozsahu 43 stran vlastniho textu a rovnéZ obsahuje seznam
literatury, obrazki a ukazek kodu. Prilohy prace osbahuji jednu prilohu, coz je chronologicky
piehled verzi JavaScriptu, resp. ECMA. Rozsah prace je na hrané minimalnich pozadavka.
Ackoliv soucasti prace jsou zjevné dvé verze vlastni aplikace, bohuZel, nikde v praci neni
odkaz na kompletni kéd ani na funk¢ni reSeni aplikaci.

Prace obsahuje obcasné gramatické ¢i slohové chyby (napf. interpunkce, dvoji zvratna
zajména Ci predlozky). Literdrni zdroje jsou v nékterych pripadech uvadény formou
pozndmky pod carou, v nékterych dle harvardského systému. Nicméné zdroje v poznamce
pod carou uZz se nevyskytuji v Seznamu pouZité literatury. Naopak nékteré polozky
vseznamu literatury by bylo vhodnéjsi uvést spiSe jako poznamku pod carou (napf.
nékterych funkci z MDN).

Z hlediska typografie se Casto stava, Ze obrazky, resp. ukazky koédu ,pretékaji“ na dalsi
stranu.

II. Obsah a odborna droven prace:

Cil prace je vymezen v kapitole Uvod a orientuje se na porovnani efektivnosti vyvoje
aplikaci psanych vzakladnim, resp. Cistém JavaScriptu oproti reSenim s vyuZitim ]S
frameworkd.

Prace je prakticky zamérena a tomu odpovida i obsah teoretické Casti, ktera se stava ze
2 kapitol pojednavajicich o historii JavaScriptu a popisu vybranych ]S knihoven a
frameworku. Tato ¢ast prace o rozsahu 12 stran je z hlediska vhledu do problematiky spise
mélka. U historického vyvoje ]S by se mohl autor vice zaméfit na konkrétni a zdsadni
vlastnosti ¢i komponenty jazyka ]S, které se objevily vjednotlivych verzich ECMAScript.
RovnéZz v kapitole 2, kde autor predstavuje ]S knihovny a frameworky, by mohly byt
jednotlivé frameworky popsany vice z hlediska jejich vnitfni struktury a funkénosti, se



kterou se béZné uzivatel takového frameworku nesetkd. Rozkrylo by to vice pozadi
fungovani frameworku, které stoji za jeho jednodus$sim pouzitim u koncového vyvojare.

Prakticka ¢ast prace (kapitoly 3, 4 a 5) obsahuje navrh a popis vytvorenych reSeni
modelové aplikace v podobé webové hry. V ramci navrhu autor popisuje strukturu aplikace,
funk¢ni pozadavky a akce, které dana aplikace bude resit v zavislosti na interakci uZivatele
s aplikaci. V dalsi casti autor popisuje jednotlivé komponenty a porovnava jednotlivé
varianty jejich reSeni, primarné z hlediska rozsahu a psani kédu. V zavéru autor provadi
celkové porovnani jednotlivych variant vyvoje aplikaci a vyhodnocuje vhodnost jednotlivych
feseni. Zajimavou casti je zde porovnavani kiivky uceni frameworku, i kdyZz zaroven také
diskutabilni z hlediska vztahu ke konkrétnim aplikacim.

III. Celkova aroven prace:

Z textu je ziejmé, Ze se autor vdané problematice pohybuje a ma patiicné odborné
znalosti. Nicméné obcas je komplikované se orientovat v souvislostech ukazek kédu s funkci
aplikace. BohuZel, prace neobsahuje odkaz na funk¢ni feSeni ani zdrojovy kod.

Praci doporucuji uznat jako praci bakalarskou.

IV. Otazky k obhajobé

1. Jakse divate na aktudlnost Angularu v dnesni dobé?
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