V této praci vylepsime vyzkumny renderer zvany ART. Zaméfujeme se predevsim
na vzorkovac¢ obrazkiu. Zanalyzujeme nedostatky stochastického vzorkovace, ktery byl
pritomen pfed napsanim této préce.

Témi jsou obrovska spotieba paméti, nepritomnost vizualizace v readlném case a ome-
zeny komunikacni kanal mezi rendererem a aplikaci, kterd jej ma ovladat.

Nasledné navrhneme dva vzorkovace, které by mohly slouzit jako nahrada. Vybereme
ten, ktery se zda byt vice vhodny.

Nésledné provedeme sérii testti, které slouzi k doladéni parametrtt nového vzorkovace
a také jako srovnani mezi novym a starym vzorkovacem. Pouzitim dat z testi ukazeme,
ze jsme snizili naroky na pamét, pii zachovani rychlosti na vétsinou stejné trovni jako
diive. Tim jsme také umoznili praci s vyssim poctem jader nez drive.



