Vytvéareni her pomoci datové architektury Entity Component System vy-
zaduje zménu pristupu k programovani. Soucasné frameworky .NET ptredpo-
kladaji, ze uzivatel zna principy ECS. Proto s rostoucim zajmem o tvorbu her
pomoci ECS roste i potfeba frameworku, ktery by umoznil intuitivni osvojeni
téchto principt. Vysledkem této préace je datové fizeny framework s archety-
palni organizaci dat umoznujici paralelizaci systémi. Kromé toho framework
hojné vyuziva generovani kodu, coz uzivatele vede k dosud neprozkouma-
nému deklarativnimu zptisobu vytvareni her. V kombinaci s nezavislosti na
platformeé je Lepenka jedinym fesenim pro platformu .NET, které ma vyse
uvedené vlastnosti. Dalsi dilezitou vlastnosti je opakované pouziti kédu v
riznych hrach, které zajistuji moduly umoznujici iplnou abstrakci hernich
systémil a komponent.



