Cilem této prace bylo implementovat stolni poc¢etni hru Abaku. Abaku je hra
pro 2 az 4 hrace podobnd hie Scrabble, ale misto sklddani slov se v této hre
skladaji pocetni priklady. Hraci se pripojuji k serveru pro hru mezi sebou nebo
hraji pouze lokalné proti umélé inteligenci. V pripadé hry mezi vice hraci se na
zaver hry zobrazi statistiky pro dané hrace, které jsou ulozeny v databazi. Dale
je soucasti této prace také program pro provadéni operaci s databazi.



