
Cieľom tejto práce bolo automaticky nájsť pomenované postavy v knihách, nájsť
všetky ich výskyty a určiť všetky miesta v texte, na ktorých spolu interagovali dve alebo
viacero postáv. Jedným z výstupov tejto práce je nástroj na zobrazovanie interaktívnych
grafov, na ktorom môžeme vidieť výskyty a interakcie postáv v knihe. Pomocou tohto
nástroja môžeme hľadať a analyzovať miesta v texte, na ktorých je výskyt alebo inte-
rakcia postáv, keďže grafy sú prepojené s textom knihy. Tiež sme vyhodnotili použité
metódy na dátach, ktoré sme predtým nevideli, analyzovali sme chyby a navrhli sme
možné vylepšenia, ktoré by mohli byť v budúcnosti preskúmané.
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