Cielom tejto prace bolo automaticky ndjst pomenované postavy v knihach, najst
vsetky ich vyskyty a urcit vSetky miesta v texte, na ktorych spolu interagovali dve alebo
viacero postav. Jednym z vystupov tejto prace je nastroj na zobrazovanie interaktivnych
grafov, na ktorom médzeme vidiet vyskyty a interakcie postav v knihe. Pomocou tohto
nastroja mozeme hladat a analyzovat miesta v texte, na ktorych je vyskyt alebo inte-
rakcia postav, kedze grafy si prepojené s textom knihy. Tiez sme vyhodnotili pouzité
metoédy na datach, ktoré sme predtym nevideli, analyzovali sme chyby a navrhli sme
mozné vylepsenia, ktoré by mohli byt v budiicnosti preskiimané.



