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Abstrakt 

Předkládaná bakalářská práce se zabývat aplikačními úlohami v rámci výuky na střední škole  

na příkladu učebních úloh kombinujících matematické a geografické znalosti a dovednosti. Hlavním 

cílem je na základě studia literatury diskutovat a identifikovat hlavní přínosy a omezení využití 

aplikačních úloh ve výuce. Zhodnocen je potenciál kombinace matematiky a geografie při tvorbě 

aplikačních úloh, tedy atraktivních úloh s praktickým využitím. Dílčím cílem bakalářské práce je  

na základě teoretického vstupu a získaných poznatků vytvořit příklady aplikačních úloh, které umožní 

výukové cíle těchto dvou předmětů vhodně a efektivně propojit. 

Klíčová slova: učební úlohy, aplikační úlohy, matematika, geografie 

Abstract 

The submitted bachelor thesis revolves around application learning tasks within high school education 

on the example of teaching tasks which combine mathematical and geographical knowledge and skills. 

Based on the literature research the main focus is placed on a discussion and identification of essential 

benefits and limitations of application learning tasks in education. The potential of the combination of 

mathematics and geography when constructing application learning tasks, thus attractive tasks with 

practical use, has been evaluated. In terms of theoretical input, the partial goal of the thesis is to create 

examples of application learning tasks enabling effective and appropriate interconnection of the related 

subject’s objectives. 

Key words: learning tasks, applied learning tasks, mathematics, geography 
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1. ÚVOD 

S učebními úlohami se ve své profesi setká každá pedagog. Zároveň je to nepostradatelná a těžko 

nahraditelná složka výuky, proto by se se o ni vyučující měli zajímat detailněji a věnovat jí zvýšenou 

pozornost. Ačkoliv existuje nespočet učebnic s učebními úlohami, jejich podstata v nich často 

vysvětlena není, je tedy na učiteli, aby se v tomto oboru sám vzdělal. Důležité je si uvědomit, proč 

učební úlohy do hodin začleňujeme, čeho jimi chceme dosáhnout a jak nejefektivněji úlohy připravit, 

aby se nám stanoveného cíle podařilo dosáhnout. Jedná se tedy o cíle ve vyučování, které jdou 

s učebními úlohami ruku v ruce. Výukové cíle si můžeme do jisté míry sami určit a volit prostředky, 

kterými jich chceme dosáhnout. Bohužel se stává, že si učitelé stanoví cíl a už tolik nehledí na to, jakými 

prostředky a jak efektivně k němu žáci dospěli. Často sáhnou k tomu požadovat po žácích naučení se 

zpaměti všechno nutné učivo, čímž považují cíl za splněný. Vzdělávacím cílem by však nemělo být 

pouze dosažení určitých vědomostí, ale i rozvoj dovedností. Tento problém, kdy je důraz kladen 

především na teoretické znalosti a učební úlohy na zapamatování, se snaží řešit Strategie vzdělávací 

politiky České republiky do roku 2030+. Jedním z cílů tohoto dokumentu je zaměřit se právě na žáky  

a jejich nabití kompetencí potřebných a užitečných v reálném životě. K dosáhnutí tohoto cíle mohou 

sloužit právě aplikační učební úlohy, kterým se bakalářská práce věnuje. Největší výhodu, kterou tyto 

úlohy mají, je jejich využití. Takovou úlohu by totiž mělo být možno žákem zakomponovat do svého 

života a tím ho motivovat úlohu řešit. Tato práce je tudíž aktuální, jelikož se věnuje problému, jenž 

české školství tíží už dlouhou dobu. Právě zakomponování aplikačních úloh do výuky může přispět 

k tomu, aby se situace vzdělávání zlepšila.  

Bakalářská práce má dvě části a každá z nich má své vlastní cíle. První část je věnována teoretickému 

úvodu a obecně představuje učební úlohy. Představeny jsou funkce učební úlohy a výukové cíle,  

k jejichž splnění učební úlohy vedou a slouží. Dále jsou přiblíženy možné typologie úloh, na které 

navazuje kapitola věnována konkrétně aplikačním učebním úlohám. Cílem této teoretické části je popsat 

možné přínosy aplikačních úloh ve výuce, ale také omezení, která s sebou přináší. Možnosti žáků jsou 

totiž rozdílné a všechny aplikační úlohy tudíž nejsou uplatnitelné všemi, čímž by ztrácely svůj význam. 

Tomuto faktoru je tedy při jejich tvorbě a následnému zakomponování do vyučování nutno přihlížet. 

Druhá část práce je praktická a věnuje se vytvoření konkrétních aplikačních úloh s příklady využití 

v hodinách geografie a matematiky. Úlohy jsou vytvořeny na základě nabytích znalostí a poznatků 

získaných v první, teoretické části. Zmíněné dva předměty jsem zvolila záměrně, neboť je právě studuji 

ve svém bakalářském studijním oboru. Zároveň mi přišlo vhodné poukázat na možnou kombinaci dvou 

předmětů při řešení aplikačních úloh. Využití mezipředmětových vztahů při řešení aplikačních úloh by 

mohlo žákům sloužit jako další motivace ke studiu. Zjistí například, že se geografie s matematikou 

mohou vzájemně doplňovat, jelikož se jedná o obory s širokou škálou využití, jak při řešení učebních 

úloh, tak i v životě.  
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2. UČEBNÍ ÚLOHA A JEJÍ VÝZNAM VE VÝUCE 

Jelikož se tato bakalářská práce zabývá úlohami ve výuce, je na místě si učební úlohu představit. Učební 

úloha je v Pedagogickém slovníku definována jako každá pedagogická situace, která se vytváří proto, 

aby zajistila u žáků dosažení určitého učebního cíle. Dle Heluse (1979), jenž učební úlohu definoval  

o mnoho let dřív, a tudíž v roce 1979, je ona úloha zaměřena na parametry obsahové, motivační  

a operační. Novější tvrzení definuje parametrů pět: obsahový, stimulační/motivační, operační, 

formativní a regulativní (Průcha, Walterová, Mareš 2003). Mareš (2013) formuloval už všech pět 

parametrů a to následovně: 

1. obsahový parametr: podoba učební úlohy vychází ze specifik daného vyučovacího předmětu 

i konkrétního tématu, s přihlédnutím k případným mezipředmětových vztahům; 

2. stimulační/motivační parametr: znění úlohy mohou ovlivnit žákovské postoje k úloze, tedy 

jejich zájem se úlohou zabývat; 

3. operační parametr: na základně znění učební úlohy jsou stanoveny činnosti, které má žák při 

jejím řešení použít, aby splnil zadání a dospěl k požadovanému výsledku); 

4. formativní parametr: učební úlohy formují znalosti a dovednosti žáků, tedy – pomocí nich se 

žáci učí to, co bylo stanoveno jako výukový cíl. Současně však učební úlohy přispívají 

k formování osobnosti žáka; 

5. regulativní parametr: zadání učební úlohy řídí žákovu činnost a ovlivňuje průběh řešení úlohy. 

Holoušová (1983) spolu s mnohými autory, kteří se věnují otázce role učebních úloh ve výuce, 

upozorňuje na onen formativní parametr. Dle ní by učební úlohy neměly stát pouze na začátku či konci 

vyučovací hodiny, ale je vhodné zavést je taktéž ve výkladové části vyučování. S tím jde ale za ruku 

fakt, že samotné úlohy nemohou být autonomní, tudíž se musí jednat pouze o jednu z více složek 

vyučovacího procesu. Všechny složky na sebe musí logicky navazovat, stejně jako učební úlohy 

samotné. Proto není vhodné podávat je izolovaně, nýbrž v celých systémech vždy se vzrůstající 

náročností. Kdo ve své definici cíle přímo nevyzdvihuje je Tollingerová (1976), která učební úlohu 

formuluje jako útvar nebo promluvu, která se výslovně, verbálně, nebo svým kontextem, neverbálně, 

stává nositelem signálu teď musím něco udělat, na rozdíl od prosté zprávy, která je nositelem signálu – 

teď se něco dozvím (Tollingerová 1976). Dala by se tedy popsat jako popud ze strany učitele cílený  

na žáka k tomu, aby zahájil nějakou činnost. Dále Wahla (1978) charakterizuje učební úlohu jako 

prostředek aktivizace poznávací činnosti žáků. Švec, Filová a Šimoník (1996) se při tvorbě definice 

učební úlohy také zaměřili na cíle ve výuce a učební úlohu si představují jako každý podnět pedagogické 

komunikace, který svým obsahem i operační strukturou (tj. předpokládanými učebními operacemi žáků) 

směřuje k dosažení vymezeného výukového cíle. Není proto pochyb, že učební úlohy a cíle ve výuce 

jsou spolu neoddělitelně spojeny. Na tento aspekt bychom tudíž neměli zapomínat při tvoření takové 

úlohy – zamyslet se, za jakým účelem ji tvoříme a jakého konkrétního cíle chceme dosáhnout. Měli 
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bychom si být vědomi, proč žák tuto činnost vykonává a co mu tato činnost přinese. Tak budeme schopni 

připravit si vyučovací program tak, aby byl přínosný a efektivní. 

2.1 FUNKCE UČEBNÍCH ÚLOH 

Učební úlohy se nachází ve všech vyučovacích předmětech, ve kterých plní mnoho funkcí. Mohou 

pomoci žákům objevovat učivo, a to dále procvičovat, upevňovat a prohlubovat. S pomocí učebních 

úloh můžeme rozvinout schopnosti i možnosti žáků a podpořit jejich zájmy a potřeby (Švec, Filová, 

Šimoník 1996). Dle Tollingerové (1974) můžeme rozlišovat čtyři základní funkce učebních úloh. 

Učební úloha:  

1. navozuje žákovu činnost, funguje jako její příčina; 

2. vytváří prostor pro žákovu činnost – do jisté míry vymezuje operace, jichž má žák použít; 

3. vystupuje jako podmínka utváření žákovy činnosti, umožňuje nejen dosažení jistého výsledku; 

ale vede i k osvojení činnosti, která k němu směřuje; 

4. vystupuje jako prostředek, jimž lze žákovu činnost řídit. 

Mareš (2013) užívá přirovnání, že soubor úloh je jakési schodiště, po němž vystoupají až k požadované 

úrovni znalostí či dovedností. Podobné tvrzení stanovuje Kalhous (2009), který dodává, že učební úlohy 

by žákům měly přinést nové vědomosti a dovednosti, přičemž by žáci měli opakovat  

a dále procvičovat dříve probrané učivo a vše postupně uvádět ve vědní systém daného předmětu. Úlohy 

by měly rozvinout týmovou spolupráci, dovednost pracovat s literaturou, volit vhodné metody práce  

a osvojovat si myšlenkové operace, které používáme při řešení problémů. Specifikovat tedy konkrétně 

naprosto všechny přínosy, ke kterým učební úlohy vedou, je nemožný úkol. Obecně ale můžeme tvrdit, 

že tyto úlohy fungují jako impuls pro žákovu činnost, přičemž komplexně rozvíjí žákovu osobnost. 

Učební úlohy navíc napomáhají tzv. kognitivní aktivizaci. Při té se u žáků rozvíjí obsahově znalostní 

základna, aktivuje se myšlení, vnímání a uvažování. Pro tuto aktivizaci a jsou podstatné čtyři faktory: 

1. náročné učební úlohy; 

2. aktivace předchozích znalostí; 

3. konstruktivní práce s chybou; 

4. spolupráce s žáky při výuce. 

Intenzita kognitivní aktivizace se zvyšuje při propojení nového učiva a již naučenými znalostmi. Naopak 

se snižuje, pokud učitel žákům ukáže postup, který žáci následně pouze okopírují. Dle výzkumů jsou 

žáci při kognitivní výuce aktivnější, více samostatní a náročné kognitivní úlohy jsou pro ně přínosné 

(Janík, Lokajíčková, Janko 2012). Wahla (1983) popisuje funkce učebních úloh v učebnicích, kde podle 

něj učební úlohy zařazené do učebnic mají potenciální i reálnou schopnost navazovat požadované 

aktivity. Jsou jevem, který v sobě zahrnuje několik aspektů, které se dají zkoumat. Jsou jevem 

didaktickým, lingvistickým, či psychologickým, mají tedy komplexní využití a mnoho způsobů, kterými 

je možné je charakterizovat. Jazyková stránka učební úlohy má z hlediska operační funkce, neboli 
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operačního parametru, největší význam, jelikož právě správně zvolenými jazykovými prostředky lze 

dosáhnout požadované operační kvality učebních úloh.  

2.2 UČEBNÍ ÚLOHA A VÝUKOVÉ CÍLE 

Není to náhodou, že se pojem „výukový cíl“ nachází hned v několika definicích učebních úloh. Učební 

úloha je totiž jedním z možných prostředků, díky kterému můžeme výukových cílů dosáhnout. Samotná 

úloha bez cíle zároveň postrádá svůj smysl, jelikož je tvořena právě k dosaženích těchto cílů, bez kterých 

by ztrácela svou podstatu.  

Každá vyučovací hodina se skládá z mnoha složek, začíná úvodem a končit by měla cílem, který má 

pedagog od začátku pevně daný. Čas během těchto dvou částí vyplňujeme různými aktivitami či úkoly. 

Dle Hunter (2004) žáci obvykle vynaloží při řešení nějakého úkolu větší úsilí, jestliže vědí, co se budou 

právě učit a proč je to pro ně důležité. Ti však často nevidí existující spojitost s probíranou látkou  

a vztahem vyučované látky s životem žáka. Proto je v mnoha případech důležité žáky seznámit nejen 

s cílem nadcházející hodiny, ale zároveň s účelem nebo smyslem tohoto učení. Proč se zaobírat 

učebními cíli shrnuje Jesenská (1986) následovně:  

1. Teprve v moment, když si učitel uvědomí, čeho chce ve výuce dosáhnout, může systematicky 

volit cestu k dosažení jeho cíle – správně rozhodnout o rozsahu a uspořádání učiva, o tom, jaké 

učivo do hodiny zvolí, o učebních činnostech a možnostech všech žáků, o metodických 

postupech, organizační formě a podobně. 

2. Stanovení jednoznačných a kontrolovatelných cílů je předpokladem účinného zjišťování 

a hodnocení výsledků výuky. Díky tomu budeme schopni srovnávat stanovené cíle, což je 

jedním z předpokladů účinného řízení procesu. 

3. Učební cíl a jeho formulace, kterou předáváme žákům, významně ovlivňuje učební činnost 

žáků. Ti se pak lépe učí, jelikož u nich dochází k autoregulaci. Tu je možno u žáka rozvíjet 

tehdy, když zná specifický cíl a ztotožnil se s požadavky na výkony, v nichž se následně projeví 

výsledky jeho učení.  

Snahou školy i žáků samotných by mělo být, aby žák postupně přebíral odpovědnost za svůj rozvoj. 

Cílem je tedy v tomto případě žákovo řízení vlastního učení, neboli autoregulace učení (Mareš 1998). 

Švec (1996) definuje výukový cíl jako ujasněný, zamýšlený výsledek učební činnosti, ke kterému učitel 

společně se žáky směřuje. Jestliže má být cíl funkční, musí být formulován tak, aby bylo možno ověřit, 

zda byl splněn. Vhodně stanovený výukový cíl naznačuje metodický postup při vyučování  

a způsob řízení výuky a přivádí učitele k výběru konkrétních učebních činností žáků, kterými 

zprostředkuje, upevňuje a procvičuje učivo a kontroluje jeho zvládnutí žáky (Švec, Filová, Šimoník 

1996). Podle Skalkové (1999) mají cíle usměrňující, dynamizující a integrující funkci ve vyučovacím 

procesu. Na základě cílů a jejich změn se mění i prostředky realizace cílů. Těmito prostředky jsou 

především učivo, metody a organizační formy vyučování. Dle předchozích informací můžeme říct,  
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že za cíl ve výuce můžeme považovat změnu osobnosti žáka, vzdělat ho, osamostatnit a těchto změn 

dosáhnout vyučovacím procesem.  

Cíle ve vzdělávání se dají různě děljt a jednou z možností, se kterou jako první přišel v padesátých letech 

pedagogických psycholog Benjamin Bloom a jeho kolegové, je rozdělit je na kognitivní cíle, afektivní 

cíle a cíle psychomotorické (Pasch 1998). Pasch (1998) charakterizuje vzdělávací cíl jako vyjádření 

záměrů vzdělávání, které si vzdělávací systém volí jako zásadní orientační body při přípravě a plánování 

vyučování. Jsou zaměřeny na osvojování poznatků, intelektových dovedností a jejich memorování. Je 

kladen důraz také na to, aby si žák byl schopen naučené informace zpětně vybavit a zařadit je do 

kontextu a souvislostí s předchozími poznatky. Kognitivní cíle mimo jiné vyžadují také složitější 

myšlenkové operace, a to analýzu oněch naučených informací a jejich uplatnění do řešení předložených 

problémů. Právě toto je klíčové při řešení aplikačních úloh – uplatnění poznatků, schopností  

a dovedností při řešení problémů v reálném životě. V dnešní době se bohužel u mnoha případů setkáme 

se školními úlohami, ve kterých je cílem zapamatovat si obecně uznávaná fakta. Co by žáky mohlo ale 

obohatit více jsou právě úlohy, kde je po nich žádáno zamyšlení se nad problémy či otázkami, na které 

odpovědi ještě neznáme, či jsou nejednoznačné. Druhý cíl vzdělávání je cíl výchovný. Ten se zajímá  

o budování postojů žáků, vytváření emočních vztahů, preferencí a o přijímání hodnot. Výcvikové cíle, 

dále také instrumentální či psychomotorické cíle, přispívají k osvojení si dovedností především v terénu, 

cvičení nebo průzkumech. Do budoucna, vzhledem k vývoji moderní doby, budou pro výcvikové cíle 

stěžejní počítače, telefony a informace získané na internetu (Kühnlová 1999).  

Definice vzdělaného člověka se v průběhu minulosti měnila. Dříve to mohl být člověk s perfektní 

pamětí, dnes za vzdělaného můžeme pokládat toho, kdo své osvojené vědomosti  

a dovednosti dokáže využít ke zkoumání vztahů mezi nimi a dokáže na jejich základě řešit různé 

problémy a nové úkoly. Vzdělání dále zahrnuje i estetické a morální hodnoty, člověk si vytváří postoje 

ke světu, společnosti, ale také k sobě samému. V didaktice pak chápeme vzdělání jako výsledek procesů, 

které se záměrně, soustavně a organizovaně rozvíjejí při vyučování (Skalková 1999). Vývoj  

ve vzdělávání v čase si plně uvědomují i čeští učitelé. Ve spolupráci se Sciem vytvořily Smetánková  

a Šlégrová stať na téma Vzdělávací cíle a realita výuky, která je postavena především na dotaznících. 

Přes 80 % učitelů na základních školách na přelomu let 2009 a 2010 považovalo za důležitý úkol školy 

naučit žáky učit se, vyhledávat a zpracovávat informace. To činí více jak dvojnásobný vzrůst oproti 

přelomu roků 2005 a 2006. Naopak téměř 70 % učitelů si myslelo, že důležitým úkolem školy v letech 

2005 a 2006 je předat maximum znalostí a vědomostí. O čtyři roky později toto číslo kleslo na přibližně 

20 %. Jak ale vytyčit třeba jen základní typy vzdělávacích cílů? Jelikož každý vyučovaný předmět má 

svá specifika, není toto vůbec lehká otázka. Aby však učitel na vytyčování cílů v hodinách nebyl sám, 

jako podklad mu pomůžou Rámcové vzdělávací programy a Školní vzdělávací programy, ve kterých 

nastínění cílů výuky jeho předmětu nalezne. 



11 

 

2.3 MOŽNÉ TYPOLOGIE UČEBNÍCH ÚLOH 

Nejen cíle ve vzdělávání, ale i učební úlohy k nim vedoucí můžeme dále dělit podle různých kritérií, 

přičemž záleží na mnoha faktorech a předpokladech, na které učitel musí myslet. Ve výuce je vhodné, 

aby učitel jednotlivé typy učebních úloh kombinoval, aby se hodiny nestaly stereotypní a neztratily tím 

pádem žákovu pozornost. U učebních úloh se dlouhodobě používá namísto termínu typologie pojem 

taxonomie, který pochází z biologie a znamená systematicky uspořádaný soupis jistých objektů (Helus 

1979). Nikl (1996) tvrdí, že taxonomie učebních úloh slouží k jejich analýze a také k tvorbě úloh 

nových, proto by každý pedagog měl znát základní kategorizace učebních úloh. Učební úlohy utřídila 

D. Tollingerová (1970) a její taxonomii považujeme za jednu z nejznámějších z daného oboru. Při 

zpracování této taxonomie byla autorce příkladem Bloomova taxonomie kognitivních cílů. Bloomova 

taxonomie je teorie vzdělávacích cílů nazvaná podle amerického psychologa vzdělávání Benjamina 

Blooma, který ji poprvé publikoval v knize Taxonomy of Educational Objectives, Handbook 1. 

Cognitive Domain v roce 1956 (Pasch 1998). Jedná se o jednu z nejvýznamnějších pedagogických teorií 

ovlivňující koncepce plánování výuky a tvorby kurikula. Její přínos je vnímán především z hlediska 

naznačení způsobu konkretizace a operacionalizace vzdělávacích cílů (Skalková 1999). Učební úlohy 

jsou na základě jeho soupisu seřazeny vzestupně dle složitosti myšlenkových operací, které jsou 

potřebné k jejich vyřešení. Původní publikace představuje následující definice: znalost, 

pochopení/porozumění, aplikace/použití, analýza, syntéza a hodnocení.  

Tabulka 1: Bloomova taxonomie kognitivních cílů 

Hladina Popis Vhodné výrazy popisující činnost 

1. Znalost 
Žáci si dokáží vybavit, reprodukovat 

nebo rozeznat dříve naučené informace 

reprodukovat, vybavit si, uvést 

seznam, identifikovat, nazvat, označit, 

vybrat, seřadit 

2. Porozumění 
Žáci dokáží vlastními slovy vyjádřit 

dříve naučenou látku 

definovat, vyjádřit vlastními slovy, 

popsat, shrnout 

3. Aplikace 

Žáci dokáží použít dříve naučenou látku, 

například pojmy, pravidla nebo 

generalizace při zpracování nové látky 

zařadit, aplikovat, nalézt, vybrat, 

vypočítat, roztřídit 

4. Analýza 

Žáci dokáží rozčlenit složitou věc na její 

komponenty a vysvětlit, proč je daná 

složitá sestava vutahů uspořádána 

daným způsobem nebo jaké příčiny k 

takovému uspořádání vedly 

porovnat, analyzovat, rozdělit, 

vysvětlit proč, ukázat jak, nakreslit 

schéma, načrtnout 

5. Syntéza 

Žáci dokáží z několika jednodušších 

komponentů vytvořit původní a složitý 

výrobek 

tvořit, stavět, vytvořit originál, 

komponovat, psát, řešit, předvést, 

stanovit, předpovědět 

6. Hodnocení 

Žáci dokáží na základě dříve naučených 

norem a kritérií stanovit hodnotu nebo 

cenu složitého produktu 

obhájit nebo vyvrátit, rozvíjet a 

kritizovat, posoudit, zaujmout nebo 

podpořit stanovisko, ospravedlnit, 

diskutovat, rozhodnout 

Zdroj: upraveno dle Pasche (1998, s. 77) 
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Jednotlivé definice přitom bere jako úrovně, které by na sebe měly navazovat. Hlavní myšlenka Blooma 

je taková, že myšlenkové nebo kognitivní operace a tím i vzdělávací cíle vyšších úrovní jsou podmíněny 

zvládnutím a dosažením úrovních předchozích. Tedy jinak řečeno, s nezvládnutím jedné z úrovní 

obvykle přichází nedosažení úrovně následující. Vzdělávání jako takové je založené právě na nižších 

úrovních, ale člověk si později uvědomí, že je třeba hledat dosahování vyšších úrovní poznávání.  

Za zmínku stojí, že například mezinárodní srovnávací testy (TIMSS, PISA) jsou založeny právě  

na úrovních vyšších (Hublová 2014).  

Tollingerová (1970) úlohy seřadila podobně jako Bloom podle náročnosti poznávacích operací nutných 

k jejich řešení: 

1. Úlohy vyžadující pamětní reprodukci poznatků: tyto učební úlohy vyžadují od žáků pamětní 

operace, jako je například vybavování z paměti a následná reprodukce vybavených fakt či jejich 

celků. Mezi aktivní slovesa těchto úloh patří: Jak zní? Definujte! Co platí?  

2. Úlohy vyžadující jednoduché myšlenkové operace s poznatky: druhá kategorie už vyžaduje 

po žácích jednoduché myšlenkové operace, například analýzu, syntézu, porovnání. Jejich slovní 

formulace obvykle začíná slovy: Vyjmenuje části, druhy…! Změřte! Vypočítejte! Proč?  

3. Úlohy vyžadující složité myšlenkové operace s poznatky: úlohy od žáků očekávají náročné 

myšlenkové operace, jako je indukce, dedukce, interpretace a podobně. Patří k nim slovní 

formulace typu: Vysvětlete význam, smysl! Zdůvodněte, k čemu je to dobré! Dokažte, ověřte 

správnost!  

4. Úlohy vyžadující sdělení poznatků: čtvrtá kategorie zahrnuje úlohy vyžadující ke svému 

řešení kromě myšlenkových operací i písemnou (někdy slovní) výpověď o nich. Typicky se 

může jednat o vypracování přehledu, zprávy, referátu, nakreslení schématu a tak dále.  

5. Úlohy vyžadující tvořivé myšlení: v poslední kategorii, podle náročnosti nejtěžší, se nachází 

úlohy předpokládající tvořivý přístup a tvořivé řešení na základě znalostí předchozích operací, 

schopnost tyto operace kombinovat do rozsáhlejších celků a dospívat k subjektivně, případně  

i objektivně novým závěrům. Jejich slovní formulace obvykle začíná slovy: Řešte tematický 

úkol, vypracujte návrh…! Navrhněte zlepšení…! Na základě vlastního pozorování určete…! 

Kdo jako další vytvořil taxonomii kognitivních cílů je B. Niemerko, který rozlišil dvě základní úrovně 

osvojení a každou z nich člení opět do dvou podskupin (Kalhous 2009):  

1. Úroveň: vědomosti 

a. Zapamatování poznatků: žák si dokáže vybavit určité termíny, fakta, zákony, teorie 

nebo zásady činnosti; nezaměňuje a nezkresluje je. 

b. Porozumění poznatkům: žák dokáže zapamatované vědomosti předložit v jiné 

formě než v té, ve které si je zapamatoval, uspořádat je, zestručnit. 
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Předložené podskupiny pracují na stejném principu: když žák učivu porozumí, bude si ho pamatovat  

a znovu si ho vyvodí. 

2. Úroveň: dovednosti 

c. Používání vědomostí v typových situacích (specifický transfer): žák ovládl 

dovednost používat vědomosti podle dříve předložených vzorů. Tyto vzory by se 

neměly lišit od skutečných situací řešených v běžné praxi.  

d. Používání vědomostí v problémových situacích (nespecifický transfer): žák ovládl 

dovednost formulovat problémy, provádět analýzu a syntézu nových jevů, 

formulovat plán činnosti apod. 

Mezi další možné řešení kategorizace učebních úloh patří dělení podle fáze výuky: 

1. motivační fáze (zahájení výuky); 

2. expoziční fáze (výklad učiva); 

3. fixační fáze (opakování, procvičování učiva); 

4. diagnostická fáze (kontrola, hodnocení vědomostí); 

5. aplikační fáze (použití poznatků a dovedností v praktickém životě).   

Učební úloha přitom nemusí být přiřazena pouze jedné fázi. Mnoho úloh totiž přesahuje hned do několik 

fází výuky (Vaculová, Trna, Janík 2008). Neměli bychom se proto fixovat na jednotlivé části výuky, ale 

snažit se je propojit, aby tvořily smysluplný celek. Z hlediska formy řešení můžeme učební úlohy členit 

na celkem 8 kategorií: úlohy s otevřenou nejednoznačnou odpovědí, s otevřenou jednoznačnou 

odpovědí, doplňovací, přiřazovací, uspořádací, klasifikační, výběrové a s uzavřenou odpovědí 

(Čtrnáctová 1997). Nikl (1996) zmiňuje další kritérium, na základě kterého od sebe odlišuje úlohy 

nonverbální (např. práce s obrázky) a verbální; učební úlohy volné formy, při kterých neexistuje pouze 

jedno řešení a úlohy formy vázané, které mají řešení jednoznačné. Podle Nováka (2010) můžeme úlohy 

třídit podle míry tvořivosti řešitele při jejich řešení. Rozlišuje úlohy rutinní („standardní“/receptuální), 

které k řešení využívají známého vzorce, postupu (algoritmu, receptu) nebo pravidla. Druhým typem 

jsou úlohy problémové („nestandardní“), k jejichž vyřešení nám známé vzorce a algoritmy nestačí. Žák 

musí zapojit logické myšlení, řešit problém pomocí hledání a objevování metody pro správný postup 

řešení, poněvadž jeho dosavadní získané vědomosti a zkušenosti mu řešení úlohy neumožňují. 

Problémové učební úlohy v žácích vyvolávají poznávací zájem, potřeby a aktivity. Obsahují celkem tři 

složky, na kterých jsou založeny: struktura činnosti (operační), rozvoj činnosti (genetické) a obtížnost 

činnosti (obtížnostní), která vede k řešení (Maťuškin 1973). Speciálním podtypem nestandardních či 

problémových úloh by dle definic mohly být právě úlohy aplikační, které jsou hlavním zájmem této 

bakalářské práce a kterým bude věnována pozornost dále.  
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3. APLIKAČNÍ ÚLOHY VE VÝUCE  

Obecně můžeme aplikační úkoly definovat jako činnosti, během kterých žáci používají vědomosti  

a dovednosti, které se naučili. Také se v nich učí, jak je použít ve skutečném světě a vytvářejí si tak 

mentální programy pro jejich dlouhodobé uchování a používání (Kovalik, Olsen 1995). Aplikační úloha 

jako taková je specifickým typem učební úlohy a obecně na ni ovšem lze nahlížet vícero způsoby, 

z nichž dva jsou nejzásadnější: 

První pohled naráží na kognitivní náročnosti výukových cílů. Autoři, kteří se tímto tématem zabývali, 

jsou uvedeni výše, jedná se především o Blooma, Tollingerovou a Niemerka. Bloom z pohledu 

kognitivní náročnosti kategorii aplikace připisuje třetí pozici. Méně náročně jsou dle něj pro žáky už jen 

kategorie znalost a porozumění, které jsou ale nezbytné a stěžejní ke správnému provedení aplikace 

poznatků. Žáci v této fázi dokážou použít dříve naučené, což můžeme využít při řešení aplikačních úloh, 

které žáci řeší skrz nabyté poznatky a dovednosti. Dle Tollingerové bychom aplikační úlohy mohli 

zařadit mezi úlohy vyžadující jednoduché myšlenkové operace s poznatky a dále pak mezi úlohy 

následující, složitější. Nakonec Niemerko člení úlohy na do dvou úrovní, kdy aplikační můžeme zařadit 

do druhé úrovně: dovednosti. Druhá podskupina výborně popisuje podstatu aplikačních úloh, tedy 

využít vědomosti v problémových situacích, za které si můžeme doplnit situace ze života.  

Druhý pohled nahlíží a důraz dává reálnému světu, kdy by měly úlohy vycházet z lidských potřeb 

zjišťovat a hledat ve věcech a činech smysl. Na toto upozorňuje už Niemerko, který chce, abychom byli 

schopni naučené vědomosti a nabyté dovednosti uplatnit i reálně.  

Konkrétně matematické aplikační úlohy definuje Janků (2013) jako úlohy, co v sobě obsahují problém, 

který lze řešit právě pomocí matematických operací. Cílem hodin matematiky je mimo jiné představit 

žákům nástroje k řešení problémů z reálného světa, a právě tato kapitola je v osnovách pokryta 

prostřednictvím řešení aplikačních úloh. Pro studenty jsou tyto úlohy důležité především pro to, aby 

viděli smysl jejich počítání. V zadání už nestojí pouhé „x a y“, ale specifický jev, což by mělo studenty 

motivovat k tomu takové úlohy řešit.  

3.1 MOTIVACE JAKO KLÍČOVÝ ASPEKT APLIKAČNÍ ÚLOHY  

Motivace je u žáků nesmírně důležitým a nenahraditelným faktorem při vzdělávání. Aby bylo vyučování 

efektivní, musíme dbát procesů žákova myšlení a volit k němu také efektivní vyučovací postupy  

a metody. Konkrétně motivační vyučovací metody mají za úkol usměrnit zájem studentů o učení 

(Mojžíšek 1975). Fungují na principu motivace, která má studenty přimět k zájmu o to řešit učitelem 

jim zadané úlohy, úkoly a problémy. Obecně můžeme motivaci definovat jako souhrn činitelů, kteří 

podněcují a následně směrují a udržují chování člověka (Hrabal, Man, Pavelková 1989). Podobně 

můžeme definici aplikovat i na žákovu motivaci ve školním prostředí. Ta silně ovlivňuje žákův přístup 

k jeho výkonům a podaným výsledkům ve škole. Jeho motivace je jedna z potřebných podmínek 

k efektivnímu učení, udržení koncentrace a podmiňuje také rychlost či hloubku učení (Pavelková 2002). 

Motivací žáka k učení je velmi mnoho a stejně i motivačních faktorů. Ty můžeme podle Pettyho (2014) 
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dělit na krátkodobé a dlouhodobé. Mezi krátkodobé patří např. vize vyššího sebevědomí, touha  

po uznání či vlastní zájem žáka. Za dlouhodobé motivační faktory považujeme: 

1. Věci, které se žák naučí, se mu hodí. 

2. Kvalifikace, kterou studiem žák získá, se mu hodí. 

Aplikační úlohy už z definice říkají, že právě tyto faktory jdou s jejich řešením ruku v ruce. Naším cílem 

jako pedagoga je podat kapitoly předmětů tak, aby alespoň jeden z motivačních faktorů vyvolal žákovu 

pozornost. Právě tyto dva zmíněné dlouhodobé motivační faktory by měly být stěžejní pro žáka při 

řešení aplikačních úloh. Hunter (2004) rozlišuje motivační faktory podle toho, zda je jako učitel můžeme 

či nemůže ovlivnit. Na motivaci žáků v hodinách mají vliv jejich rodiny, prostředí, ve kterém žijí, 

dřívější učitelé nebo zkušenosti se stejným učivem. Tyto faktory nemáme šanci změnit. V naší moci je 

však zvládnout využít následujících šest faktorů, na které můžeme jako učitel ve třídě denně působit: 

• míra nejistoty; 

• průvodní pocity; 

• úspěch; 

• zájem; 

• znalosti výsledků vlastní práce; 

• vnitřní a vnější motivace. 

Vnitřní motivy jsou už vlastní studentova touha, přání či zájem, a právě tyto motivy jsou podle Mojžíška 

(1975) didakticky nejcennější. Když se žák učí, aby dosáhl nějaké odměny (typicky jednička, splnění 

požadavku…), jedná spíše na základě vnější motivace. Naopak při vnitřní motivace něco děláme proto, 

že si to přejeme dělat a uspokojení přichází ze zaujetí procesem učení. Platí princip, že čím více se 

učíme, tím více uspokojení to přináší a tím více se chceme učit (Hunter 2004). V kapitole o funkcích 

učebních úloh je zmíněna jejich schopnost ke kognitivní aktivizaci. Kognitivně aktivizující výuka klade 

vysoké nároky na motivaci žáků. Tento styl výuky má potenciál k tomu žáky, kteří mají zvýšení zájem 

o konkrétní obory. U ostatních žáků může docházet k nepochopení učebních úloh a od toho je zde role 

učitele, který musí žáky motivovat a eliminovat ruch při výuce, a zároveň volit takové učební úlohy, 

které vyhovují všem (Janík, Lokajíčková, Janko 2012).  Ne vždy má totiž žák přirozený zájem  

o jednotlivé předměty, proto mu musíme nějakým způsobem pomoci. Práce učitele je v tomto případě 

vzbudit touhu žáka o poznávání a zapojení se do zpracování zadání pomocí představení problému 

jakožto motivační úlohy, která žákovu pozornost zaujme. Tuto touhu můžeme mimo jiné vyvolat právě 

užitím aplikačních úloh v hodinách, kdy student vidí reálné využití učebních úloh v životě, což může 

jako motivace skutečně sloužit. Typická otázka žáků zní: „A k čemu mi to bude?“. Přijde mi vhodné ji 

zde zmínit, protože každý učitel se s ní alespoň jednou za život při vyučování setká. Tomuto tématu se 

věnuje Bečvář (2010), který shrnuje jednu z možných odpovědí žákům na u nich velmi populární otázku, 

která nastává často právě v moment, kdy ona motivace či motivační faktory chybí. Je nutné žákům 
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připomenout, že tato otázka není snadno zodpověditelná, jelikož nikdo z nás neví, co nám budoucnost 

přinese. Je proto lepší na ni být připraven i za předpokladu, že ne všechno, co se ve škole žák naučí, 

využije. Zároveň pan docent zmiňuje, že je dobré žákům sdělit, že dovednosti a znalosti, které člověk 

při svém studiu získá, mu přinášejí také radost a dobrý pocit sám ze sebe. Vědomosti nám dodají pocit 

sebedůvěry a větší rozhled, o který se člověk nevzdělaný ochuzuje.  

3.2 APLIKAČNÍ ÚLOHY V ČEKÝCH KURIKULÁRNÍCH DOKUMENTECH  

Rámcové vzdělávací programy (zkráceně RVP) tvoří obecně závazný rámec pro tvorbu školních 

vzdělávacích programů škol všech oborů vzdělání v předškolním, základním, základním uměleckém, 

jazykovém a středním vzdělávání.  Do vzdělávání v České republice byly zavedeny zákonem 

č. 561/2004 Sb., o předškolním, základním, středním, vyšším odborném a jiném vzdělávání (školský 

zákon) (edu.cz 2020). Pro učitele při zpracování vyučovacích cílů tvoří velice zásadní roli. RVP totiž 

stanovují konkrétní cíle jednotlivých předmětů, a to podle zaměření daného oboru vzdělávání. Programy 

musí odpovídat nejnovějším poznatkům jednotlivých vědních disciplín z pedagogiky a psychologie.  

Na základě těchto a dalších hledisek se RVP průběžně upravují, což zajišťují příslušná ministerstva  

za pomoci odborníků vědy a praxe. Školní vzdělávací programy (zkráceně ŠVP) vycházejí na základě 

RVP a každá škola si tento realizační programový dokument sama vytvoří. Stejně jako v RVP,  

tak v ŠVP nalezneme cíle vzdělávání, už se ale jedná o konkrétní cíle, které si škola stanoví tak,  

aby odpovídaly jejím specifikám a potřebám. Zároveň ale musí být ŠVP v souladu s RVP, neboť 

hierarchicky jsou školní programy podřízeny těm rámcovým.  

Pojem aplikační úlohy se v Rámcových vzdělávacích programech pro základní vzdělávání nachází 

výhradně u předmětu Matematika a její aplikace. Jedná se především o kapitolu Nestandardní aplikační 

úlohy a problémy, která se uvádí zvlášť pro první a druhý ročník. Mezi očekávané výstupy této kapitoly 

pro 1. ročník patří: 

• řešení jednoduchých praktických slovních úloh a problémů, jejichž řešení je do značné míry 

nezávislé na obvyklých postupech a algoritmech školské matematiky. 

• Učivo zahrnuje slovní úlohy, číselné a obrázkové řady, magické čtverce a prostorovou 

představivost.  

• Mezi další zmíněné aplikační úlohy v RVP ZV mimo tuto kapitolu náleží aplikační úlohy  

na procenta (i pro případ, že procentová část je větší než celek) a analýza a řešení aplikačních 

geometrických úloh s využitím osvojeného matematického aparátu. 

Mezi očekávané výstupy kapitoly Nestandardní aplikační úlohy a problémy pro 2. ročník patří: 

• Užívání logické úvahy a kombinačního úsudku při řešení úloh a problémů a nalézání různých 

řešení předkládaných nebo zkoumaných situací; 

• Řešení úlohy na prostorové představivosti, aplikace a kombinace poznatků a dovedností 

z různých tematických a vzdělávacích oblastí.  

https://www.edu.cz/provoz-a-rizeni-skol/skolska-legislativa/
https://www.edu.cz/provoz-a-rizeni-skol/skolska-legislativa/
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• Učivo zahrnuje číselné a logické řady, číselné a obrázkové analogie, logické a netradiční 

geometrické úlohy.  

Nestandardní úlohy bývají zajímavější, i když obtížnější než běžné úlohy. Vedou k objevování, 

domýšlení, nacházení nových cest k řešení a tím rozvíjí žákovo myšlení a poznávací schopnost (Kopka 

2004). Řešení těchto úloh může být do značné míry nezávislé na znalostech a dovednostech školské 

matematiky, ale je při něm nutné zapojit logické myšlení. Úlohy by měly prolínat všechny tematické 

okruhy v průběhu celého základního vzdělávání. Žáci se při nich učí řešit problémové situace z běžného 

života, pochopit a nadále analyzovat problém, utřídit údaje a podmínky a provádět náčrty situací. Díky 

těmto úlohám žák posiluje vědomí ve vlastní schopnosti logického uvažování. 

Aplikačním úlohám se věnuje nemálo bakalářských či jiných akademických prací. Příkladem může 

sloužit diplomová práce od Matušové (2007), která se zaměřila přímo na nestandardní aplikační úlohy 

a problémy v Rámcových vzdělávacích programech. Její úloha by mohla být využitelná i v hodině 

geografie, kdyby však v zadání chyběl nějaký geografický údaj, který by tím žáci museli sami doplnit. 

Takto se dá zařadit pouze do vyučování matematiky. 

Příklad 1: V tabulce jsou uvedeny počty obyvatel některých měst ČR (zaokrouhleno na tisíce), města 

nad 100 000 jsou velkoměsta: 

     Rok 1930   Rok 1965 Rok 1991 

Praha 849 000  1 005 000 1 212 000 

Brno 264 000 314 000 388 000 

Ostrava 125 000 235 000 326 000 

Plzeň 114 000 138 000 173 000 

Olomouc 66 000 76 000 106 000 

 

a) Kolik jsme měli podle tabulky v roce 1991 velkoměst? 

b) U měst, která měla v roce 1965 méně než 1 000 000 obyvatel vypočítej, kolik chybělo obyvatel 

do počtu 1 000 000. 

Řešení:  

a) V roce 1991 jsme měli 5 velkoměst. 

b) V Brně chybělo do 1 000 000 786 000, v Ostravě 765 000, v Plzni 886 000 a v Olomouci                    

934 000 obyvatel. 

Kdo jako další přispěl k tvorbě aplikačních úloh je Kubecová (2017), která ve své diplomové práci  

na téma Aplikační úlohy ve zdravotnictví opět vymyslela úlohy matematické.  
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Příklad 2: Pan Zahradníček je několik dní nachlazen a necítí se dobře, změří si tělesnou teplotu, která 

má hodnotu 38,5°C. Vezme si jednu tabletku Paralenu, určenou pro dospělé a děti od 6 let. Pokus se 

zjistit, kolik tabletek si může pan Zahradníček vzít za 24 hodin, když doporučená denní dávka na den je 

2 g na den?  

Rozbor:  

- od lékárníka bylo zjištěno, že pan Zahradníček užívá Paralen 500 mg  

- převod jednotek: 2 g = 2 000 mg  

Postup:  

1 tabletka ………….500 mg  

x tabletek………...2 000 mg 𝑥1 = 2 000500→𝑥 = 4 tabletky  

Odpověď: Pan Zahradníček si může vzít za 24 hodin 4 tabletky Paralenu 500 mg. 

Jelínková (2013) se ve své bakalářské práci věnovala už čistě matematice. Název práce zní Aplikační 

úlohy z diferenciálního počtu jedné proměnné. Jí navržené úlohy už dokonce ani nespadají do mnou 

navržené definice aplikačních úloh, jelikož všechny nejsou využitelné v reálném světě (viz příklad). 

V práci aplikační úlohy nejsou ani přímo definované, ale zdá se, že je autorka užívá jako úlohy, při 

kterých aplikuje konkrétní témata do zadaných příkladů. Jedná se o rozdílný pohled na aplikační úlohy, 

který je nejlépe využitelný právě pro matematiku či fyziku.  

Příklad 3: Číslo 58 rozložte na dva sčítance tak, aby jejich součin byl maximální.  

Řešení: Ze zadání plyne, že 𝑎+𝑏 = 58, přičemž součin 𝑎∙𝑏 má být maximální. Nejdříve opět určíme 

podmínky: 𝑎;𝑏 > 0; 𝑎∈〈0;58〉; 𝑏∈〈0;58〉.  

Z výrazu 𝑎+𝑏=58 můžeme vyjádřit jednu z neznámých, například 𝑎 = 58−𝑏.  

Součin: 𝑎∙𝑏 = 𝑓(𝑎;𝑏) je pro nás funkce, jejíž maximum hledáme. Protože se v ní vyskytují dvě proměnné, 

dosadíme za a výraz, který jsme odvodily a dostaneme funkci jedné proměnné, a to:  

𝑓(𝑏) = (58−𝑏)∙𝑏 = 58𝑏−b2. Nyní postupujeme jako u všech předchozích příkladů.  

𝑓′(𝑏) = −2𝑏 + 58 

𝑓′(𝑏) = 0⇔58 = 2𝑏⇔𝑏 = 29, což je hledaný stacionární bod.  

Abychom ověřili, zda se jedná zároveň o globální maximum, najdeme funkční hodnoty v krajních 

bodech intervalů, kterých může neznámá nabývat. Víme, že 𝑏∈〈0;58〉.  

Pokud 𝑏 = 0, potom 𝑓(0) = 58∙0−0=0  

Pokud 𝑏 = 58, potom 𝑓(0) = 58∙58−582 = 0. Je tedy jasné, že nalezená hodnota je globálním maximem.  

Dopočítáme i druhou neznámou: 𝑎= 58–𝑏 = 28−29 = 29. Číslo 58 tedy rozložíme na sčítance 29 a 29. 

Hledané číslo a je 𝑎 = 1. 
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Na téma aplikačních úloh vyšla Sbírka aplikačních úloh ze středoškolské matematiky od Robové (2014), 

která se věnuje úlohám z různých oblastí matematiky a snaží se ukázat užitečnost matematiky jako 

důležitého nástroje pro řešení různých situací v běžném životě. Dá se tedy říci, že se věnuje úlohám, 

které spadají do definice aplikačních úloh uvedené výše. Sbírka pokrývá základní partie středoškolské 

matematiky, a to zejména témata: základní pojmy (zejména procenta), rovnice, nerovnice a jejich 

soustavy, funkce, jejich grafy a vlastnosti, goniometrie, planimetrie a stereometrie, pravděpodobnost. 

Ke každému tématu jsou uvedeny řešené vzorové příklady. Před vzorovými příklady, jejichž řešení 

vyžaduje konkrétní znalosti z dalších oborů jako je například fyzika, chemie či biologie, jsou doplněny 

krátké úvody k dané problematice.  

Obrázek 1: Příklad 4: Cesta k babičce na venkov 

 

Zdroj: Sbírka aplikačních úloh ze středoškolské matematiky, Robová (2014) 
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3.4 ŘEŠENÍ UČEBNÍCH ÚLOH  

Obecné schéma postupu řešení učebních úloh zpracoval Čáp (1980). Postup rozdělil do čtyř 

následujících etap:  

1. seznámení s úlohou a rozbor úlohy; 

2. identifikace úlohy a formulování hypotézy řešení; 

3. realizace řešení; 

4. ověření.  

Při řešení učebních úloh záleží na mnoha faktorech. Jde zejména o dosavadní vědomosti žáka, o jeho 

zkušenosti a dovednosti, úroveň inteligence, jeho schopnosti autoregulace a podobně. Nezanedbatelnou 

roli hraje také žákův aktuální psychický stav, charakter žáka a již zmíněná motivace žáka (Čáp 1980). 

Pokud chce pedagog zakomponovat do výuky problémové úlohy, musí vědět, že i ty, stejně jako klasické 

učební úlohy, musí splňovat určité aspekty: motivační aspekt, individualita a věk žáka, již nabyté 

dovednosti a zkušenosti žáka, jednoznačnost úlohy, jasně určený cíl úlohy a informace k řešení (Chupáč 

2008). Řešení problémových úloh předpokládá, že žák vybaven patřičnými znalostmi a dovednostmi, 

které jsou nezbytné k jejich řešení. Úspěšní řešitelé problémů v rámci určitého oborou obecně disponují 

rozsáhlými oborovými znalostmi, které jim umožní hlubší porozumění problému a tím jeho i jeho řešení 

(Janík, Stuchlíková 2010).  

Jedno z možných řešení aplikačních úloh řeší Janků (2013). Nejprve je nutné provést stručný záznam 

úlohy, a to v případě, pokud je úloha zadána ústně. Pokud úlohu máme zadanou písemně, nejčastěji 

v pracovním sešitu, učebnici, či na tabuli, může si žák způsobem, který uzná za vhodné, zvýraznit vše 

podstatné. Usnadní si tak práci s orientací v zadání úlohy, nabude větší přehled a tímto krokem se 

připraví na další krok, kterým je rozbor úlohy. Rozbor úlohy se může dělat zároveň se záznamem úlohy, 

kdy si žák už v průběhu zápisu určuje vztahy mezi otázkou a zadáním úlohy. Další částí řešení aplikační 

úlohy je její již zmíněný rozbor úlohy. Důležité je držet se otázky a určit si údaje, jež jsou k zodpovězení 

otázky užitečné a potřebné. Pokud se v úloze nachází jeden či více neznámých údajů, které jsou k onu 

řešení také potřeba, tvoří se otázka nová a naším úkolem je nejprve zodpovědět tu. Takto pokračujeme 

do bodu, kdy máme připraveny všechny údaje nutné k řešení úlohy. Zároveň s rozborem se provádí  

i schematický záznam úlohy. Může jím být např. graf, diagram, úsečky, či jiné podobné schéma, které 

nám pomůže odvrátit se od znění úlohy jako takové a lépe se zaměřit na matematickou stránku aplikační 

úlohy. V tomto ohledu žáky i připravujeme na řešení problému grafickými metodami. Důležitý aspekt 

u schematického záznamu úlohy je přehlednost. Žák musí na schématu vidět vztahy, závislosti, 

spojitosti. Schematický záznam může žákům v mnohém pomoci. Můžou v něm ku příkladu vidět, zda 

při rozboru úlohy postupovali správně a zda jsou v úloze uvedeny skutečně všechny potřebné údaje 

k jejímu řešení. Učitelé proto mohou zkusit zadat žákům takovou úlohu, která naschvál některé důležité 

údaje postrádá a sledovat, zda si žáci „chyby“ v zadání všimnou. Když máme hotov rozbor i schematický 
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záznam úlohy, můžeme vytvořit plán řešení úlohy. Zde je úkol zvážit a zanalyzovat možné metody 

řešení úlohy, stanovit prostředky k řešení a na závěr postup řešení. Může se stát, že úloha bude mít více 

způsobů řešení, ku příkladu úlohu vymodelovat, řešit geometrickými prostředky, zapsat a řešit pomocí 

rovnic nebo soustavou rovnic a podobně. Naším cílem jakožto učitele je jednak žákům představit 

nejjednodušší způsob řešení, zároveň ale nesmíme stát v cestě žákově kreativitě při vymýšlením 

odlišných metod a postupů při řešení úloh. Na závěr je nutné uvést odpověď a kontrolu správnosti řešení. 

Nejprve je třeba zkontrolovat, zda je výsledná odpověď doopravdy odpovědí na položenou otázku a zda 

je výsledek správný. Už intuicí by měl být žák schopen tipnout, zda výsledek dává smysl a zda může 

být vůbec správný. Pokud se zdá, že ano, na řadu přichází praktické ověření správnosti řešení, které by 

se mělo stát pevným návykem žáků, s nímž by měl automaticky pracovat pokaždé.  

Když nahlédneme na obecné schéma postupu řešení učebních úloh uvedené výše, můžeme konstatovat, 

že se téměř neliší od postupu řešení aplikačních úloh. Aplikační úlohy jsou ale ještě specifické tím, jak 

už název napovídá, že by měly být aplikovatelné. Jejich řešení bychom proto měli být schopni 

demonstrovat, ať už prakticky, nebo alespoň teoreticky. Na tento fakt se pedagog musí soustředit při 

jejich tvorbě. 
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4. METODIKA TVORBY ÚČEBNÍCH ÚLOH 

Učební úlohy jsou mimo jiné zaměřeny na obsahový parametr, tudíž vycházejí z konkrétních obsahů 

daného vyučovacího předmětu a specifického tématu, což bychom mohli zgeneralizovat do pojmu 

učiva. Dalším důvodem, proč stojí za to definovat pojem učivo, je vysvětlení Vaculové, Trna a Janíka 

(2008), kteří chápou učební úlohu jako příležitost k učení nebo výzvu k zamření na učivo. 

Učivo vzniká zpracováním obsahů představujících různé oblasti kultury (vědy a techniky, umění, 

činností a hodnot) do školního vzdělání, tj do učebních plánů, osnov, učebnic, do vyučovacího procesu, 

nebo v našem případě do učebních úloh. Tento proces se nazývá didaktická transformace (Skalková 

1999).  

Obrázek 2: Didaktická transformace 

 

Zdroj: vlastní tvorba podle Skalková 1999, s. 64 

Pokud už máme definováno učivo, můžeme ho zakomponovat do učebních úloh. Při tvorbě těchto úloh 

by měl učitel respektovat určitá pravidla (Jesenská 1986): 

1. Soubor učebních úloh je koncipován tak, aby se v něm maximum poznávacích aktivit 

soustřeďovalo na nejdůležitější učivo. Tomu slouží tzv. uzlové otázky, z nichž jsou ostatní 

učební úlohy odvozeny.  

2. Úlohy vyžadují myšlenkovou činnost dostatečně složitou, aby řešení těchto učebních úloh 

bylo sice přiměřené, ale vyžadovalo vynaložení značného mentálního úsilí. Jen takové úlohy 

totiž mohou myšlení žáků nejen zapojit, ale i rozvíjet a zdokonalovat.  

3. Soubor učebních úloh pamatuje na to, aby se učební úlohy v něm obsažené opakovaně 

dotýkaly téhož učiva, ale z různých stránek a hledisek tak, aby žák musel provést různé 

kognitivní aktivity.  

4. Soubor učebních úloh zahrnuje úlohy vhodné pro osvojení nového učiva, pro domácí přípravu 

i pro zkoušení.  
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5. Učební úlohy jsou konstruovány tak, aby s nimi mohli pracovat žáci všech prospěchových 

kategorií a aby se jejich prostřednictvím mohla provádět systematická kontrola vědomostí  

i dovedností žáků.  

Dalším pravidlem, specificky už u aplikačních úloh, by mohla být aktuálnost úloh. Jako společnost se 

totiž i aplikační úlohy vyvíjí a mění. Co se dříve využívalo na denní bázi, může být dnes zastaralé  

a mladším ročníkům i úplně neznámé. I na tento faktor musíme při tvorbě aplikačních úloh myslet, tedy 

například matematická úloha, ve které se řeší platba hotovostí v halířích, bude už dnes naprosto 

irelevantní a neuplatitelná 

Při vymýšlení, zpracování a zadávání nejen aplikačních úloh bychom neměli myslet pouze na jejich 

přínosy, ale také na jejich možná omezení. V předchozí kapitole o vzdělávacích cílech je zmíněna 

Bloomova taxonomie. Pro připomenutí – jedná se o teorii založenou na šesti po sobě navazujících 

úrovních. Princip je takový, že pokud se chceme dostat na úroveň další, složitější, musíme nejdřív splnit 

úroveň předešlou. Úrovně postupují v následovném pořadí: znalost, pochopení/porozumění, 

aplikace/použití, analýza, syntéza a hodnocení. Tato hierarchie nám může sloužit jako první příklad 

možného omezení při řešení aplikačních úloh. Konkrétně uvedu příklad úrovně aplikace: pokud žák 

nenabyl dostatečného porozumění úlohy a ani nemá potřebné znalosti k jejímu řešení, tak s největší 

pravděpodobností selže při pokusu o použití požadované metody, teorie, či principu.  

Rámcové vzdělávací programy i Školní vzdělávací programy obsahují učivo, které by se žák v průběhu 

let měl naučit. Učivo, očekávané výstupy a cíle výuky jsou rozděleny do jednotlivých po sobě 

následujících ročníků. Konkrétně RVP ZV uvádí jako minimální doporučenou úroveň pro úpravy 

očekávaných výstupů při řešení nestandardních aplikačních úloh a problémů na prvním stupni podpůrná 

opatření:  

• Žák by měl umět řešit jednoduché praktické slovní úlohy, jejichž řešení nemusí být závislé  

na matematických postupech.  

Pro stejnojmennou kapitolu pro druhý stupeň jsou podpůrná opatření následující: 

• Žák samostatně řeší praktické úlohy a hledá různá řešení předložených situací. 

• Žák aplikuje poznatky a dovednosti z jiných vzdělávacích oblastí a využívá prostředky 

výpočetní techniky při řešení úloh. 

Jsou však předměty, u kterých není předchozí znalost látky tolik potřeba, příkladem mohou být faktické 

znalosti založené na žákově schopnosti něco si zapamatovat. Může se ale také setkat s učivem, pro které 

je esenciální pochopení učiva z přechozích let. Typickým příkladem může sloužit právě matematika, 

která s postupem času nabírá na obtížnosti. Pokud tedy žák nezvládá dělení a násobení, zákonitě 

nezvládne vyřešit ani kvadratickou rovnici. Samozřejmě by nemělo dojít ani k situaci, kdy je před žáka 

představena úloha, k jejímuž vyřešení mu potřebné znalosti nikdy nebyly představeny. Na tento faktor 
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je nutné myslet při zadávání úloh, a to o to více, pokud se snažíme zapojit dva předměty do řešení 

jednoho problému. Učitel si při tvorbě úloh musí ověřit, zda žáci už požadovaného vzdělání k jejímu 

řešení dosáhli, a to nejen v rámci jeho předmětu, ale i v předmětu druhém. Mimo vlastní zanalyzování 

RVP a ŠVP k tomu, aby se tyto nepříjemnosti nestaly, se také nabízí spolupráce pedagogů v tomto 

mezipředmětovém vztahu. 

Aplikační úlohy jsou o reálném životě a reálný život je také o pohybu a vnímání světa kolem sebe. 

Pokud tedy můžeme do výuky zapojit pohyb a udělat tak stereotypní hodiny zajímavější, měli bychom 

toho využít. Ten má totiž pozitivní dopad a ovlivňuje náš mozek a jeho funkce, včetně paměti, emocí  

a učení (Vingrálková 2018). Další klad, který aktivní pohyb nabízí, je zlepšování sebedůvěry díky 

překonávání svých psychických a fyzických schopností, čímž se člověk učí vyrovnat se s překážkami  

a čelit novým výzvám. Skrz pohybové aktivity si vytyčíme cíle a poté hledáme cesty a způsoby, jak jich 

dosáhnout. Tyto strategie můžeme posléze snadno přenést do učení a později dokonce do pracovních 

povinností (Dufková 2022). Bohužel ne všem jsou možnosti pohybu umožněny. V roce 2018 bylo  

na základních školách, středních školách a konzervatořích sečteno celkem 95 883 dětí do 15 let, které 

trpí nějakým druhem postižení. Toto číslo tvoří celkový podíl 10 % ze všech žáků této věkové kategorie. 

Z celkového počtu postižených dětí jich 7 124 trpí sluchovým, zrakovým či tělesným postižením (ČSÚ 

2019). Pokud tedy tvoříme úlohy, které mají děti svým tématem motivovat k jejich řešení, neměli 

bychom opomenout ani tyto indispozice, kterými trpí nezanedbatelné procento žáků. I ti by totiž měli 

mít právo a možnost představit si, jak sami aplikují ony úlohy do reálného života. Pokud tedy máme  

ve třídě například žáka na vozíku, bylo by pro něj zcela bezúčelové řešit úkol zaměřený na běh. Nejen 

že by to pro něj postrádalo motivaci a smysl, který by aplikační úlohy měly přinášet, ale zároveň by to 

bylo svým způsobem neohleduplné z naší strany jakožto učitele, jelikož těmto situacím můžeme 

jednoduše předcházet a vymyslet úlohy vhodné pro všechny.  

Mnoho úloh, které bychom chtěli převést do reálného světa, vyžaduje určité finanční prostředky. Těch 

má každá domácnost rozdílné množství a s tím se liší i jejich možné výdaje. Pětina domácností si 

například nemůže dovolit neočekávaný výdaj 12 800 Kč a nezanedbatelné množství rodin stěží našetří 

na bydlení.  

Tabulka 2: Domácnosti podle počtu vyživovaných dětí a počtu pracujících 

Domácnost s dětmi Podíl [%] 

Náklady na bydlení jsou pro ni velkou zátěží 16,8 

Vycházela s příjmem s velkými obtížemi 4,2 

Nemohla si dovolit zaplatit neočekávaný výdaj 12 800 Kč 20,4 

Zdroj: ČSÚ 2021 

Je tedy nutné myslet na to, že ne všechny rodiny na to jsou s financemi za dobře a při realizace výuky 

na tento faktor nezapomínat. Finanční zátěž, kterou si rodiče nemohou dovolit zaplatit, může 
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představovat i zakoupení dražších učebnic, pomůcek do hodin včetně atlasů, nástrojů k rýsování, 

ochranných pomůcek a mnoho dalších. Pokud budeme chtít do hodin zakomponovat telefony  

či notebooky, opět může nastat problém. Ne všechny děti tuto elektroniku vlastní, nebo nevlastní 

potřebné modely pro různé činnosti námi zadaných. Opět se tedy dostáváme do situace, kdy jsou někteří 

žáci vyčleněni a nemohou se zapojit do výuky na základě podnětu, o kterém bychom jako pedagog měli 

vědět. Je nutné proto nahlížet na finanční situace všech dětí ve třídě a výuku tomu přizpůsobit.  
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5. MOŽNOSTI VYUŽITÍ APLIKAČNÍCH ÚLOH VE VÝUCE MATEMATIKY  

A GEOGRAFIE 

Jako dílčí cíl bylo stanoveno vytvořit aplikační úlohy kombinující dva předměty: matematiku  

a geografii. Jako přínosné se zde jeví mezipředmětové vztahy, které je užitečné do výuky zapojit. 

Pedagogický slovník vymezuje mezipředmětové vztahy jako: „…vzájemné souvislosti mezi jednotlivými 

předměty, chápání příčin a vztahů přesahujících předmětový rámec, prostředek mezipředmětové 

integrace. V předmětovém kurikulu jsou vyjadřovány v učebních osnovách jednotlivých předmětů jako 

tzv. mezipředmětová témata nebo jsou realizovány v samostatných předmětech, např. v české základní 

škole v předmětu rodinná výchova“ (Průcha, Walterová, Mareš 2003, s. 124).  Už v 70. letech 20. století 

se v didaktické teorii hovořilo o tzv. koordinaci předmětů. Předpokladem této koordinace je bezpochyby 

spolupráce učitelů. Taková spolupráce vyžaduje, aby došlo ke koordinaci po časové a obsahové stránce 

učiva. Nesmí tudíž dojít k tomu, že při tzv. kooperaci předmětů dojde k utlačení obsahové stránky 

jednoho předmětu na úkor toho druhého. Zároveň nesmíme zapomenout na splnění nastavených 

vyučovacích cílů předmětů (Hudecová 2004).  Když se podíváme do Rámcových vzdělávacích 

programů, téma mezipředmětových vztahů je zde pouze nastíněno. Obsah se sem totiž dostává již 

rozdělen na vyučovací předměty, ale zároveň je učitel nabádán k tomu, aby souvislosti v rámci 

vzdělávacích oblastí i napříč oblastmi hledal a pracoval s nimi. K tomu je podporován např. kapitolami 

průřezových témat. Mnohem konkrétněji jsou však mezipředmětové vztahy a závislosti vysvětleny  

ve Školních vzdělávacích programech. Zde je ovšem nutné poznamenat, že každé ŠVP vypadá jinak, 

jelikož si jej každá škola tvoří sama, proto se zastoupení tohoto tématu ve všech ŠVP může lišit.  

Na příkladu převzatého z ŠVP pro čtyřleté Gymnázium Děčín můžeme vidět mezipředmětových 

závislostí geografie vyučované v prvním ročníku. 

Tabulka 3: Mezipředmětové závislosti geografie (vybrané příklady), 

ŠVP výstup závislost Předmět → Ročník → ŠVP výstup 

pracuje s grafickým i číselným měřítkem → 
Matematika → 1. ročník → užívá vlastnosti 

podobnosti v praktických úlohách – měřítko 

zhodnotí přírodní poměry Afriky ve 

vzájemných vztazích a souvislostech 
→ 

Dějepis → 1. ročník → objasní souvislosti 

mezi přírodními podmínkami a vznikem 

prvních států 

lokalizuje významné geografické objekty 

na mapě Ameriky 
→ 

Reálie anglicky mluvících zemí → 3. ročník 

→ popíše polohu USA a jejich geografické 

členění 

zdroj: ŠVP čtyřletého Gymnázia Děčín 

Kombinace dvou předmětů se jeví jako užitečná a vhodná, jelikož si žáci uvědomí propojenost 

jednotlivých oborů. I to jim může sloužit jako motivace věnovat všem předmětům pozornost. Pokud má 

žák nějaký svůj libovolný oblíbený předmět, kterému se bude chtít věnovat i nadále, zjistí, že věnovat 

čas a studium i ostatních předmětů se mu může hodit.  
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V této kapitole navrhuji dle výše uvedených definic a metodiky tvorby vlastní aplikační úlohy. Z mnou 

provedeného průzkumu ostatních pracích na téma aplikačních úloh vyplynulo, že se věnují z drtivé 

většiny matematice, ne-li pouze té. Cílem je proto vymyslet úlohy, které se buď kombinují matematiku 

s geografií, nebo se dokonce věnují čistě geografii. Úlohy představují i očekávané výstupy a učivo, které 

si žák při jejich plnění procvičí. Tyto údaje pochází ve všech případů z RVP pro základní vzdělávání, 

aby úlohy mohly být aplikovatelné do výuky. Celkem bude u každé úlohy zmíněno osm informací,  

od zadání úlohy po jejich možné doplnění a rozšíření. Všechny tyto informace by učiteli měly pomoct 

se zadáním úlohy a sloužit jako návod při užití hodiny ve výuce. 

5.1 APLIKAČNÍ ÚLOHY V GEOGRAFII 

Jak bylo už řečeno, pojem aplikační úlohy se čistě v přírodovědných předmětů nevyskytuje. Z této 

informace ale nemůžeme tvrdit, že takové úlohy skutečně neexistují, pouze se jim tento název 

v učebnicích nepřiřazuje. Geografie jako předmět má za úkol nás mimo jiné naučit věci, které se dají 

lehce najít na internetu. Příkladem můžou být různé pojmy, definice, fakta a podobně. Musíme si ale 

uvědomit, že ne vždy ve svém životě budeme mít internet po ruce a možnost být nezávislý na chytrém 

telefonu nám ušetří mnoho času. Zároveň se člověk bude cítit sebevědoměji a vyzařovat lepším dojmem, 

když v reálném životě, to znamená například při konverzaci, bude tahat poznatky z paměti, a ne 

z mobilu. Proto je doporučené při řešení aplikačních úloh nedovolovat žákům využití těchto chytrých 

zařízení, nebo maximálně pokud je to nezbytné, tedy například při používání map.   

 

1. Zadání první úlohy: Do které evropské země byste v létě 2022 doporučili jet kamarádovi a do které 

naopak ne? Proč?  

2. Pomůcky k řešení: Žádné 

3. Potřebné dosavadní znalosti a dovednosti žáka: Žák umí charakterizovat polohu, rozlohu, přírodní, 

aktuální kulturní, společenské, politické a hospodářské poměry vybraných států  

4. Řešení: Zde se žákům nabízí velké množství odpovědí a je jen na nich, které zvolí. Úkol pedagoga 

je v tomto případě přijmout všechny odpovědi, pokud je vyhodnotí jako správné. Mezi doporučené 

evropské země se nabízí jižní státy s přístupem k moři, jakožto vyhledávané destinace k odpočinku  

a relaxaci. Příkladem může sloužit Itálie či Španělsko. Naopak problematická by mohla být cesta do 

Anglie, kde sice láká k procvičení si angličtiny a navštívení světoznámých památek, ale kvůli 

vystoupení z EU potřebujete k jejímu navštívení cestovní pas. Kam by nikdo svému kamarádovi neměl 

doporučit v létě 2022 jet je jednoznačně Ukrajina, kvůli probíhající válce.  

5. Tematické zařazení úlohy: Evropa: přírodní a podnebné podmínky, politika, aktuální situace, 

kultura 

• Učivo podle RVP ZV: regionální společenské a politické procesy; modelové regiony světa 
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6. Očekávané výstupy podle RVP ZV: 

• Žák porovnává a přiměřeně hodnotí přírodní, kulturní, společenské, politické a hospodářské 

poměry, potenciál regionů 

• Žák zvažuje, jaké změny ve vybraných regionech nastaly, nastávají a co je příčinou zásadních 

změn v nich  

Žák bude schopen díky této úloze kriticky přemýšlet nad situacemi, které se dějí skrz Evropu a zhodnotit 

jednotlivé státy v Evropě podle jejich aktuálních podmínek. Hodnotí země jako celek podle toho, jaké 

kvality turistům nabízejí, jak jsou k nim vstřícné, či naopak důvody k tomu země nenavštěvovat.  

7. Cíl a funkce úlohy: Cílem úlohy je rozšířit žákům obzory a všeobecný přehled o dění v Evropě. 

Zároveň žáky naučí vystupovat ve třídě, mluvit před spolužáky, argumentovat a přispívat novými fakty 

do diskuse.  

8. Možné modifikace úlohy: Úloha nabízí mnoho podotázek, které mohou být řešeny formou diskuse 

ve výuce: Jsou jiné země ve světě, kde aktuálně panuje válka? Které jiné země mimo Evropu mají 

příjemné letní klima? Úlohu je rozhodně doporučeno skrz diskusi vést především proto, že správných 

odpovědí je více a ostatní žáci se od svých spolužáků mohou dozvědět nové informace, o kterých do té 

doby nevěděli.  

 

1. Zadání druhé úlohy: Na mapě Prahy vyznač pět míst, které bys rád/a o prázdninách viděl/a.   

2. Pomůcky k řešení: atlas, nebo vytištěná Základní mapa Prahy (výhoda: žáci mohou do vytištěné 

mapy přímo místa vyznačit) 

Obrázek 3: Základní mapa Prahy  

 

Zdroj: Geoportal Praha, 2019 

3. Potřebné dosavadní znalosti a dovednosti žáka: Žák rozumí základní geografické, topografické  

a kartografické terminologii; charakterizuje přírodní, hospodářské a kulturní poměry místního regionu 
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4. Řešení: Žáci vyznačí libovolná místa, ať se jedná o památky nebo jiná proslulá místa, jako je např. 

Karlův most, Pražský hrad, Orloj, Tančící dům či Petřín. Může se jednat samozřejmě o ne tak známé 

lokace. Tím žáci svým spolužákům mohou povědět o místech, která dle nich stojí za to vidět  

a motivovat je k tomu je navštívit.  

5. Tematické zaměření úlohy: práce s mapou, charakteristika hlavního města 

• Učivo podle RVP ZV: komunikační geografický a kartografický jazyk, místní region, regiony 

České republiky 

6. Očekávané výstupy podle RVP ZV: 

• Žák používá s porozuměním základní geografickou, topografickou a kartografickou 

terminologii 

• Žák vymezí a lokalizuje místní oblast (region), hodnotí na přiměřené úrovni přírodní  

a kulturní poměry místního regionu 

Žák bude schopen orientovat se v mapě, jelikož bude vyznačovat body, které nejsou přímo na mapě 

vyznačeny, tudíž se bude orientovat pomocí libovolných záchytných bodů. Dále bude schopen zhodnotit 

atraktivní místa Prahy k navštívení.  

7. Cíl a funkce úlohy: Žák si procvičí kartografické pojmy, naučí se orientovat na slepé mapě Prahy. 

Může jim sloužit jako motivace k navštívení míst, o kterých do té doby nevěděli a dozvěděli se o nich 

od spolužáků. 

8. Možné modifikace úlohy: Úloha by se dala převést na jakékoliv město, ideálně bydliště žáků, 

případně velmi známá města jako je např. Londýn (o kterém se žáci učí i v hodinách angličtiny). Možné 

ztížení úlohy by nastalo, kdybychom určili typ místa, které po žácích požadujeme: přírodní, kulturní, 

turisticky známé apod. Další podotázka by mohla mít téma zaměřené na důvod vybrání zvoleného míst. 

Pokud časové možnosti dovolují, může učitel uspořádat výlet/exkurzi na žáky vybraná místa.  

 

1. Zadání třetí úlohy: Jak byste se zachovali v případě, že vás postihne povodeň?  

2. Pomůcky k řešení: žádné 

3. Potřebné dosavadní znalosti a dovednosti žáka: Žákovi bylo představeno, jak se zachová při 

přírodních katastrofách  

4. Řešení: Záleží na stupni povodňové aktivity, každopádně hlavní je řídit se pokyny záchranných 

složek. Je-li dostatek času na to přesunout se na místo, které je bezpečné a nezatopené, provedu tak. 

Doporučuje se připravit si evakuační zavazadlo. Při větším ohrožení se připravit na příjezd povodňových 

orgánů, případně těmto orgánům zavolat a sdělit svou lokaci a stav, v jakém se nacházím.  
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5. Tematické zařazení úlohy: přírodní katastrofy 

• Učivo podle RVP ZV: cvičení a pozorování v terénu místní krajiny, ochrana člověka při 

ohrožení zdraví a života 

6. Očekávané výstupy podle RVP ZV:  

• Žák uplatňuje v praxi zásady bezpečného pohybu a pobytu v krajině, uplatňuje v modelových 

situacích zásady bezpečného chování a jednání při mimořádných událostech 

Žák bude schopen říct nám, jak by se zachoval při povodni a jaké by použil postupy. 

7. Cíl a funkce úlohy: Cílem úlohy je představit žákům možné přírodní katastrofy, které se mohou  

a reálně dějí na území České republiky. Funguje tedy jako návod, jak se při takové situaci správně 

zachovat, aby na ni byli žáci připraveni.  

8. Možné modifikace úlohy: Povodně nejsou v České republice nikterak výjimečnou záležitostí a je 

důležité na ně být připraven, zejména jedná-li se o tzv. bleskové povodně, které nás mohou přistihnout 

nepřipravené. Pokud má učitel dostatek času a prostoru, může s žáky vyjít do terénu a podobnou 

mimořádnou událost sehrát, případně sjednat exkurzi či přednášku od záchranných složek. Povodně 

nejsou jedinou přírodní katastrofou, která nás může přepadnout. Možné další otázky by mohly směřovat 

k představení dalších podobných situací a jak se při nich chovat. Příkladem může být zemětřesení či 

požár.  

 

1. Zadání čtvrté úlohy: Pokud si chci procvičit němčinu, do jakých zemí se mám vydat? Na jakou 

měnu si musím směnit peníze?  

2. Pomůcky k řešení: žádné 

3. Potřebné dosavadní znalosti a dovednosti žáka: Žák zná úřední jazyky evropských zemí a jejich 

měnu.  

4. Řešení: Němčina je úředním jazykem v Německu, Rakousku, Švýcarsku, Lichtenštejnsku, ale  

i v Lucembursku, Belgii a Itálii. Ve všech zmíněných zemích je měnou euro, kromě Lichtenštejnska  

a Švýcarska, kde se platí švýcarským frankem.  

5. Tematické zařazení výuky: Základní charakteristika evropských zemí  

• Učivo podle RVP ZV: globální/regionální společenské, politické a hospodářské procesy 

6. Očekávané výstupy podle RVP ZV: 

• Žák porovnává státy světa a zájmové integrace států světa na základě podobných a odlišných 

znaků  

7. Cíl a funkce úlohy: Cílem je žáka seznámit s různými jinými měnami a jazyky. Především tedy že 

existuje více zemí, ve kterých se mluví a platí stejným jazykem a platí stejnou měnou.  
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8. Možné modifikace úlohy: Tato úloha se může jevit jako jednoduchá, ale jako všechny ostatní se dá 

v hodině rozvést k diskusi. Můžeme se jako učitel doptat na další otázky, např. kde všude se dá ještě 

platit eurem a kde se euro brzy zavede. Od roku 2023 se totiž k zemím platící eurem připojí Čechy hojně 

navštěvované Chorvatsko, což by v hodině geografie jistě stálo za zmínku. Ptát se můžeme i na vztah 

Česka k euru, jak se k jeho přijetí země staví, jaký mají žáci na přijetí této měny názor a jaký mají 

naopak názor politici, kteří o této změně mohou rozhodnout.  

5.2 APLIKAČNÍ ÚLOHY V MATEMATICE S GEOGRAFICKÝM OBSAHEM 

Matematickou úlohu Kuřina (2011) definuje jako takovou učební úlohu, která vyzývá k nějaké 

matematické činnosti. V aplikačních úlohách tato činnost nastává často, jelikož jak už bylo zmíněno, 

tyto úlohy se v českých dokumentech vyskytují zejména při výuce matematiky. To je dáno snad tím, že 

se v RVP ZV vyskytují výhradně u tohoto předmětu. Cílem této podkapitoly je proto vytvořit úlohy, 

které budou využitelné jak v hodinách matematiky, tak i při vyučování geografie. Obsahují tedy 

kombinaci dvou předmětu, kdy žák při jejich řešení musí využít poznatky z obou. 

 

1. Zadání první úlohy: Na kole můj kamarád, bydlištěm v Praze u hlavního nádraží, ujede za den 

nejvýše 50 km. Zvládne za jeden den navštívit jakoukoliv památku UNESCO mimo Prahu a vrátit se 

ten den zpátky domů? 

2. Pomůcky k řešení: atlas, nebo vytištěná mapa okolí Prahy (výhoda: žáci mohou do vytištěné mapy 

přímo rýsovat), kružítko  

3. Potřebné dosavadní znalosti a dovednosti žáka:  

• Z oblasti geografie: žák umí pracovat s mapou, umí se v ní orientovat, žák zná české památky 

UNESCO a kde se nacházejí. 

• Z oblasti matematiky: žák umí řešit logické geometrické úlohy  

4.  Řešení: Pokud kamarád ujede nejvýše 50 km, nesmí být cesta za památkou delší jak 25 km, aby měl 

ještě síly na to vrátit se zpět. Jelikož nejbližší památka UNESCO se od hlavního nádraží v Praze nachází 

v Kutné Hoře, která je mimo vyznačenou kružnici určující maximální vzdálenost, kam kamarád dojede, 

nezvládne kamarád výlet absolvovat za jeden den. Pokud by žák měl dovoleno použít k řešení také 

pravítko, úlohu by bylo možné řešit jednodušší cestou – skrz úsečku.  
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Obrázek 4: Mapa vyznačených míst 25 km od Prahy 

 
zdroj: mapy.cz  

5. Tematické zařazení úlohy:  

• Pro geografii: kulturní dědictví České republiky: památky UNESCO 

o Učivo podle RVP ZV: místní region, Česká republika 

• Pro matematiku: logické slovní úlohy nevyžadující složité výpočty 

o Učivo podle RVP ZV: logické a netradiční geometrické úlohy, rovinné útvary 

6. Očekávané výstupy podle RVP ZV:  

• Pro geografii: žák hodnotí na přiměřené úrovni kulturní poměry místního regionu 

• Pro matematiku: žák: analyzuje a řeší jednoduché problémy, modeluje konkrétní situace; 

zdůvodňuje a využívá polohové a metrické vlastnosti základních rovinných útvarů při řešení 

úloh a jednoduchých praktických problémů; analyzuje a řeší aplikační geometrické úlohy 

s využitím osvojeného matematického aparátu 

7. Cíl a funkce úlohy: Úloha slouží pro rozvinutí logického myšlení žáka. Mezi pomůckami se nachází 

kružítko jako možné vodítko k řešení úlohy touto geometrickou cestou. Cílem úlohy je také žáka 

seznámit ho s památkami, které se nachází blízko jeho bydliště. 

8. Možné modifikace úlohy: Úloha má potenciál k dalším doplňujícím otázkám procvičující různá 

odvětví obou předmětů. V matematice by se hodil např. výpočet povrchu vymezeného kružnicí, 

v geografii např. debata o památkách UNESCA (nejen) na našem území.  

 

1. Zadání druhé úlohy: Plánujete dovolenou do Barcelony a nechcete, aby vám během ní pršelo. 

V jakých měsících by bylo ideální výlet uskutečnit? Pracujte s reálnými daty. 

2. Pomůcky k řešení: mobilní telefon (s internetem)  

3. Potřebné dosavadní znalosti a dovednosti žáka:   

• Z oblasti geografie: žák ví, co je klimadiagram a jak s ním pracovat 

• Z oblasti matematiky: žák umí vyhledávat potřebná data na internetu  
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4. Řešení: Aby žáci splnili zadání a pracovali s reálnými daty, najedou si libovolnou ověřenou webovou 

stránku s klimadiagramy, kde potřebná data naleznou. Na přiloženém klimadiagramu můžeme vyčíst, 

že nejméně srážek v Barceloně spadne v červnu, červenci a srpnu.  

Obrázek 5: Průměrné měsíční srážky a teploty v Barceloně v letech 2009–2019 

 

Zdroj: climatecharts.net 

5. Tematické zařazení úlohy: 

• Z geografie: podnebí evropských zemí, práce s klimadiagramy 

o Učivo podle RVP ZV: krajina, modelové regiony světa 

• Z matematiky: práce s daty 

o Učivo podle RVP ZV: závislosti a data 

6. Očekávané výstupy podle RVP ZV:  

• Z geografie: žák porovnává různé krajiny jako součást pevninské části krajinné sféry 

• Z matematiky: žák vyhledává, vyhodnocuje a zpracovává data 

7. Cíl a funkce úlohy: Cílem úlohy je naučit žáky vyhledávat samostatně data. Toto by se žáci měli 

naučit v hodinách matematiky. Funkce úlohy je dále uplatnění této dovednosti žáky v jiných 

předmětech, jako je např. geografie.  

8. Možné modifikace úlohy: Nabízejí se otázky dodatečné, např. proč je v Barceloně toto klima? Díky 

ní se žák naučí hledat souvislosti a spojitosti napříč různými oblastmi geografie. Pak by měl být schopen 

na základě toho, na jaké úrovni jsou jeho znalosti z klimatologie, odpovědět na obdobnou otázku 

vztahující se ke kterémukoliv místu na Zemi. V matematice bychom po žácích mohli chtít klimadiagram 

narýsovat, nebo najít jiná geografická data. 
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1. Zadání třetí úlohy: Při úklidu jste nalezli 6 euro a 20 centů, 4 libry a 23 dinárů. Nejprve tipněte, 

kolik to činí českých korun. Svůj tip ověřte výpočtem. Kdybyste se nerozhodli peníze směnit, kam byste 

mohli jet a utratit je?  

2. Pomůcky k řešení: mobilní telefon (s internetem) 

3. Potřebné dosavadní znalosti: 

• Z oblasti geografie: žák je seznámen s mezinárodními měnami 

• Z oblasti matematiky: žák umí sestavit rovnici na základě předložených údajů 

4. Řešení: Žáci nejprve provedou tipy, které mohou být u každého rozdílné. K dnešnímu dni má euro 

hodnotu 24,5 Kč, libra se rovná 28,597 Kč a dinár 7,744 Kč (kurzy.cz 2022). Rovnice bude vypadat 

následovně: 

6,2*24,5 + 4*28,597 + 23*7,744 = 444,4 Kč.  

S eurem se dá zaplatit v 19 z 27 členských zemí Evropské unie, librou se platí ve Velké Británii  

a dinár můžeme uplatnit v Tunisku.  

5. Tematické zařazení úlohy: 

• Z geografie: mezinárodní měny 

o Učivo podle RVP ZV: regionální společenské, politické a hospodářské charakteristiky, 

modelové regiony světa 

• Z matematiky: tvorba rovnice 

o Učivo podle RVP ZV: desetinná čísla, rovnice 

6. Očekávané výstupy podle RVP ZV: 

• Z geografie: žák porovnává státy světa na základě podobných a odlišných znaků 

• Z matematiky: žák formuluje a řeší reálnou situaci pomocí rovnic  

7. Cíl a funkce úlohy: Úloha slouží k tomu žáky vyhledávat informace na internetu a pak s nimi 

pracovat. Dále se naučí převádět měnu a dozví se, jaký je aktuální přesný kurz vzhledem ke koruně.  

8. Možnosti modifikace úlohy: Z matematického hlediska se jedná o jednodušší úlohu, která však 

prověří žákův všeobecný přehled. Výpočet se může ztížit, zapíšeme-li čísla např. jako zlomek, což by 

mohlo být výhodné, pokud se ve třídě nachází žáci, kterým zlomky dělají problémy. Z geografického 

hlediska se můžeme opět ptát dodatečně, třeba jaké jiné měny žáci znají, kde se jimi dá platit, nebo jak 

výhodné jsou aktuální kurzy. 

 

1. Zadání čtvrté úlohy: Z Hřenska se chcete vydat na Sněžku. Pokud se denní teplota ve Hřensku 

pohybuje okolo 25 °C, jakou teplotu můžete očekávat na Sněžce? 

2. Pomůcky k řešení: žádné 
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3. Potřebné dosavadní znalosti a dovednosti žáka:  

• Z oblasti geografie: žák je seznámen s pojmem vertikální teplotní gradient a umí s ním pracovat 

• Z oblasti matematiky: žák umí pracovat s přímou a nepřímou úměrou, umí sestavit rovnici ze 

zadaných dat 

4. Řešení: Teplota se s nadmořskou výškou snižuje o přibližně 0,6 °C každých 100 metrů. Hřensko je 

se svými 115 m. n. m. nejnižším bodem republiky, Sněžka naopak se svými 1603 m. n. m. bodem 

nejvyšším. Výpočet úlohy je následující: 

115 m. n. m  25 °C 

1603 m. n. m.  x °C 

_____________________________ 

Jedná se o nepřímou úměru: x = 25°C - [(1603 – 115)/100]*0,6 = 16 °C  

5. Tematické zařazení úlohy:  

• Z geografie: fyzická geografie České republiky, klimatologie, meteorologie 

o Učivo podle RVP ZV: krajina, Česká republika 

• Z matematiky: přímá a nepřímá úměra, práce s rovnicemi  

o Učivo podle RVP ZV: poměr, rovnice 

6. Očekávané výstupy podle RVP ZV: 

• Z geografie: žák: rozlišuje a porovnává na konkrétních příkladech specifické znaky krajiny; 

hodnotí a porovnává přírodní poměry České republiky  

• Z matematiky: žák formuluje a řeší reálnou situaci pomocí rovnic a jejich soustav 

7. Cíl a funkce úlohy: Cíl úlohy je procvičit pojem vertikálního teplotního gradientu nejen teoreticky, 

ale také výpočtem reálné situace. Úloha zároveň funguje jako procvičení si složitějšího příkladu na 

úměru a úpravy dat do rovnice. 

8. Možnosti modifikace úlohy: Úloha se může jevit už jako obtížná, jelikož vyžaduje hodně 

matematických operací, a zároveň hodně geografických znalostí: nadmořské výšky jednotlivých míst  

a znalost vertikálního teplotního gradientu. Pokud si pedagog není jist, že žáci těmito znalostmi oplývají, 

může některou z nich zařadit už do zadání, nebo jim dovolit najít si potřebné informace na internetu. 

Dále může pozměnit jednotlivé údaje na příkladu jiných míst.  
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6. ZÁVĚR 

Bakalářská práce se věnovala představení aplikačních úloh jako specifických učebních úloh a jejich 

možnému využití při splnění široké škály výukových cílů. Cílem bakalářské práce bylo popsat možné 

přínosy aplikačních úloh ve výuce, ale také omezení, která s sebou přináší. Mezi hlavní přínosy lze jistě 

řadit motivaci, kterou s sebou tyto úlohy nesou. Pokud totiž žák vidí využití úloh ve svém životě, což je 

podstata aplikačních úloh, jeho motivace se těmito úlohami zaobírat a osvojovat si k tomu potřebné 

vědomosti a dovednosti roste. Při uvažování motivace jako jednoznačně pozitivního faktoru při žákově 

učení je přínos aplikačních úloh jednoznačně potvrzen. Aplikační úlohy totiž ze své definice mají za 

úkol u žáka, a s tím i zájem úlohami se zabývat, vyvolat. Jak už to ale bývá, s přínosy přicházejí také 

různá omezení. Ta lze vidět zejména v možné náročnosti aplikačních úloh oproti úlohám standardním, 

a tedy dostatečné úrovni předchozích vědomostí a dovedností. Při řešení těchto úloh je také často 

koordinováno učivo více předmětů naráz, tak se může stát, že žáci nejsou dostatečně seznámeni s látkou 

nezbytnou k řešení všech jednotlivých částí problému v úloze. Další omezení může nastat na straně 

žáka, kdy z různých, ať už zdravotních, ekonomických či jiných důvodu nemůže být schopen reálně 

úlohy do svého života zakomponovat, čímž se pro něj úloha přestává být aplikační a ztrácí tím na svém 

významu.  

Dílčím cílem bakalářské práce bylo vytvořit konkrétní aplikační úlohy, jelikož prací či sbírek, které se 

věnují specifiky aplikačním úlohám, je nedostatek. V naprosté většině případů jsou totiž aplikační úlohy 

zaměřeny především na matematiku a ostatní předměty bývají jen obsahovou náplní či tématem úlohy. 

Cílem těchto úloh je však zejména prověření matematických znalostí a dovedností. Přitom aplikační 

úlohy by měly nalézt místo v každém předmětu, jako prostředek názorné představy aplikace všech 

vyučovaných předmětů v reálném životě. Zacílení navržených aplikačních úloh bylo proto nejen  

na matematiku, se kterou jsou tradičně spjaty, ale i na geografii. U každé úlohy byl uveden její konkrétní 

výukový cíl a funkce, včetně očekávaných výstupů žáka. Naznačeny jsou i příklady další modifikace 

úlohy, kterou si každý pedagog může dále upravit podle svého uvážení. Jejich uvedením se potvrdil 

potenciál aplikačních úloh ve výuce, včetně výuky geografie.  Dále se při tvorbě matematických úloh 

s geografickým obsahem ukázal potenciál kombinace matematiky a geografie. Při tvorbě úloh byla 

snaha uvést více odlišných očekávaných výstupů uvedených v RVP ZV, aby byl stanoven důkaz 

různorodého využití aplikačních úloh a jejich využití ve více tématech. Všechny navržené úlohy mohou 

teoreticky nastat, nebo je prakticky mohou žáci zkusit demonstrovat. Obě tyto varianty každopádně 

spadají do definice aplikačních úloh, jimiž rozumíme úlohy vycházející ze situací z reálného života. 

Bakalářská práce může sloužit jako zdroj informací o aplikačních úlohách, které by měl ideálně každý 

pedagog zakomponovat do své výuky. Navržené úlohy a jejich modifikace mohou být zdrojem 

inspirace, jak takové úlohy tvořit, a mohou být ihned ve výuce prakticky využity, čímž mohou posloužit 

k oživení hodin a zvýšení motivace žáků. V budoucnu by bylo vhodné se zaměřit na žáky a jejich 
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strategie a způsoby řešení předložených aplikačních úloh. Vhodné by bylo zjisti, zda aplikační úlohy 

plní své cíle, funkce a zda je žáci považují skutečně za přínosné. 
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