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Pouzivani rozvinutych informacnich technologii a virtualni reality na divadle
Posudek diplomoveé prace

Diplomova prace Katefiny StupariCove originalnim zpusobem spojuje stara” a ,nova” media a ukazuje
jejich vzajemnou provazanost na pfikladu divadla. Vyuziti novych médii na divadelni scéné a naopak pouziti
prvku divadla ve virtualni realitd k sobé neodmysliteiné patfi. Tato zakladni teze diplomové prace vychazi ze
semiotického pohledu na media Jak divadlo. tak virtuaini realita pracuji se zdvojenim znaku. kdy herec hraje
postavu a hrac hraje svého avatara Pravé sémiotickym aspektum divadla 1 virtualni reality prace venuje
snacnou pozornost a snazi se tento pohled kombinovat s teorii komunikace (kapitola 6.) a také se soucasnou
divadelni teorli (kapitola 4.). Zajimavy e 1 mens$i sociologicky pruzkum, ktery autorka provedia mezi navétevniky
divadla, aby zjistila jejich vztah k informaénim technologiim (pfiloha diplomove prace). Tento metodologicky |
teoreticky eklekticismus pinasi vysledky a poznatky, které jsou jednotlive zajimavé, ale je velice narotng je
spojit do rozumneho celku

Katefina Stuparicova presvédcivé mapuje jak podobnosti. tak i vliv samotného média divadelni i virtualni
hry  Obé média podrobuje analyze. ktera identifikuje a sleduje pét zakladnich elementu integraci, participaci,
interaktiviiu nelinearnost a problém identity (kapitola 1.2). Pravé tytc elementy nabiraji ruzne podoby v divadie |
ve virtualni realité a take se vzajemné doplnuji, ¢imZ nabizi model integrace informacnich technologii a virtualni
reality s divadlem. DuleZité jsou t Uvahy o konstituci divadelniho prostoru v realnem i virtualnim prostfedi a popis
samotného procesu inscenace v dnes velmi popularnim prostredi hry Second Life. Na praci je nutné ocenit |
fadu analyz produkce soutasné tvorby Ceské skupiny Handa Gote. které patfi k nejvyrazngjsim ceskym
expenmentatorum na poli propojovani novych meédii a divadla. Katefina StupariCova prokazuje svou znalost

divadelniho prostredi | jeho expernmentalniho pole. Zarazejici je proto okamzik, kdy autorka pfichazi od

analytické pozice k pozict normativni a snazi se vytvofit jakousi novou ,poetiku® pro vyuzivani prvka novych
medi na divadle | Integrace technclogii by tak méla byt stfidmé. s uvédomeélym pohledem na to, co jimi chceme
publiku sdéht &1 jak je vyuzgeme (str. 84). Stfidmost je totiz vZdy spojena s dodrzovani normy, vyvoy umeéni se
ale dgje prave jefim neustalym porubovanim, nestfidmosti. Dalsi vytka se tyka toho, Ze prace vénuje velice
malou pozornost nejvyznamnéisi publikact v oblasti divadla a virtualni reality, knize Brendy Laurel, Computers as
Theater ktera je velice kratce zminéna v kapitole 1.2.2. Praci by také prospéla vétsi obeznamenost s oblasti
digitalni performance  at uz umélecké. tanecni nebo divadelni. které jsou vyznamnou a vyraznou podobnou

dramatickeho uméni v oblasti novych medii
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