Prace se zabyva kombinaci divadelniho prostfedi a modernich informacnich

technologii. Predstavuje jejich spojeni na divadelnich prknech kamenného divadla, stejné jako
divadelni pokusy ve virtualnim prostfedi, konkrétné v prostfedi Second life, jehoZ popularita
momentalné znacné roste. Teoretické poznatky z prvni Casti jsou v zavéru predstaveny na
konkrétnich prikladech. Konec prace predstavuje vysledky prizkumu, z néhoz vyplyva
znacna neznalost této problematiky. Bylo tedy mym cilem zjistit, jaké je aktualni déni v této
oblasti, jaky se planuje rozvoj a zdali existuji viibec lidé, ktefi by o tuto problematiku zajem

v budoucnu méli.



