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Nazev bakalarské prace: Motivace hraca ke hrani play-to-earn videoher

Piedstaveni prace

Bakalafska prace Patrika Leciho se zabyva aktudlnim tématem digitalniho hrani za tcelem
finan¢niho vydélku, kdy se student vydava do neprobadanych vod problematiky jesté¢ daleko
vice recentni. V ramci Uvodu nastifiuje svou ambici zmapovat motivy hraca k investovani do
tzv. play-to-earn (¢i NFT) her kombinujicich prvky spekulace s kryptoménami a tradicnich
videoher. Zaroven tuto zakladni ideu pozdéji rozviji jesté v dalsi podotazku ohledné srovnani
vyzkumnych otdzek je vhodné vyuzito kvalitativniho pfistupu s raritni hra¢skou skupinou.
Prostfednictvim Sestice polostrukturovanych individualnich rozhovorii student nastifiuje
postoje hracti k NFT trendu, jehoz vymezeni a uvedeni do psychologickych souvislosti
zapoCind jiz Teoretickd cast, odsud se autor pfesouva ke spoleCnym motivim (financni,
socialni, vykonové motivy, herni ekonomika, technologie) a celkovému zhodnoceni
(nedokonalost, podobnost, vstupni bariéra, zabavnost, budoucnost) play-to-earn her. Vztahy
mezi nalezenymi kategoriemi osvétluje zasadni shrnuti na s. 54-55, které je pak i1 vodici linii
Diskuse fokusované spiSe na propracovani vlastnich zavéri a limitaci studie.

Vymezeni tématu

Téma prace vzeslo na zaklad¢ samostatného osloveni studentem, kdy ur¢itym otaznikem z mé
strany bylo, jestli se student dovede zorientovat v pomérné technicky komplikovaném
pfedmétu svého badani a dovede jej propojit s psychologickym diskursem. Prvniho cile se, dle
mého vniméni, povedlo bezproblémové dosdhnout, a i psychologickéd rovina byla distojné
neopomenuta, prestoze by jesté¢ dikladnéjsi teoretickd prace studii prohloubila. Velmi bych
chtél motivaci studenta ve zpracovani bakalaiské prace ocenit, jelikoZ u hernich témat se
neziidka objevuje urcity laicky zapal, ktery vSak neni nasledovan akademickou disciplinou.
Vysledny text neni tim pfipadem a jsem rad, Ze prostfednictvim drobné studie byl uchopen
prukopnicky trend ,,faktictéjSiho* vlastnictvi a smény virtualnich aktiv. Jedna se o pomérné
zajimavy aspekt hracstvi, jehoz priizkum je inspirativni pro pochopeni vyzev psychologie
finan¢niho chovani (od aplikace ve vzdé€lavani, vyvoji her, vzristu pochopeni ideje virtualniho
vlastnictvi po prevenci rizikovych jevl apod.).

Zhodnoceni spoluprace

Se spolupraci se studentem jsem spokojen. M¢l jsem moznost sledovat studentim vyvoj
uvazovani o tématu a pili v zapracovani Uprav a mych komentaid. To se projevilo i
v kvalitativnim posunu prace vys ve srovnani s prefinalni verzi. Zejména metodologicka oblast
naSich konzultaci padla na Urodnou piidu a posilila obecné siln€ empiricky diraz textu.
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kombinace zdroji odborné, poloodborné a komunitni povahy, navic né¢kdy uzce se prolinajici
s ekonomii.

Hodnoceni vysledné prace

Pokud bych mél sumarizovat vysledny dojem z prace, slozitéji se mi nachazi vyrazné prohiesky
a uskali, spiSe ndméty na posileni nekterych ¢asti a poukdzani na zalezitosti bézné pro méné

nize)

Zacal bych formalni strankou, kde jsou plnény standardni naroky. Pfi orientaci v textu ¢tenafi
nic zasadniho nebrani v pochopeni autorovych myslenek. Struktura kapitol je piehledna,
zahrnuti doprovodnych tabulek a grafi je funk¢ni, gramatika adekvatni. Po slohové strance
kapitoly dobie plynou a navazuji na sebe, jsou integrovany do podoby poutavych vypovédi
informanti 1 autorovych vstupii. Misty se objevuji nékteré akademicky necitlivéjsi obraty ¢i
trochu strojové podoby odkazovani na zdroje, ale nic hodné zdiraziovani — vse vyfesi praxe.
Z formalniho hlediska je prace zacisténa.

Po obsahové strance by praci prospéla hlubsi orientovanost ve vyzkumném diskursu tématu,
myslim hlavné z herné-psychologické roviny. Teoreticka ¢ast by mohla obsahovat vice zdroju
ohledn¢ hracské motivace, kdy citovana studie Nicka Yee (2007) je uz starSiho data a oblast
motivace k hrani je docela Siroka. Selekci a komparaci s jednim vybranym modelem motivi
vSak chapu jinak jako zdarnou, mozna to vSak mohl byt n¢jaky model vhodnéjsi (napf. teorie
sebedeterminace, kdy faktor autonomie by mohl byt velmi podnétny pro vyklad ptiznivct play-
to-earn her a jejich naklonosti k necentralizovanym a distribuovanym kryptoménam). Obdobné
by kapitola 2.2 predstavujici vybrané play-to-earn hry mohla vice srovnavat jejich herni
systémy a dopady na behavioralni ekonomii hracii. Jsou to drobnosti, ale pak by Diskuse mohla
Sifeji ramovat play-to-earn fenomén ve vztahu k dal§im modeliim monetizace her, resp. k jejich
psychologické podstaté. V praci vidim drobny nedostatek pravé v absenci malého kroku, kdy
by se autor pokusil vice rozkli¢ovat, jaky vyznam pro jednotlivee ma viibec celkova idea
kryptomén a zarucengj$iho vlastnictvi néceho v kyberprostoru. V préci toto nadSeni z nové
technologie na mnoha mistech nalezneme, ale jen v ndznacich. Dalsi drobnost vidim v slabsim
rozpracovani tématu imerze v play-to-earn hrach, kdy by néjaky pfimé&;si dotaz na informanta
mohl vice konfrontovat tento motiv s utilitarni volbu takovych her. Dle klasickych principti
teorie hry totiZ s nariistem soutéZe jde ,,byti uvnitt svéta® hry stranou, fiktivni rovina se stava
malo dulezitou. Dislednéjsi diskutovani a hledani této linky v datech dle schématu Yee bylo
vhodné.

Nyni k pozitivlim, jichZ je fada. Prace je rozsahove adekvatni a dalezité kapitoly jsou rozvedeny
detailn€. Nechybi dilezita shrnuti. Metodologie vskutku popisuje, co student béhem sbéru a
analyzy s daty provadél, kdy logika postupu od popisit profili informantl k obecné&jSim
tématim a vztahim mezi nimi dobfe funguje. Posledné¢ zminovany krok studenti Casto
opomijeji. Zde jej autor ve strucnosti doplnil, ¢imZ vysledky ziskaly konkrétni konturu a popis
ptibchu, jak se hrac k play-to-earn hrdm dostane a jak se jeho uvazovani o téchto hrach mize
proménit. Pozornost si rozhodné zaslouzi zavéry prace, kdy moje prvotni obava ze suchého
popisu piedvidatelnych motivli se nenaplnilo. Studie poskytuje inspirativni odhaleni raznych
mén¢ ocekavanych zpisobli vztahovani se ke hie, nezZ je vydélavani penéz. Mezi nosné zavéry
bych zatadil vyctem: nizka dlouhodoba rentabilita play-to-earn her, Casté pre-sale akce a



nechténé pyramidové schéma (potencidlni rizikovy faktor), odhaleni motivu po extrémni hie,
kdy prohra neni jen vymazani dat, ale redlna finan¢ni ztrata. Sezndmeni s, pro mé novou, oblasti
digitalniho hrani jsem si v mnohém uzil, byl schopen ji z vykladu vSech pojmu autora
porozumét a navedlo mé to k psychologickym otdzkam, coz se vSe slucuje s cili, které by
odborny text mél plnit.

Kontrola plagiatorstvi

Vysledky kontroly v SiS nevedou k podezieni, Ze by prace byla plagiatem.

Dotazy k obhajobé

Rad bych se studenta zeptal na otazku, okolo niz zde uz né¢jakou dobu krouzim: Jak byste, na
zéklad¢ vasi znalosti svych dat, okomentoval miij dotaz ohledné¢ motivli za ziskavanim a
sménou NFT tokenti? Upozornuji, ze se zde ptdm na postoje participanti viaci tomuto
fenoménu, protoze prodavat herni hodnoty za skuteCnou ménu je mozné 1 jinak.

Zavér

S bakalarskou praci jsem z pohledu vedouciho prace velmi spokojeny. Kriticky je mozné
poukdzat k nékterym zavdhanim v teoretickém zpracovani a slabiné v prohloubeni diskuse jesté
vice smérem k psychologické roviné vyznamu vlastnéni virtudlnich komodit, ale v souhrnu nic
nebrani k tomu, abych s radosti doporucil praci k obhajobé.
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