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Pribéh obhajoby: Errata (7. 9. 2022): v posudku vedouci prace a oponenta se vyskytla

formalni chyba. Ve shrnujicim komentéfi hodnotitele mé stat
nasledujici: PfedloZena prace splituje pozadavky kladené na dany typ
zavérecne kvalifikacni prace v oboru Cesky jazyk se zamétenim na
vzdélavani.

Student sezndmil komisi s t¢ématem bakalatské prace, jejimi cili,
metodologii a zavéry.

Otazky a ndméty pro obhajobu — vedouci prace:

1. Na s. 9 se pravi, Ze se regionaln¢ vymezené utvary nadrodniho
jazyka vyznacuji mimo jiné ,,tuhou normou®. Prosim o vysvétleni, co
si pod tim autor prace piedstavuje.

2. Na s. 24 a 25 jsou pouzity vyrazy ,,sandbox, biom a entita“. Ve
slovniku v préci je ale nenalezneme. Znamena to, Ze je autor
nepovazuje za vyrazy slangové? Nebo se jen neobjevily v
excerpovaném materialu?

3. Zajimalo by mé&, zda existuje oficialni slovnik analyzované
pocitacove hry. Pokud ano, zda s takovym materidlem autor
pracoval.

4. Prosim o doloZeni tvrzeni na s. 31: ,,Do bézné Cestiny ale slangové
vyrazy nepronikaji... Hrac¢i pravdépodobné pii komunikaci mimo
hru neoznacuji louce jako trochky nebo jeskyné jako caveky.*

5. Prosim o upfesnéni tvrzeni na s. 41: ,,Ve tfech ptipadech dochazi k
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Vysledek obhajoby:
Predseda komise:

Clenové komise:

odvozovani verbalnich substantiv ze sloves. K této derivaci dochdzi z
pasivniho participia sloves pomoci sufixu -ni.

6. Prosim o dislednéjsi vymezeni metonymického pienaSeni
vyznamu (s oporou v odborné literatute), které autor uplatnil v
kapitole 9.3 Metonymické piendSeni.

Reakce autora:
Vsechny otazky byly zodpovézeny zcela uspokojive.

Otazky a ndméty pro obhajobu — oponent prace:

1. Prosim o objasnéni toho, pro¢ je samostatné vyclenéna kap. 9
obsahujici rizné slovotvorné postupy pouzivané hraci hry Minecratft,
1 kdyz o slovotvorbé se pojednava uz v kap. 8.4

»slovotvorné adaptace*.

2. Co soudite o vztahu podoby ,.laterna®, kterou eviduje i napft.
Ptirucka UJC, a vyrazu lanterna, ktery je pouzivan hraci hry
Minecraft?

Reakce autora:

1. Autor svilij zamé&r uspokojivé objasnil.

2. Autor se domniva, ze vyraz "lanterna" hraci pouzivaji v této
podobé¢, protoze si existenci ekvivalentniho vyrazu v ¢esting
neuvédomuyji.

Diskusi predsedkyné zahdjila poukazem na pfili§ zobectujici (a
vyzkumem nepotvrzend) tvrzeni v zdvéru prace. Dale vyjadrila

nespokojenost s tim, zZe student béhem obhajoby prokladal spisovnou
¢estinu obecnéceskymi jazykovymi prvky.
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