ABSTRAKT

Tato diplomova prace pojednavad o didaktickém potencidlu Pisné ledu a ohné amerického
spisovatele George R. R. Martina a je zaméfuje se na stfedni skoly. Jejim cilem je ukézat, do
jaké miry mtize byt Martinova saga, potazmo i jeji seridlové zpracovani, vyuzitelna pro vyuku
nejen literatury, ale i dalSich predmétii, a zaroven pripravit konkrétni lekce, které mohou ucitelé
ihned vyuzit ve svych hodinach. V prvni ¢asti je vymezen pojem fantasy a jsou uvedena
zakladni data o autorové zivoté, predevsim ta, ktera maji vliv na jeho pozdéjsi tvorbu. Déle jsou
zde zminény a stru¢né charakterizovany realie ze svéta, v némz se saga odehrava, stejné tak je
zde predstaveno Sest hlavnich postav celého piibéhu. Jsou zde také shrnuta ta dila, ktera sice
nepatii do hlavni linie samotné sagy, ale spadaji do SirSiho okruhu dél, ktera se vénuji
Zapadozemi, tedy fikénimu svétu Pisné ledu a ohné. V druhé ¢asti jsou navrzeny jednotlivé
vyukové lekce, v nichz Zaci stfedni Skoly pracuji s uryvky textl Pisné ledu a ohné a pomoci
riznych metod a aktivit, jako jsou mySlenkové mapy, obrazkové kvizy a dalsi, jsou vedeni
k cilam, které presahuji bézny ramec literarni vychovy. Celkem je v této praci zpracovano osm
vyukovych lekci, znichz jedna je koncipovana jako dvouhodinova lekce. V lekci jsou
zastoupena ruznd spoleCensky aktudlni a potfebnd témata, jako dopady valky na civilni
obyvatelstvo, postaveni Zen ve spolecnosti, otdzky diskriminace ¢i zpiisoby, jak pfizpisobovat

skute¢nost svym zdmértum, tedy témata v dneSnim svété vice nez potiebna.



