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1. Uvod

1.1. Zamér prace

Prace se zabyva problematikou traveni volného ¢asu ve sttedoveku, a to zejména na
zaklad¢ archeologickych nalezii pozistatkti deskovych her. Pres tyto nalezy, ale i pies dalsi
prameny se snazi propracovat az k jednotlivym vékovym a socidlnim skupinam stredoveku
a popsat Cast jejich zivota, kterou travili aktivitami nesmétujicimi pfimo k uspokojeni
nejzakladnéjsich potieb. Zakladem prace jsou archeologické nalezy hracich pomtcek, tak
jak byly publikovany v nasem i zahrani¢nim odborném tisku a zejména nalezy ziskané pti
vyzkumu na Namésti Republiky v Praze. Pfi hodnoceni jednotlivych nélezii a jejich
zasazovani do Sir§iho kontextu bylo pouZzito zkuSenosti z Ceské i cizojazycné literatury a
také zkuSenosti vlastnich ziskanych praci na stiedoveékych archeologickych vyzkumech a

nekolikaletym studiem predkladané problematiky.

Mimo zakladniho sezndmeni s problematikou tradveni volného casu a dal§Simi
souvisejicimi tématy je hlavnim ndmétem této prace svét sttedoveékych her a hraci a jejich
okoli. Cast prace je vénovana také problematice détstvi, které je dnes chapano téméf jako
synonymum volného Casu a her. Nékteré archeologické ndlezy souvisejici s hrami a
zdbavami na détstvi pfimo ukazuji. Pomocnikem je zde i pomérné velké mnoZstvi

ikonografickych pramenti z raného novovéku.

Prace je predkladana na Ustavu pro pravék a ranou dobu d&jinnou FF UK v Praze, a
tak je samoziejmé, ze pii zpracovani dané problematiky musi byt pouzito v prvé fadé
metod archeologickych. Bohuzel archeologie stfedovéku dosud nepokrocila natolik, aby se
bylo mozno spolehnout pouze na né. Objasnéni nékterych otazek, kterymi se tato prace
zabyvéa vyZzaduje zastoupeni dal§ich oborl, zejména historiografie. Pouziti pisemnych
pramentl a historické literatury vytvaii vhodny zéklad, do kterého je mozno dosazovat
zlomky mozaiky ziskané archeologickym vyzkumem, kterym naopak zase pisemné

prameny ziskavaji tolik potfebnou verifikaci.

Tato prace pravdépodobné nevyfesi - a ani nema ambice fesit - zddny ze zakladnich
problému soucasné medievistiky. Muze ale pfispét k lepSimu poznani nékterych aspekti
sttedoveké skutecnosti, které ztistavaji skryty letmému pohledu, ale i dikladnému badani
tzv. velké historie, které vSak ve vysledku mohly mit a mély sviij vliv na utvafeni

sttedoveké kazdodennosti a v nékterych ptipadech i ovliviiovat béh déjin.



Moznost zpracovat soubor hracich pomtcek zrozsdhlého vyzkumu na Namésti
Republiky v Praze ptinasi poprvé' piileZitost zkoumat nalezy z historického centra ziskané
z natolik rozsahlé souvislé plochy, ze zahrnuje soucasné vetejné prostory, obytné stavby i
jejich zazemi. Na této skuteCnosti neubira ani fakt, ze vétSina nélezl pochazi z doby pred

zalozenim Nového Mésta prazského.

Prace je koncipovédna jako souvisly narativni text s dopliikovymi poznamkami pod
carou. Ilustrace jsou soucasti textu, ale n¢které obrazky bylo vyhodnéjsi umistit na konec
svazku jako obrazové ptilohy. Vyjimku tvofi mapky, tabulky a popisy v kapitole vénované
Namésti Republiky v Praze, kde byly z divodu snadné¢jSiho vyhledavani shromazdény

vSechny relevantni materialy na jednom mist¢.

1.2. Vymezeni pojmiu
Pro ucely této prace se rozumi:

e Hraci deska — mobilni hraci plan, nejcastéji umistény na dfevéném podkladu.
e Hraci kdmen — pfedmét pouZzivany ke hie kladenim na hraci plan, nebo desku.
e Hraci plan — schéma hraci plochy.

e Zeton — drobny pfedmét mincovitého tvaru slouzici k poCetnim operacim (pocetni
zeton).

— hraci kdmen, na kterém je vyznacena odpovidajici hodnota, jakou ve hie
predstavuje

1.3. déjiny badani
Badani v oblasti her mad pomérn¢ dlouhou tradici. Nicméné historikové a dalsi
odbornici, ktefi se vénovali této problematice nesledovali vyznam traveni volného casu

v minulosti, ale zajimala je pouze historie a ptivod jednotlivych her bez toho aby se snazili

zasadit jednotliva fakta do SirSich kontextt.

'V nedédvné dobé probéhl také rozsahly vyzkum v historickém centru Opavy, pii kterém bylo objeveno
zna¢né mnozstvi hracich kostek. Uvazuje se o pfitomnosti vyrobni dilny — ,,domu kostkate®. (uistni sdélent).
Bohuzel dosud chybi jakakoliv publikace téchto nalezd. Nicméné na pfitomnost vyrobni dilny ukazuje spise
ptitomnost vyrobniho odpadu a nepovedenych vyrobki, nez nalezy hotovych kostek. Nelze ov§em vyloucit

nahly zanik. Publikace nalezovych okolnosti tyto otazky jisté objasni.



Nejstarsi badatelé hledali historické zdznamy o jednotlivych druzich her a tadili je do
obsahlych praci, ze kterych je dodnes citovano. Prvnim badatelem, ktery se takto zapsal do
obecného podvédomi byl R.C. Bell, s jehoZ pracemi ¢aste¢né polemizoval mladsi H.J.R.
Murray. Tito dva autofi ovlivnili prakticky celou dalsi tvorbu v této oblasti a dodnes se

témer nevyskytuje prace vénovana hram, ktera by necitovala nékterou z jejich praci.

Pomérné maléd skupina vénujici se tomuto do nedavné doby jesté ,,podezielému‘
tématu nevytvotila nikdy mezinarodné¢ komunikujici skupinu. Tak si 1ze vysvétlit neustalé
opakovani nékterych star§ich nazort bez toho, aby bylo zminéno novéjsi feSeni téchto
problémil. Velka ¢ast autorii se také nevénuje této problematice jako hlavnimu predmétu
svého zajmu a to je asi také divod, pro¢ jim unikaji nékteré nové, ale 1 starSi prace

vyznamné pro dalsi vyzkum.

Podhoubi pro vznik modernich praci zabyvajicich se volnym €asem a specialné hrami
vzniklo az ve dvacatém stoleti v souvislosti s francouzskou Skolou Annales s jeji Nouvelle
historie a skupinou historikll z okruhu Jacquese le Goffa. V Némecku se o podobna témata
zaslouzila o néco pozd¢ji vznikla Sozialgeschichte (historische Sozialwissenschaft) a také
historickd antropologie. Nicméné hry, anebo obecné volny ¢as, jsou i naddle zpracovavany
spiSe vzacné. Z posledni doby lze jmenovat i u nds dostupnou knihu Jeana Verdona Volny
cas ve stiedoveku (Les loisirs au Moyen Age), kterou v roce 2003 vydalo nakladatelstvi
Vysehrad. Kniha ptinasi asi prvni komplexni pohled na volny ¢as ve sttedovéku dostupny
v ¢estiné. Nevyhodou této prace je vSak paradoxné jeji francouzsky piivod. Autofi ze zemé,
kterd ma tak obrovskou zdkladnu stfedoveékych pramend, totiZ nemuseji sahat, a také to
Casto ned¢laji, i k prameniim mimofrancouzskym. Vznikaji tak prace, které zejména na
geograficky vzdalengjSich teritoriich maji pouze omezenou moznost aplikace. Z u nas
dostupné zahrani¢ni literatury lze jmenovat historickou monografii Waltera Endreie a

Lazslo Zolnaye (1986).

Archeologické publikace na toto téma jsou jeSté vzacnéjsi. Zacinaji se sice objevovat
pomérné brzy, ale teprve na konci dvacatého stoleti se prestavaji omezovat na popis
jednotlivych nalezenych artefaktd a zaCinaji syntetizovat. Velkou zasluhu na tomto trendu
ma némeckd, predevS§im saskd archeologie. VéEtsi publikace se dockaly nckteré
vyznamnéj$i nalezy hracich pomicek v knize Antje Kluge-Pinskerové (/991). Tato

publikace se ovSem zamétuje spiSe na historickou a popisnou stranku naleza.

V &eskych zemich Ize ze starSich autorti zminit pouze Ceiika Zibrta (1863-1932), ktery

svym zaméieni na nekteré historické jevy v mnohém piedbehl nasledny svétovy vyvoj,



nicméné ve své dob¢ si mohl stézovat spiSe na nepochopeni, jak
hlavniho proudu ceské historiografie reprezentované tehdy
profesorem Gollem, tak i1 vétSiny posluchacl (Marek 1991, 177).
Docent (od r. 1891), pozdé€ji mimotradny profesor (1901) kulturnich
déjin Zibrt, ktery nebyl Gollovym zakem, sice mohl ptrednaset své
nazory na pud¢ Karlovy univerzity, nikdy zde vSak neziskal Sirsi

zazemi. Cely svlij Zivot netinavné publikoval a seznam jeho praci

¢itd mnoho set polozek. Dvé z jeho monografii (/888 a 1889) jsou

Obr.c. 1.
vénovany hram. Ob¢ tyto prace maji dodnes svou hodnotu. Zejména  prof. Cen&k Zibrt
) . Zdroj:
prace s prameny nema dodnes v ¢eské literatufe obdobu. www.dejiny.nln.cz/
Zibrt

V soucasné dobé neni téma her v cCeské literatue pfilis
frekventované. Kromé Véry Olivové, ktera vSak sleduje hry obecné, tedy 1 vetné sportu a
dalSich aktivit, a to nejen ve stiedoveku, je jedingym véznym badatelem na tomto poli
pedagog Milo§ Zapletal, jehoz knihy o deskovych hrach byly i jednou z prvnich inspiraci

této prace.

Archeologicka literatura je k tématu her ve stfedovéku jesté skoupé€jsi. S vyjimkou
praci Julie Richterové (/983) a Zdenika Hazlbauera (/992) nebylo toto téma podrobnéji
nikde rozebirano. Z posledni doby je tieba jmenovat kratky ¢lanek Jititho Boudy a Jifiho
Orny (2005), ktery vsak co do velikosti, ¢i informa¢ni hodnoty za ptedchozimi dvéma
vyrazné¢ zaostavd. Na druhou stranu bylo béhem poslednich let publikovdno znacné
mnozstvi ndlezi hracich pomtcek; vétSinou vSak pouze jako soucést vétSich celkl, bez

hlubsiho zaujeti problematikou her.

V souvislosti se zkoumanim vyrobni technologie a zpracovani kosti a parohu objevuji
se zminky o hracich pomiickach i v pracich Viléma Hrubého, Jaroslava Kavana a Michala

Slivky.

1.4. Prameny

Prameny k pozndni stfedovékych her muizeme rozdélit na pisemné, hmotné a
pro historické badani jsou prameny pisemné, které nds mohou informovat nejen o existenci

’ S vi 1sich, pii < P .
hry, ale i o jejich pravidlech a hracich, pfipadné o socialnich dopadech. Pisemné zpra

mohou pfinaset historii her, véetn¢ legendy o jejich vzniku. Prameny pisemné povahy vSak



nemusi byt jen dila zabyvajici se hrami. Neocenitelnou pomickou badatele jsou i rtzna
nafizeni, svétska, nebo cirkevni, kterd hru zakazuji a popisuji jeji Skodlivé dopady.
Zejména v dilech stfedovekych mravokarcili 1ze nalézt nejednu zminku o Skodlivosti her, a
to zejména her hazardnich. DalS§im pramenem pak mohou byt dokumenty o vySetfovani

jednotlivych hracu, nebo jejich skupin a také soudni akta.

S pisemnymi prameny souvisi i prameny ikonografické. Na jejich zaklad¢ Ize
korigovat neptesnosti vzniklé nespravnou interpretaci textu (pokud slouzi jako ilustrace), a
nebo jen poznavat redlie stfedovékych her. Ikonografické prameny maji svou vlastni
vypovidaci hodnotu a jist¢ neslouzi jen jako doplnék a korekce prament pisemnych.

Umoznuji 1 spravnou identifikaci archeologického nalezu.

Hmotné prameny bohuZel nejsou schopny vypovédét nic konkrétniho o pravidlech her.
Mohou vsak dokumentovat jejich rozsifeni, vypovidat o realné, neidealizované podobé
hracich pomtcek a v neposledni fad¢ piinaseji informace o technologii vyroby a pouzitych
materidlech. Jejich vyhodou je, Ze mohou daleko ptedstihnout prvni pisemné informace.
Nevyhodu je naproti tomu problém dochovani jednotlivych druhii materialt, takze celkova
situace muze byt oproti sttedoveké realité¢ znacné zkreslend. Tato vyhrada by se vSak dala

vztahnout i na pfedchozi dva druhy prameni.

Etnografie ndm na zékladé svych vyzkumnych metod muize piinést poznani
sttedovékych her, tak jak se zachovaly do soucasné doby, nebo do doby nedavné.
PfenasSeni téchto poznatkd piimo na stfedovekou skutenost vSak v sob¢ skryva tadu
uskali a rizik, které mohou vysledny obraz znaéné zkreslit. Proto je tfeba aplikovat
etnografické poznatky s krajni opatrnosti a védomim vSech rizik, které tyto metody
piinaseji.

Kazdy védni obor ma vypracovany systém kritiky vlastnich pramend. Problém
nastava, kdyz specialista v jednom oboru nekriticky piejima vysledky vyzkumt oborii
jinych a aplikuje je do vlastni prace. Proto spiSe nez ptesahy vlastniho oboru by se méla

rozvijet spoluprace mezi jednotlivymi odborniky raznych obort.



2. Volny cas

Volny cas, loisir (Fr.), dosug, svobodnoje vemja (Ru.), Freizeit, Musse (Ném.), leisure,
disponable time (Angl.), by se dal definovat jako ta ¢ast dne, tydne, ¢i roku ve které ¢lovek
nemusi konat své povinnosti, ¢i nutnosti, ale miize vykonavat ¢innost podle vlastni volby a
zalib (Selucky 1966, 9). Volny cas tvofil od davnych dob pfedmét uvah filozofi a
myslitelll. Pozornost mu vénoval uz Aristoteles, ktery navrhoval zasvétit ho védé, uméni a
pfedevsim filozofii. Plutarchos oznacoval volny ¢as za miru lidského Stésti a Diderot
dokonce za nejdtlezitéjsi ¢ast lidského zivota.

Je problematické stanovit miru volného ¢asu u jednotlivych spole¢enskych skupin ve
sttedoveku. Je vSak témét nesporné, Ze nejvétsi svobodu v dispozici se svym ¢asem mély
privilegované vrstvy a z nich pak nejvice Slechta, kterd, pokud nebrala podil na vykonu
statni moci formou zemskych ufadi, ¢i nebyla nadmérné zaméstnana spravou vlastniho
majetku, disponovala svym ¢asem v podstaté Uplné volné. Ostatni vrstvy spolecnosti
mohly disponovat svym ¢asem v zavislosti na svém majetku, povinnostech a mife osobni
svobody. Nejmén¢ volného casu pak mély asi osoby sluzebné, které musely byt v kazdou

denni dobu takiikajic ,,k dispozici.

Pfestoze tato prace je primarn¢ zamétfena na traveni volného casu u dospélych osob,

vSimne si ndsledujici kapitola také svéta déti, zachdzeni snimi a v neposledni fadé

détskych her.

2.1. Déti

V soucasné dob¢ 1ze chapat détstvi v podstaté jako synonymum volného ¢asu. Otazkou
je, zda tomu tak bylo vzdy. Nazory jednotlivych badateld na détstvi ve stfredovéku se
mohou znaéné€ rozchdzet. Pivodni pohled na dité, jako na trpéného ¢lena domacnosti, ktery
nejenze je neuZzitecny k pracovni ¢innosti, ale mohl by byt i nebezpecny, pozvolna stfida
umirnéngjsi, ktery predpoklada u sttedoveékych rodict podobny vztah k jejich potomkovi,
na jaky jsme zvykli i v nasi dobé.

Je velmi problematické postihnout problematiku détstvi a dospivéani ve stfedovéku.
Nedostatek prament, jak historickych, tak archeologickych znesnadiiuje badani v tomto

sméru. To mozna zcasti vysvétluje, pro¢ se problému détstvi vénovala dosud tak mala

pozornost a pro¢ se touto problematikou zabyva tak malo autorti. Tento trend vSak

10



v posledni dob¢ ustupuje a détstvi se vénuje ve své praci stile vice odborniki, ktefi
vyhleddvaji dosud nezpracované prameny a z€asti i nove interpretuji prameny starSi a
pomahaji tak k vyvraceni star§iho nazoru, podle které¢ho bylo dité pouze trpénym clenem

spole¢nosti.

Archeologie dokéaze najit a popsat predméty spojené s détstvim. Jejich vypovidaci
hodnota je vSak omezenda, a tak musi pfi formulaci svych zavért piihlizet k pracim
historikii, sociologlh a kulturnich antropologtli, kteti se snazi proniknout ke kofenu véci
svymi vlastnimi metodami. Do budoucna bude vSak potiebnd spoluprace védct vSech
zucastnénych oborl k tomu, aby se podafilo co nejvice poodkryt pravdu o stfedovékém
détstvi, jeho vnimani a prozivani.

Zivotni obdobi se podle jednotlivych autorti riiznila. Udavalo se jich 3, 4, 5, nebo 6, ale
1 7 nebo 12. Encyklopedie Le Grand Propriétaire de toutes choses z roku 1556 jich uvadi
sedm. To mélo vyznam z hlediska tehdej$iho chépani svéta. Sedm bylo znamych planet a
¢lovek se tak dostaval do astrologickych souvislosti. Pro tuto kapitolu jsou dualezita prvni

dvé, resp. ti1 obdobi.

Prvnim vékem je détstvi, v nemz se prorezavaji zuby, a tento vék zacina, kdyz se dité
narodi, a trva do 7 let, a v tomto véku to, co se narodi, je nazyvino nemluvnétem, coz
znamena tolik, jako nemluvici, protoze v tomto veku neumi dobre mluvit nebo dokonale

tvorit slova, protoze jeho zuby jesté nejsou dobre urovnany nebo pevné zakoreneny.

Po detstvi prichazi druhy vek, nazyvany pueritia /chlapectvi/, a toto jméno mu bylo
dano proto, ze v tomto veku je clovek podoben jesté zritelnici v oku, a tento vék trva do 14

let.

Potom nasleduje treti vek, nazyvany dospivanim, ktery konci v jednadvaceti letech, ale
podle jinych trva az do 28 a muze trvat az do 30 nebo 35 let. Tento vek je nazyvain
dospivani, protoze osoba je dost velka, aby plodila deéti. V tomto véku jsou udy pruzné a
schopné rustu i nabyvani sily a energie z prirodniho tepla. A protoZe osoba doriista v

tomto veku do vysky, urcené ji prirodou (Ariés 1969, 9).

V Ceskych zemich se uzivalo starého zvyku uréovat dospélost ohleddnim pohlavnich
znaku. Ke konci stfedoveéku vsak sili odpor proti této praxi a naptiklad Viktorin Kornel ze

Vsehrd ji jiz odmitd jako nediistojnou. Kniha Tovadovska® potom stanovuje hranice

% Kniha Tovagovské vznikla v letech 1482 — 1490 Jedna se o jednu z prvnich knih §lechtického prava. Jejim

autorem byl vyznamny moravsky politik a statnik Ctibor Tovacovsky z Cimburka. Kniha nabyla faktické
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zletilosti u pfislusnikti panského stavu muzi 16, divky 14 let. U stavu rytiiského muzi 17,
divky 15 let a u poddanych 18 a 16 let. Teprve v roce 1549 byla v Cechach stanovena
obecna hranice dospélosti pro Slechtice 20, méStany 18 pro divky pak obecné 15 let.
V pravu zemském 1 méstském vSak nabyvala divka zletilosti provdanim (Maly a kol. 1997,

103).

Az do 12. stoleti neznalo stfedovéké uméni détstvi nebo se je nepokusilo znazornovat.
Phillip Ariés (1969) tika: ,,Lze jen tezko predpokladat, Ze toto prehlizeni bylo zavineno
nezpusobilosti nebo neschopnosti. Pravdépodobnéjsi se zdd, Ze pro détstvi nebylo ve

73

stredovekéem svete mista.”“ Umélecka dila t¢ doby ukazuji zplsob, jakym umélci
zobrazovali détska téla. Casto je uvadéna scéna z evangelii, ve které JeZi§ zad4, aby
nechali malé déti pfijiti k nému. Miniaturista vSak obklopil JeziSe bytostmi, které zfetelné
predstavuji osm muzii, bez jakékoliv charakteristiky détstvi.’ Prosté jen vypodobnil
dospélé osoby v mensim métitku. Kolem 13. stoleti l1ze nalézt n¢kolik typt déti, které se
zdaji ponckud blizs§i novodobému pojeti détstvi. Pfedevsim je to andél, zndzornény v

podobé velmi mladého muze, mladého adolescenta (4riés 1969,10).

Dalsi typ ditéte se mél stat modelem a predchidcem vSech malych déti v historii
uméni: dité JeziS. Z pocatku je Jezi§ stejné jako ostatni déti jen dospély ve zmenSeném
métitku. Vyvoj k realistictéjsSimu a sentimentaln€jSimu znazornéni détstvi lze v malifstvi
nalézt jiz na miniatufe z druhé poloviny 12. stoleti. Tyto piipady vSak ziistavaly ojedin¢lé.
Idea détstvi zlstala omezena na dit€ JeziSe aZz do 14. stoleti, kdy ji rozsifilo a rozvinulo
italské uméni. Nicméné i1 zde se objevuje nazor, ze podivnd, Casto neobratna znazornéni

détského JeziSe prameni spiSe z malifova ostychu pii zobrazovani takovéhoto tématu.

Tteti typ ditéte se objevuje v gotice. Jedna se o nah¢ dité. Dité Jezis bylo jen ziidkakdy
znazoriiovano bez 3atii. Castéji, stejné tak jako jiné déti jeho véku bylo zahalovano do
plenek nebo obleceno do kosilky ¢i Sati. Nebyvalo obnazeno az do konce stfedovéku.

Dité se tedy, jak je z uvedeného ziejmé, vyskytovalo na stiedovékych obrazech jiz od

13. stoleti, ale nikdy se neobjevil jeho portrét, tj. portrét skutecného ditéte, jaké bylo

vahy zakona a byla pouzivana az do roku 1535, kdy bylo vydano Zemské ziizeni Markrabstvi moravského.
Néazev knihy souvisi s jejim vznikem na zamku v Tovacové (Maly a kol. 1997, 84).

3 Zde se nabizi moznost, Ze stiedovéci malifi, ktefi se rozhodli zobrazovat déti, prosté neméli odpovidajici
Skoleni k jejich zobrazovani. Minoritni iloha détstvi ve stfedovéké spolecnosti mohla byt vyjadiena také
absenci malifova vzdélani v tomto sméru. Konecné, realistické zobrazeni détskych postav je otazkou

hlubokého novovéku.
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v urCitém, konkrétnim okamziku svého zivota. Prvni portréty déti se objevuji az od 15.
stoleti. Ve stfedovéku nikdo nepomyslel na to, aby uchoval obraz ditéte, jestlize dité¢ bud’
dorostlo do dospélosti, nebo zemielo v asném détstvi. V prvém piipade bylo détstvi proste
nevyznamnym obdobim, na néz nebylo tfeba uchovavat zadnou pamatku. V druhém
pripad¢ (v pripadé zemielého ditéte) se meélo zato, ze tahle mala véc, kterd zmizela tak brzy
ze zivota, nestdla za zapamatovani: bylo pfiliS mnoho d¢&ti, jejichz pteziti bylo
problematické. Obecné se pocitovalo, a to do velmi pozdni doby, Ze ¢lovék ma vice déti,

aby si jich asponi n€kolik malo zachoval (4riés 1969, 15).

Demografické schéma stfedovéké Anglie ukazuje na ptikladu Sesti déti, ze jedno
zemfe jiz jako nemluvné, druhé v détském veku, tieti se mize dozit 35 — 40 let. Dalsi dvé

maji Sanci dozit se véku 45 — 60 let. Pouze jedno dite piekroc¢i hranici 60-ti let.

Rozbory hrobt z anglickych stitedovekych pohiebist’ dokladaji, Ze 1/3 pohibenych déti

zemiela v prvnim roce zivota (Macek 1998, 223).

Pies doklady o problematickém vztahu k détem mélo dit€¢ i v téch nejprostsich
rodinéch pfipraveny hracky, byt jen velice skromné. O postupném vzrastu zajmu o déti

svédci 1 nalezy kolébek, které se pocaly rozSifovat od 13. stoleti (Smetanka 2003, 86-87).

Dnesni néazor, ze kazdé dité jiz obsahuje lidskou osobnost, byl sttedovéku neznamy.
Ptili§ mnoho déti umiralo. Tato idea se méla objevit mnohem pozdéji. Novy zdjem o
portrét naznacoval, ze se déti vynofovaly z anonymity, v nizZ je udrzovala jejich nepatrna
Sance na preziti. Je pozoruhodnym faktem, Ze v onom obdobi demografického plytvani
vibec nékdo pocitil prani zachytit a udrzet podobu ditéte, které dale zilo, nebo ditéte, které
zemielo. Zejména portrét zemielého ditéte dokazuje, ze dit¢ nebylo uz obecné pokladano

za nevyhnutelnou ztratu.

Déti, které byly na obtiz, byly casto zabijeny, 1 kdyz byly tehdej$i spolecnosti
chranény hrozbou brutédlniho trestu, jakym byla infanticida postihovana. Jakmile bylo dité
schopno zit bez trvalé péce matky, kojné nebo chiivy, patiilo ke spolecnosti dospélych. S
ditétem, které bylo jesté prili§ kiehké, nez aby se ucastnilo Zivota dospé€lych, se prosté
nepocitalo. Ani v zddném dokumentu, vztahujicim se k rozchodu manzelli nenalezneme

zminku o détech a jejich osudu.

Naprosta lhostejnost, kterou vykazoval stfedovék az do 13..stoleti vici zvlastnim
charakteristikam détstvi, se netyka jen svéta obrazli. Odév z tohoto obdobi ukazuje, do jaké

miry bylo détstvi v podminkach skute¢ného Zivota odliSovano od dospélosti. Jakmile dité
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opustilo sviij povijan — pruh latky, ktery byl ovijen tésné kolem jeho téla v nejutlejSim

veéku — bylo oblékano pravé tak jako ostatni lidé jeho spolecenské tiidy.

Bod obratu nastal az v pribéhu 17. stoleti. Tehdy dité pirestalo byt oblékano jako
dospé€ly a ve vysSich spolecenskych tfidach se zacinaji objevovat détské Saty. Tim se
détstvi dostalo potvrzeni jako socialni skuping, ktera je odliSena od svéta dospélych i
vlastnim odévem. Doklady tohoto trendu l1ze nalézt na stale hojnéjsSich détskych portrétech.
Détské obleceni, odlisné od odévu dospélych, se tykalo vice chlapct nez divek. Idea

détstvi se vztahovala nejprve na chlapce, zatimco divky setrvavaly mnohem déle v

tradi¢nim zptisobu Zivota, ktery je misil s dospelymi.

S piihlédnutim k dokladim, které nam poskytuje obleCeni, lze dojit k zavéru, ze
odliSeni déti od dospélych se po dlouhou dobu omezovalo pouze na chlapce. Je jisté, Ze
k této zmeén€ mohlo dojit pouze ve stiedostavovskych nebo aristokratickych rodinach. Déti

z nizsich tfid, nosily dlouho do novovéku stejné Saty jako dospéli.

Skutec¢nost, ze idea détstvi byla ve stfedovéku velmi problematickd, neznamena, ze by
déti byly zanedbavany, ze by se jich rodice, Ci opatrovatelé ziikali nebo jimi pohrdali. Idea
détstvi nemiize byt zaménovana s laskou k détem. Péce o déti je pfirozena a vyskytuje se
témer u vSech vyssich zivocicha.

Nékteré dukazy o udajné lhostejnosti k détem a jejich osudu lze vykladat také jinak.
Casto uvadéné zapisy rodinnych kronik, které umrti ditdte piejdou jednou lapidarni
poznamkou, vSak jako dikaz nemohou stacit. Podobné jsou zde totiz pojednavany

v podstaté vSechny udalosti z pisatelova zivota a jeho okoli (Heers 2006, 82).

Détstvi v ¢eskych zemich pomohlo objevit husitstvi. Husitska zasada podavani svatosti
oltaini détem, ktera byla v utrakvistické cirkvi zachovavana az do 16. stoleti, souvisi se

snahou o zvyseni détské dlstojnosti a podnécovanim jejich iniciativy (Macek 1998, 224).

Z Ceskych zemich neméame stfedoveéké doklady pro nalezince. Naproti tomu italska
meésta stavéla specialni budovy pro pohozené déti jiz od 11. stoleti. 14. a 15. stoleti zna uz
podobna zafizeni na mnoha mistech zapadni Evropy. Napiiklad florentskd instituce
Spedale degli Innocenti proslula nejen piikladnou péci, ale i monumentalni budovou.
Spitalni ¥ad Ducha Svatého zaloZeny v roce 1170 Guyem z Montpellier zahrnoval muzské
i zenské klastery a jeho pfislusnici skladali slib péce o nemocné a zejména o opusténé a
ohrozené déti. Spital Ducha svatého v Besangonu zalozeny Janem z Montferrandu roku

1207 mél zase, kromé jiného, jako hlavni naplii péc¢i o t€hotné zeny a opusténé déti (Heers
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20006, 83). Parizsky S$pital Hotel Dieu soustavné pecoval o 50 — 70 déti nalezenych na ulici
nebo zanechanych zde porodiviimi matkami. Spital najimal pro novorozence kojné a
zajiStoval i umélou vyzivu.

Pokud dité prezilo prvni roky Zivota, nastoupila otazka jeho vychovy. At uz byl vztah
k détem jakykoliv, lze u vSech socialnich vrstev pozorovat pievladajici snahu v¢lenit dité
co nejdiive do prostiedi dospélych a jejich ¢innosti.. Ditéte si u nas zacalo vice v§imat az
meéStanské prostfedi od 14. stol. a tento z4jem se postupné piendsel i k dalSim vrstvam
spolecnosti. Ve vychové a pozornosti byly déti odliSovany, nejen podle pohlavi, ale také
podle socialniho statusu. U ditéte panovnika odpovidala jeho Zivotni draha hlavni funkci,
kterou mélo manzelstvi jeho rodict, a tou bylo zachovani rodu a majetku. Veskera rodova
prava prechazela vzdy na jednoho potomka. Rady posloupnosti mohly byt v riiznych
zemich rtizné, viem vsak bylo spole¢né privilegovani muzského potomstva. Druhorozené a
mladsi déti byvaly odsunovany do pozadi, aby neohrozily primat nejstarSiho. Jistou
vyjimku vtomto trendu tvoii cCeSti a moravsti Premyslovei se svym (Casto i
nedodrZzovanym) stafeSinskym fadem Bietislava 1., ktery pfizndval nastupnickd prava vzdy

nejstar§imu z celé Siroké rodiny.

Vychova panovnikovych déti se svéfovala preceptorim a guvernantkam. Déti zily
mnohdy ve strachu o sviij Zivot a byvaly proti své vili nuceny k formalnim manzelstvim.
Postaveni se vyrazné liSilo ptipad od ptipadu, zalezelo také na tom, jakou pozici si
dokazala udrzet jejich matka. V men$im méfitku obdobou ditéte panovnického bylo dité
Slechtické. Vyrazné byla odliSena vychova a vzdélani podle pohlavi. Poméry se vyvijely a
zvlaste po kiizackych vypravach doslo ke kultivaci pomért, zlepsilo se ponékud postaveni
zen, které se ted’ mohly vyraznéji vénovat

spoleenskému Zivotu.

M¢stanské  dit¢ bylo odmalicka
vedeno ke vnimani a posléze i zapojeni do
vyrobniho procesu, v némz se uplatioval
jeho otec. V rodinach femeslniki to bylo

uzké sepéti s prostiedim dilen. Jiz mali

chlapci byli timto zptsobem vtahovani do

Obr.c. 2
taji  toho kterého femesla nebo jiné  Dé&tska kolébka z Céslavi nam. Jana Zizky.
5 . 5 5 5 Zdroj: Frolik — Hazlbauer — Charvdt — Sumberova -
meéstské profese, takze se fada femesel  7Tomasek 1999, 145.
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dédila z generace na generaci. Chlapec tak mél moznost vyucit se femeslu, vénovat se

obchodu, pokud byl nadany jit studovat.

Poddanské dit¢ bylo od utlého détstvi zapojovdno do prace na hospodafstvi, jeho
zivotni perspektivy byly nepatrné. Dédické pravo k usedlostem bylo u nas dlouho neur¢ité,
v raném stfedovéku nebylo zarueno vibec. Pozdéji s ptfichodem kolonizace a
emfyteutického préva jiz ano. Vnitini svét poddanské vesnice se ale dale diferencoval a
velmi zéleZelo na tom, ke které skupiné¢ venkovského obyvatelstva dité pattilo (Nesladkova

1996).

V ceské historiografii bylo toto téma dlouho opomijeno a objevilo se teprve v pracich
vénovanych husitstvi. Absence déti v pisemnych pramenech znesnadiuje historikiim jejich
badani a tak lze fici, Ze velkd ¢ast tihy poznani lezi pravé na archeologii. Zejména détska

kazdodennost je i pfes interpretacni obtize nejsnaze sledovana prave archeologii.

Vypovéd archeologie o vztahu k détem a k jejich socidlnimu statusu lze pro rany
sttedovék najit zejména na pohiebistich. Povaha archeologickych pramenti bohuzel
neumoznuje poznat problematiku détstvi vcelku a jsme odkazani na poznani téch
okolnosti, které nasly své vyjadieni v akcich pfimo s détmi spojenymi. O Zivoté déti ve
sttedoveku nés tak nejlépe informuje jejich smrt a véci s ni souvisejici (Smetdnka 2003,

85).

V ceské stiedoveké archeologii upozornuje na détské pohiby a jejich specifika az Jan
Eisner (1966, 381 a nasl.). Podnétné vtomto ohledu byly studie Zdenka Smetanky

uvetejnéné v devadesatych letech v tisku a souborné publikované v roce 2003.

Obecné l1ze o détskych hrobech fici, Ze se jejich pocet v pribéhu stifedovéku neustale
zvysSuje. Zatimco na nejstarSich pohiebiStich prakticky chybi (o zachdzeni s détskymi
ostatky mohou napovidat i détské nepietni pohiby v sidliStnich objektech), pro
mladohradiStni obdobi je jiz jejich podil na pohfebistich pfiméteny k hrobiim ostatnim.
Nejcastejsim hrobovym piidavkem v détskych hrobech jsou stejn¢ jako v zenskych esovité
zauSnice. UZ od nejstarSich dob lze na nékterych pohiebistich sledovat stale vyraznéjsi

vydélovani détskych pohibu.

Vyjimecnost nékterych déti mohla dokazovat i velikost hrobové jamy, kterd, zejména
ve starSich obdobich, nemusela korespondovat s velikosti pohibeného. Poukazuje se i na
souvislost mezi velikosti hrobové jdmy a vybavou. Pro mladsi obdobi nachdzime jiz

hrobové jamy piimétené velikosti ditéte (Effenberkova 2000, 18 a nasl.)
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Radu déti, ziejmé zvy3si spoletenské tfidy vybavili pozistali predméty, které
vzhledem k jejich pouziti nemohly byt jiné nez pravé symbolické a vyjadiovaly tak jisté
spoleCenské postaveni, kterému se tito jedinci té$ili jiz ve velmi raném véku. Do této
kategorie spadaji ,,bojovnické* pohiby chlapcti na velkomoravskych pohiebistich, nebo
tzv. ,,hroby snozi“, ¢i velmi znamy hrob Sestiletého chlapce z katedraly v Kolin¢ nad

Rynem (napt. Klapste 2005, 25).

2.1.1. Détské hry a hracky

Co se tyCe détskych her Ariés (/967) pisSe, ze zprvu byly stejné hry spolecné vSem
vékovym tiidam. Déle upozoriiuje, ze v Anglii, podobné jako ve Francii téchto her nejprve
zanechali dospéli z vyssich tfid. I naddle vSak byly péstovany dospélymi z jak dospélymi
z nizsich, tak détmi z vysSich tfid. Hry se béhem tohoto vyvoje postupné pretvarely a

pestovany détmi z nizSich pti¢ek spolecenského zebtficku mohly se jiz znaéné lisit od

ptvodni zabavy nobility.

Vzhledem k postaveni ditéte ve stfredoveke
spoleCnosti byla zabava jednou z mala oblasti,
kde se dité mohlo aktivné zic¢astnit her dospélych.
VétSina zabav a zvykovych ritudli byla
provozovana dospélymi spolecné s détmi.

Détsky cas byl vSak rozvrzen jinak a déti,
které jiz odrostly kojeni a byly jesté pfili§ malé na

to, aby se zlcCastiiovaly domaécich praci, byly

Obr.c. 3

odkazany samy na sebe a své vlastni hry. Déti hrajici si s astragaly. Vyfez z Obrazu
détskych her vlamského malife Petra

Bruegela starsiho.

Vychovné pilisobeni rodict byvalo v této dobé Zdroj: www.wizpl

velmi omezené. Z pisemnych a ikonografickych

prameniit mame doloZeno mnozstvi pohybovych her. Kromé toho mivaly déti k dispozici
také hracky. OdliSnou mentalitu sttedovékého ¢lovéka doklada také skutecnost, Ze pannou
nebyla panenka - dité, ale panna — Zena. Tato okolnost by mohla také naznacovat, Ze nebyl
zvlast vyclenén a chapan détsky svét, dit¢ bylo chapano, jako maly dospély - v odivani,
zobrazovani v umeéni 1 v nakladani s nim (Nesladkova 1996, 161). Nicmén¢ 1 vzhledem

k soucasnym typim her si myslim, ze pravé tento argument neni pfili§ prikazny. Na
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jarmarcich a trziStich se prodavaly sériové vyrabéné keramické panny i jiné figurky. Bylo
také zndmo a pouzivano détské miniaturni nadobicko. V pozdnim sttedovéku potizovali
majetni rodi¢e svym potomkim také détsky nabytek.

Jinak se pro déti daji predpokladat takové hry, jaké hrali (a nékde dosud hraji) jejich
hry s kulickami a s astragaly, jak dokladé obraz Petra Bruegela st. Pro svou jednoduchost a
snadnou vyrobu by se daly jesté pfedpokladat hry typu mlyn a mlynek. Ostatni hry, pro
svou relativni slozitost a nakladnost, patfily spiSe do svéta dospélych. Vyjimku tvotily déti

a mladez z nejvyssich vrstev, pro které napt. Sachy a vrheédby tvotily sou¢ast vychovy.

Pti vyzkumech sttedovékych mést nejsou vyjimkou nélezy détskych hracek. Nicméné
vzhledem k moZnosti dochovani organickych materialt je jejich podil jisté mnohem mensi,

nez bylo jejich piivodni zastoupeni.

Jednou znejstarSich détskych hracek byly tzv.
chrastitka, nebo chfestitka. Jedna se o keramické duté
nastroje vyplnéné kulickami, nebo kaménky. Mohlo
slouzit jako hracka pro nejmensi, ale také jako hudebni
nastroj, ¢i magickd pomucka. Nélezy téchto predméti
zname ve stiedovéku pouze zoblasti severnich Cech

(Effenberkova 2000, 39).

U dalSich ptedméti povazovanych za détské hracky

jako je miniaturni nadobi, panenky i nékteré dalsi figuralni

plastiky je vétSinou velmi obtizné rozpoznat jejich

Obr.¢. 4
Dievéna kaca 14. —15. stol. dub skutecnou funkci. Jako détské nadobi jsou interpretovany
délka 7,2 max. prim.4,2 cm

prostiedkem po celé délce kovova

napiiklad exponaty z muzea v Céslavi (Frolik 1999, 48-

osa <
Plzen ¢p. 6 Namésti Republiky 5 9, kat.€.271-6).

Zachranny vyzkum ZCM 1982

Orna 2001. V poslednich n¢kolika desetiletich probihd prizkum
sklepi a podzemi stfedovéké Plzné. Z téchto vyzkuml se podafilo nashromazdit
neobycejnou kolekci dievénych predmétil, z nichZz nékteré miizeme povazovat za détské
hracky, nebo jejich soucasti (Orna 2001). Tak byly nalezeny dfevéné koule, kolecka,
pistalka i jeji polotovar a zejména dfevéna kaca, kterd se da povazovat za détskou hracku

témér s jistotou.
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Obr.C. 5

Diky ptiznivym podminkam se nalezlo v Novgorodu velké mnozstvi zachovalych dfevénych predméti.
Mezi nimi i détské hracky. Zde modely meci a konici.
Zdroj: Rybina 2001, 217, obr. 14.
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2.2. Volny ¢as a krest’anstvi

Kiestanstvi pfineslo kromé& specifického pocitani Casu i ndzor na jeho traveni.
Stiedoveky Clovek mél jisté vice volného Casu nez soucasny. Hlavnim divodem byl
charakter prace, z niz vétSinu nebylo mozno vykonavat pii tehdejSim umélém osvétleni.
Toto omezeni prace vSak predstavovalo i vyrazné omezeni rozmanitosti moznosti traveni
volného Casu. VétSina obyvatelstva byla zaméstnand v zemédé€lstvi, kde se postup a
intenzita praci fidily pravidelnymi cykly, které, zejména v zimnich mésicich, nebyly pftilis
naro¢né. Lidé mohli travit volny Cas riznymi zplsoby, z nichz vétSina bude popsana, nebo

alespont zminéna v dalSich kapitolach.

Z pisemnych pramenti ovSem vyplyva, Zze ne vSechny zplsoby byly tehdejsi
spoleCenskou - tedy kiestanskou - moralkou tolerovany. Doporucované traveni volného
¢asu rozjimanim a studiem ndbozenské literatury narazelo u vétSiny obyvatelstva na
naprosty nedostatek piedpokladi. At uz to byla dostupnost literatury, negramotnost, a
nebo i chut’ vénovat se takovym Cinnostem. Zejména venkovské obyvatelstvo dlouho do
sttedovéku vnimalo a prozivalo kiestanské nabozenstvi jinak nez to odpovidalo uceni

cirkevnich otcu.

I jeden z pivodnich vyrazl pro traveni volného ¢asu — kratochvileni nabylo postupem
sttedoveku negativniho vyznamu. Od pivodné obecného vyrazu je stale pouzivanéjsi jako
vyraz pro souloz. V tomto vyznamu se objevuje napt. v dile Hynka z Podébrad. Termin

kratochvilnice pak oznacuje zenu nevalné poveésti (Macek 1994, 183).

2.3. MozZnosti traveni volného ¢asu ve stredovéku

Existovalo mnoho zptsobt, jak stfedovéky clovék mohl travit svlij volny cas. Za
priavodce ndm miize poslouzit naptiklad kniha Jeana Verdona (2003). Jiz pouhé nahlédnuti
do obsahu této knihy pfed nami otevira Siroké spektrum stitedovékych zébav a kratochvili.
Podle francouzského autora se mohli vénovat lovu, rybolovu, sokolnictvi, cviceni,
turnajlim, kostkam, Sachiim i1 dal§im hrdm. Mohli navstévovat hostiny, divadla, vysedavat
v tavernach, nebo si uzivat spolecnost prodejnych divek. Provozovat hudbu, nebo tanec a

navstévovat lidové slavnosti.

Jednotliva témata jsou v knize pomérné¢ podrobné zpracovana a podrobny vyklad o

kazdém z nich zna¢né piesahuje ramec této prace. Déle si proto povSimneme pouze téch
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znich, které mohly zanechat nemovitou archeologickou stopu, nebo pfimo souvisely
s hranim téch her, na které je zaméiena tato prace. Pro nase prostfedi na konci stiedoveku

jsou informativni také knihy Josefa Macka (1994, 183-209 a 1998, 268-292).

Kréma

Krémy mély Spatnou poveést jako
jedno zmist, kde se nejcastéji
provozovaly hazardni hry. Slovo
,»kréma“ je staroslovanského ptivodu a
jeji pocatky Ize vysledovat jiz v raném

sttedovéku. Podle prvnich prament

nalezely krémy kniZeti (Richterova

1999, 111). Jejich misto bylo zejména

na trziStich. Krémy nefungovaly jen

jako pohostinstvi, ale slouzily zaroven
jako celnice a sménarny.
Soustied'ovaly se okolo nich také

provozy zajistujici sluzby a vybaveni

prochézejicim zakaznikim.

Pozdé&ji ve 13. stoleti v souvislosti

s dal$imi politickymi zménami

dochédzi i ke zméné funkce krémy.

Obr.¢. 6

Nasilny konec hazardni hry. Dievoiez ke knize
Sebastiana Branta: Lod’ blazna 1493.

Zdroj: Endrey — Zolnay 1986, 53, obr. 38 upraveno

Krémy se pronajimaji a postupné
nabyvaji podoby tak, jak je zname
z pozd¢jsich obdobi. Vesnické krémy
si stale jeSté podrzely néco z charakteru predchozich obdobi. Byvaly umistény pobliz
kostela, kde se odehraval vetejny zivot (Petran 1985, 390 a 405) a tvotily pfirozené
centrum vesnice, kde, probihala shroméazdéni, uzaviraly se zde obchody a provadécla
sména. V 15. az 17. stoleti byl nejcastéjsi typ venkovské krémy poddanska usedlost se
specializovanym provozem. Méstské krémy se pak jiz rozdélovaly na nalevny, hospody

s ubytovanim a zajezdni hospody (Richterova 199, 111).
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Teréem kritiky se krémy stavaly jako mista, kde se nejsnaze provozovaly véci
odporujici tehdej$i oficialni moralce. Jendou ztéchto netesti bylo také provozovani
hazardnich her, kterym propadali kromé& poddanych i osoby s knézskym svécenim, jak o
tom svédc¢i Cetné zminky ve vizitaénim protokolu Pavla z Janovic (Hlavacek-Hledikova

1973). Pres tuto kritiku se cirkev stavala majitelem i provozovatelem nékterych kréem.

Hudba a tanec

Dals8i moznosti, jak travit volny ¢as, byla hudba a tanec. Ob¢ tyto ¢innosti mohly byt
uzivany aktivné i pasivne. Provozovani hudby a tance v§ak nemuselo vzdy znamenat volny
Cas, pro ¢ast populace predstavovaly moznost
vydelku, a tedy praci. Ani pasivni poslech
hudby nemusel jesté¢ znamenat volny ¢as, pokud
byl soucasti bohosluzby, ¢i jiné duchovni
¢innosti. Slavnosti spojené s hudbou a tancem
tvofily podstatnou a jist¢ oblibenou napln
volného €asu u vSech svétskych spolecenskych
ttid a navzdory pravidlim 1 u Casti
duchovenstva. Soukromé provozovani hudby
v domacnostech se rozSifuje az koncem
sttedoveéku, aby vnovoveku dosdhlo znacné

popularity, zejména mezi meéstanstvem. Na

rozhrani laické a cirkevni hudby jsou

vystoupeni provozovana tzv. literatskymi 5 « 5
Fragment kosténé pistalky, nalezeny pii
zachranném archeologickém vyzkumu v Praze

utrakvistickych kostelech ziizovany specialni  ValdStejnském namésti
Zdroi: Cihdkova 1998. 79, obr 5

bratrstvy, pro které byly v néckterych

tribuny.

Protoze hudba a jeji provozovani je archeologicky dolozitelné, vénujme ted’ nalezim
pozustatkll hudebnich nastroji pon¢kud vétsi pozornost. Celkem nevyznamna pramenna
zékladna zpusobila na dlouhou dobu nezédjem archeologli o tuto ¢ast jejich oboru. Podnéty
k vyzkumu pak pfichazely zejména z fad hudebnich védcti - muzikologii. Muzikologové
jsou vsak tady v mnohém odkazani pravé na archeologii. Od Sedesatych let se postupné

ustalilo oznaceni tohoto druhu badani jako paleoorganologie.
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Prameny pro zkoumani v paleoorganologii se podobaji
tém, které mame k dispozici 1 pii vyzkumu her. Jsou to
zejména archeologické nalezy hudebnich nastroji, ¢i jejich
pozistatkli a prameny ikonografické. Nejriznéjsi zobrazeni
hudebnich nastroji jako ilustraci a miniatur v rukou
nejruznéjSich postav jist¢ pievysSuje pisemné zminky.
Oslabené prameny pisemné vSak pii tomto druhu vyzkumu
muze nahradit experimentalni archeologie. Jak jiz bylo
feceno, nejdilezitéj§i prameny jsou predevsim samotné
nalezy hudebnich nastroji. Ty mohou byt vyrobeny z
jakéhokoliv materidlu, ale nejcastéji se nachdzi nastroje
dievéné, kosténé, dale kovové, kamenné, keramické,
uzivalo se 1 kiizi, rostlin a zvifecich organii. UrcCity problém
predstavuje stupenn dochovani jednotlivych nastroji a
z toho vychazejici moznost rekonstrukce piivodni podoby a
pfipadné i zvuku. Dle zplsobu rozeznéni lze nastroje
rozdelit na samoznélé, membranofony, aerofony (dechové
nastroje) a na chordofony, coz jsou nastroje strunové.
Nejcastéji se nachazeji samoziejmé¢ ndstroje vyrobené z

trvanlivych material.

Hudebni néstroje vyrabéli lidé uz od pravéku. Znamé
jsou naptiklad nalezy mladopaleolitickych kosténych pistal
z Dolnich Véstonic. V jeskyni Pekdrna byla nalezena
pficnd flétna se tfemi otvory. Pro eneolit se predpoklada
velky vyvoj] membranofonli. Vyrabély se zajisté z
rozlicnych materidlti, dochovaly se vSak pouze ty
keramické. V dob& bronzové mizeme zaznamenat téz
velky rozvoj keramickych chfestitek. S vyndlezem bronzu
bylo mozno pokrocit ve vyrobé nastroji dale. Novy kov
vyvolal rozmach roht a trubek, z nichz nejzndméjsi jsou
severské lury. Zname je z rytin na skalach i z pfimych
nalezli. Byvaji az 2,5 m dlouhé, maji esovité prohnuta téla

a trumpetovité rozevieni ozvucnice. Dale mezi nastroje z
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nového materidlu patfily rolni¢ky a zvonky a klade se sem také pocatek rozvoje strunovych
nastrojii. Postupem cCasu lze zaznamenat stale vétSi rozvoj u nastroju strunnych — uzivany
byly rizné druhy lyr a harf. Zajimavé ndlezy pochdzeji z mladSiho germanského obdobi.
Dvé lyry patfily k inventdfi alamanskych hrobG ze 6. stoleti v Oberflachtu ve
Wiirtenbersku, mladsi podobna dfevéna lyra pochazi z 8. stoleti z Kolina nad Rynem. Dalsi
nastroj — harfa byl nalezen v kralovském hrobu ze 7. stoleti, ktery byl objeven pod
mohylou v Sutton Hoo v Anglii. Podobny hudebni nastroj byl také nalezen ve zhruba
soucasné kralovské hrobce v Prittlewelu (Holland 2005). I u Slovanti se mizeme setkat s
Sirokou paletou hudebnich a zvukovych nastroji. Nejcastéjsi jsou opét nalezy kosténé,
zejména pistalky, jichz Ize rozeznat n€kolik druhti. Byly nalezeny napt. ve Spytihnévi,
Novych Hvézdlicich, Brnu-Obtanech, StrdZzovicich a Starém Mést€. VEtSi mnozstvi nalezl
pochazi také z Polska. Objevuji se 1 vétsi pistaly upravené z jeleniho parohu, které byly
nalezeny napt. ve Znojmé ¢i Brné-Lisni (Hruby 1957). Vzacné nélezy origindlnich nastrojii
pochazeji z Novgorodu, kde byly nalezené strunné nastroje — tzv. gusle. Nejstarsi pochazi z
11. stoleti. Podobny nastroj se nasel 1 v Gdansku z 12. stoleti. Nalezy dievénych i
kosténych pistalek nejsou vyjimkou i na vyzkumech vrcholné stiedovékych lokalit.
Dievéné zname napt. z Plzn€ (Orna 2001), kosténé pak z Prahy ( ), ¢i Msténic (Nekuda
1985, 106).

Pti rekonstrukci tont pravékych a stredovekych nastroji v experimentalni archeologii
se zpocatku pouzivalo originall jednotlivych néstrojii. Tato praxe byla pozdéji opustén
z diivodu kiehkosti plivodnich materidlti. UZziti kopii nastrojii, které mohou byt svym

zvukem dokonce vérnéjsi, nez nékteré pivodni nastroje.

Na rozdil od hudby, na niz lze usuzovat z archeologickych nalezii nezanechal tanec
zadnou hmotnou stopu. Na jeho existenci uz od dob nejstarSich lze usuzovat
z etnografickych pozorovani, znové¢jsi doby existuji dikazy v podobé¢ ikonografickych a
pisemnych pramenti. Zejména 17. stoleti pfineslo nebyvalé bohatstvi ikonografického
materidlu tykajiciho se tance, a to zejména tance prostych lidi pii venkovskych oslavach.

Také tento namét zpracoval nam zndmy autor obrazu détskych her Petr Bruegel starsi.

Lazné

Jednalo se o dulezitd zafizeni se zdravotnim poslanim, vznikajici v Evrop¢ jiz v

11.stoleti. U nas v dobé kolonizace nalezely k vysadam udilenym vrchnosti méstskym
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lokatoram. Postupné piechazely do majetku obci, které je pronajimaly lazebnikiim nebo je
davaly za plat do dédi¢ného drzeni. Pozd¢ji existovaly 1 v plném vlastnictvi lazebnika,
vedle lazni klaSternich. Byly jednak obycejné, kde se navstévnici myli ve studené vodg,
jednak parni, ve kterych se para ziskavala rozpalenymi Zelezy nebo kameny a vytapéné

horkym vzduchem.

Az do konce 15.stoleti pouzivali 1dzn€¢ muzi spole¢né s zenami, coz vedlo k bujnym,
misty nemravnym spolecenskym zabavam. Proto v nésledujicim obdobi byly Zeny
oddélovany spiSe symbolicky nizkou dfevénou sténou. V parni ldzni polehavali hosté na
lavicich pfi zdech a holi¢ jim provadél masaz téla. Jini sedeli v okrouhlych dievénych
kadich nebo kamennych vanach s teplou vodou, zakrytych prkny, aby se horko co nejdéle
udrzelo. Pfi koupdni nebo po ném podaval lazebnik a jeho ¢eled’ hostliim piti a jidlo. Po
lazni nasledovalo oplachnuti ve studené¢ vodé. K laznim nélezeli také holici, lazebnici,
topi¢i, lazebnice, hlidacky Satli. S laznémi vznikaly ve méstech problémy hygienicke,
epidemiologické i mravnostni. Mély zakazano vypoustét vodu na ulice, pro jeji nedostatek
v nich byvala velmi Spatnd hygiena. V dobach epidemii se zaviraly. Byvaly zpocatku

dfevéné, pozdgji kamenné, stavaly pobliz fek a potoki (Nesladkova 1996, 74).

Obr.c. 9

Mnisi a lazebnice, Jensky kodex,
Tluminovany rukopis nabozenského
obsahu, zaméteny proti cirkevni hierarchii.
Vznikl v letech 1490-1510 na zakladé
star§ich ptredloh, pochazejicich jesté z doby
Husovy, byl psan ¢esky a latinsky. Vétsina
miniatur je dilem Jenicka Zmilelého z
Pisku. Pivodné ulozen v Jené, roku 1951
byl némeckou vladou piedan
Ceskoslovensku. V sou¢asné dobé je
uloZen v muzeu v Hradci Kralové.

Zdroj:
www.obrazar.com/obrazar/physica.phtml
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3. Hry

Hra je podle definice obcanského prava jednim ze smluvnich typt zdvazkového prava.
Spociva v tom, ze jedna strana slibuje druhé, popt. ob¢ strany si slibuji navzdjem plnéni
zavislé na vysledku hry. Hra se hraje podle urcitych pravidel pro ni stanovenych, popf.
vSeobecné znamych. Hra je druhem sazky. Hrani hazardnich her neni u nas postizitelné ani
jako ptestupek, n¢které cizi trestni zdkony takovou hru postihuji. Divodem je, Ze hra miize
mit rdz hospodarsky zhoubny nebo viibec se pricit mravnosti. Je vsak trestné¢ odpovedny,
kdo provozuje penézni nebo jinou podobnou hru nebo sdzku, jejiz pravidla nezarucuji

rovné moznosti vyhry vSem ucastnikiim (OZ, § 845, 846)

Tato soucasna zdkonna ustanoveni postihuji zakladni formy omezeni her platné i ve
sttedovéku, kdy ovSem kiestanska moralka byla ke hram vSeho druhu daleko méné
shovivava. Ani Sachy, povazované za nejuslechtilejsi variantu her nenalezly milost v o¢ich
vSech stfedovekych mravokérct. Zvlastni misto v bddani o hradch zaujima tzv. teorie
her, ktera se vyvinula pravd&podobné ze snahy matematicky objasnit princip hry a zajistit

si tak vyhodu pfed méné informovanym protihracem.

* Hazardni hry daly vzniknout i v&dni discipliné nazvané teorie her, kterd svym vyznamem daleko
ptesahla oblast svého vzniku. Dnes ma za sebou nékolikasetlety vyvoj a perspektiva jejiho uziti se neustale
roz§ifuje.
inteligentni bytosti a jejim hlavnim tkolem je objasnit, co 1ze povazovat za optimalni rozhodnuti v situacich,
kdy dochazi ke stretnuti zajml rozhodujicich subjektti nebo instituci.
situaci. Nejedna se pfitom jen o to, cemu jsme zvykli fikat "hra", ale pfedevsim o konflikty mezi obchodnimi
spole¢nostmi, vojenskymi jednotkami, ucastniky souboje, narody, politiky, politickymi stranami, nebo samci
v fiji, biologickymi druhy, motoristy, uzivateli pocCitacové sité, véfiteli, atp. Aby mohla byt vytvofena
jednotna teorie, nazyvaji se vSechny tyto situace "hrami" a jejich Gcastnici "hraci". Kazda "hra" je tak
definovana svymi hraci, pravidly (pofadim rozhodovani hrac, moznymi rozhodnutimi ve vsSech krocich,
stupném informovanosti pfi rozhodovani), vlivem rozhodnuti na vysledek a preferencemi jednotlivych
vysledkti u jednotlivych hracéu. Cilem uvedené analyzy je jednak popis danych konfliktnich situaci a
pochopeni chovani jednotlivych tcastnikt. Dalsi a pro praxi mnohem zajimavéjsi pfinos je podat "hracim"
navod, jakou maji zvolit strategii (ne vzdy je mozné ur€it ,,nejlepsi* strategii; teorie her vsak alespon poradi
strategii ,,lepsi‘).

Urcité se nejedna o teorii, kterd by byla vSemocna a poskytla feSeni v kazdé situaci, avSak rozhodné nejde
ani o teorii bezvyznamnou ¢i okrajovou - spektrum oborti, kde nachazi uplatnéni, je neobycejné Siroké. V
nékterych disciplinach je teorie her jiz tradi¢ni nedilnou a nepostradatelnou soucésti aparatu (zejména v
ekonomii a vojenstvi), v jinych se postupné prosazuje.

K popisu jednotlivych konfliktnich situaci se pouziva techniky matematického modelovani. Dalsi
moznosti vyuziti teorie her: obchod, finance, vojenstvi, telekomunikace, doprava, pojistovnictvi, etika,
pravo, politologie, zemé&dé€lstvi, zivotni prostiedi, biologie, medicina, psychologie, sociologie, pocitacové
systémy a sport.

Literatura k teorii her napiiklad: Manas, M. 1991: Teorie her a jeji aplikace, Praha.

Manas, M. 1974: Teorie her a optimalni rozhodovani, Praha.
Morris, P. 1994: Introduction to Game Theory, New York
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Je jasné, Ze tyto definice her jsou jiz velmi restriktivni a vyhovujici zdmérim této
prace. Pojem hra je ale daleko S§irsi a tato prace se dotyka jen jedné jeho Casti, a to ¢asti
kulturu Johan Huizinga (1872-1945) uvedl do literatury polem homo ludens. Homo ludens
(lat. hrajici si ¢lovek) je pojem popisujici ¢loveéka, jenz rozviji své schopnosti a moznosti
prostiednictvim hry. Objevuje své schopnosti a sam se skrze n¢ vyviji. Jeho hravost je
zalozena na svobodé€ rozhodovani a jednani a pfedpoklada vlastni mySleni. Vyviji se také

prostiednictvim zkuSenosti, které pfipojuje k t€m, jez jiz ziskal.

Hra je ¢innost jednoho ¢i vice lidi, kterd nemusi mit konkrétni smysl, ale pfitom ma za
cil radost ¢i relaxaci. Hry se hraji pfedevsim pro zabavu, ale mizou také slouzit napiiklad

ke vzdélavani.

Herni ¢innost nepatfi obvykle svou povahou k pracovnimu nasazeni ¢lovéka, ale
k volno-Casovym aktivitiam. Touha po hie je v Clovéku, a zvlasté ditéti, vyvoladvana
zvédavosti a elanem. Vyvojova psychologie povazuje hru za hlavni hnaci silu hledani sebe
sama v raném détstvi a pii pozd&jsi socializaci ¢lovéka, zv1asté pii seznamovani. Clovék
zaCind poznavat, prozkoumavat a reflektovat svét nejprve v détské hfe. Hodnotu hry

spatfovali jiz starovéci filozofové (napt. Platon).

Nizozemsky kulturni antropolog Johan Huizinga ve svém stézejnim dile Homo ludens
(Huizinga 2000) hru definuje takto: Podle formy tedy miizeme hrou souhrnné nazvat
svobodné jednani, které je minéno ,,...jen tak* a stoji mimo obycejny zivot, ale které presto
miize hrace plné zaujmout, k némuz se dale nepripina zadny materialni zajem a jimz se
nedosahuje zZadného uzitku, které se uskutecnuje ve zviast urceném case a ve zvlast
urceném prostoru, probihd radné podle urcitych pravidel a vyvolava v zivot spolecenské
skupiny, které se rady obklopuji tajemstvim, nebo se vymanuji z obycejného svéta tim, ze se

prestroji za jiné (Huizinga 2000, 24 — 25).

V Homo ludens nachazim jest¢ jinou definici, méné¢ komplexni, ale zato méné
limitujici: Hra je dobrovolnd cinnost, ktera je vykondavana uvniti pevné stanovenych
casovych a prostorovych hranic, podle dobrovolne prijatych, ale bezpodminecné
zavaznych pravidel, ktera ma sviij cil v sobé samé a je doprovdzena pocitem napéti a

radosti a vedomim ,,jiného byti“, nez je ,,vSedni Zivot*“ (Huizinga 2000, 44 — 45).

Huizinga si v kazdém ptipad¢ zaslouzi trvalé uznani za to, ze mistrovsky analyzoval

fadu zakladnich vlastnosti hry a poukdzal na jeji dilezitou roli v samotném rozvoji
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civilizace. Jeho zdmérem bylo, na jedné stran¢ opatfit piesnou definici podstaty hry, na
stran¢ druhé se pokusil objasnit onu stranku hry, ktera je pfitomna jako ozivujici element
ve vSech zdkladnich kulturnich projevech, v uméni, filozofii, v poezii i v pravnich

procedurach a dokonce v nékterych aspektech rytitské valky (Caillois 1998, 25).

Hazardni hry, kde rozhoduje nahoda a které jsou zaroven hrami o penize v Huizingové

dile prakticky nefiguruji.
Roger Caillois stanovuje pro hru tyto podminky:

1) svobodna, hra¢ k ni nemtize byt nucen, aniz by hra okamzité pfisla o svou povahu

ptitazlivé a radostné zabavy

2) vydélend z kazdodenniho zivota, vepsand do pfesnych a prfedem danych
casoprostorovych mezi

3) nejista, jejiz pribeh ani vysledek nemutize byt predbézné urcen, v niz je hraci a jeho
iniciativé a invenci nezbytné ponechéan urcity prostor

4) neproduktivni, jez nevytvari ani hodnoty ani majetek, ani Zzadné nové prvky, a ktera
s vyjimkou cirkulace majetku uvnitt kruhu hract vyustuje v situaci identickou jako byla na

pocatku hry

5) podtizena pravidliim, podléhajici konvencim, které pozastavi po dobu hry plisobnost

béznych zakond a zavedou béhem trvani hry zdkony nové, které jediné ve hie plati

6) fiktivni, doprovazena specifickym védomim alternativni reality nebo neskryvané

iluze ve vztahu k béznému zivotu (Caillois 1998, 31 —32).
Vyjmenované vlastnosti hry se tykaji ¢isté¢ formy. O obsahu her nic nevypovidaji.

Hra musi byt definovana jako svobodna a dobrovolna aktivita, zdroj radosti a zabavy.
Hra, ke které bychom byli nuceni, by okamZzité prestala byt hrou, stala by se donucenim,
galejemi, kterym bychom se snazili rychle uniknout. Povinna nebo i jenom doporucovanda
hra by ztratila jeden ze svych zakladnich rysii, totiz spontdnnost. Hrac se odddva hre
spontanné a zcela dobrovolné a ma vzdy naprostou volnost od hry odstoupit a oddat se
misto ni mlceni, zamysleni, zahalcivé samoté nebo néjaké plodné aktivite. Odtud plyne
definice hry, jakou nabizi Valéry: to ve hife prave... nuda mizZe uvolnit, co horlivost
spoutala. Jediné v mezich hry maji hraci chut hrat a hraji, at je hra jakkoli vycerpava,

Jjakkoli pohlcuje, s umyslem se rozptylit a prchnout pred starostmi, to znamena, odchylit se
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od vsedniho Zivota. Nadto a predevsim vsak musi mit volnost odejit ze hry kdykoli se jim

zlibi; a prohlasit: ,,...uz nehraju“ (Caillois 1998, 28).

Pokusem o takovou klasifikaci je Cailloisovo tfidéni her. V synchronické horizontalni
linii rozdé€luje hry podle ¢tyt primdrnich principl: agon, alea, ilinx a mimicry (Caillois
1998).

Agonélni hry (z tfeckého: agéon = zapas) se zakladaji na principu zépasu, boje,
soupefeni, soutéze. Jejich smyslem je dosaZeni vitézstvi na zaklad¢ usili, obratnosti a vile.

Vitézstvi je podminéno schopnostmi a usilim hrace, jeho obratnosti, silou, vili a chytrosti.

Lze sem zaradit sportovni hry od atletickych zapast ke kopané a hokeji v€etné Sachtl.

Aleatorické hry (z latinského: alea = hra v kostky) se zakladaji na principu ndhody a

Stésti, kde je vyhra ddna nahodou. Vysledky hry nelze ovlivnit usilim a vili. Patii sem
rozpocitavani, hdzeni minci, hry s kostkami, karetni hry, sdzky, loterie, ruleta. Také hadani
budoucnosti, pokud si udrzuje hrovy charakter a nestdva se profesiondlnim vésténim.
Kombinatoricky moment pievazuje u béznych karetnich her a u bridze je jiz tak naro¢ny,

ze je ho vedle Sachi mozno tadit spiSe mezi agonalni hry.

U vertigondlnich her (z latinského: vertigo = zavrat, synonymum feckého: ilinx) je

zakladnim smyslem vychyleni z rovnovahy a dosaZeni pocitu fyzické zdvrati. Patii sem
pohybové hry se skoky a pady, honéni a houpani s celou $kalou jarmarecnich zabav, jako

jsou kolotoce, a nebo sporty jako lyZovani, horolezectvi a provazolezectvi.

Koneéné u mimetickych her (z feckého: mimesis = zobrazeni, napodoba) je principem

hra s fantazii, napodobou, pfedstiranim, pfedvadénim. Jejich vlastnim smyslem je
duplikace reality, zdvojovani mezi skuteCnosti a zdanim. Patii sem hry s panenkami,
loutkou ¢i s vojacky 1 kombinovanéjsi hry se soubory hracek, piestrojovani, maskovani a

hrani roli.

Jinym pokusem o klasifikaci her a hracek je jejich déleni podle symbolického
vyznamu, vytvoiend Jeanem-Marie Lhotem. Podava také ctyi¢lennou klasifikaci, pficemz
ale odmita Cailloisovo déleni, ve kterém nevidi pokus o odkaz k vnitinimu smyslu
jednotlivych her, ale spi§ vnéjsi fyzikalistické energetické principy. DrZi se prostorovych a
Casovych urceni, které promitd na vztah mezi formami a figurami hry. RozliSuje
spoleCenské hry, hry s hrackami, hry s osudem, a tabulové, respektive prostorové hry, v
nichz provadi jesté¢ dalsi Clenéni do ¢ty skupin. Ve spolecenskych hrach jsou figury

formovany ve hie. Splyva tu fada vertigondlnich her s agondlnimi. Lhote je déli na hry
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télesné, iluzivni, imitacni a intelektové. Spojovacim ¢lankem je radost vyvolana tim, Ze

jsou hrac¢i pohromadé (Borecky 2005, 92).

V hrach s hrackami lze nalézt zase vedle mimetickych her urcité pohybové nebo
zvukové hry, kterym Lhote pfipisuje symbolicky vyznam. U hracek splyva forma hry s
fixni figurou. Patfi sem naptiklad hry s panenkami, ale také hry s obruc¢i ¢i micem nebo s
pousténim draka, houpackou a fehtackou, v nichz autor vidi symboly svéta nebo liturgicky

¢i ritudlni zaklad. Spole¢ny rys téchto her definuje Lhote jako kouzlo predmétu.

U osudovych her je forma hry pohyblivou figurou. Pfes rozlicnd klasifikaéni
vychodiska se ¢aste¢né kryji s Cailloisovymi aleatorickymi hrami. Lhéte je déli na psycho-
aleatorické (karetni hry), divinacni (vrhcaby), hry obratnosti (biliar) a intelektové-

aleatorické (bridz). Jako spole¢ny rys jim pfisuzuje jakousi formu snu ¢i snéni.

Konec¢né prostorové hry maji bud’ stolni, nebo exteriérovy charakter. Figury hry jsou
formovany v prostoru. Patii sem pfevazné hry agonalniho typu (zavody, fotbal, box, Sach,

loto, domino). Lhéte je zahrnuje pod symbolickou kategorii fadu svéta (Borecky 2005).

V nékterych piipadech se hry nehraji pouze pro radost ze hry, nebo pro pocit vitézstvi,
ale hraje se o néjakou sazku. Kazdy ucastnik, ktery se chce hry zlcastnit, musi slozit
néjaky vklad - sazku. Tento vklad si po skonceni hry podle néjakého klice rozdéluji
vitézové.

Obvykle plati, ze ¢im ma hra jednodussi pravidla a ¢im je vyhra zavislej$i na nahodé
(tzn. malo nebo viibec se neuplatiiuje schopnost, fantazie a kreativita hrace), tim casté&ji se
hra hraje o sazku. Protoze hra, ktera je zaloZena na ndhod¢, poskytuje sama o sob& hracim

velmi malé uspokojenti, je tieba uspokojeni nebo adrenalin vytvaret jinym zplisobem.

Zaliba v hazardnich hrdch pretrvava s neobycejnou zivotnosti dokonce i v priimyslové
civilizaci, zaloZzené na ucté k praci. Hazardni hry totiz nabizeji presné protikladné
prostiedky k ziskani penéz; jde o "fascinaci moznosti ziskat ve velkém, bez namahy a
razem". Odtud plyne sviidnost loterii, kasin, dostihovych ci fotbalovych sdazkovych
kancelari. Misto trpélivé namahy, ktera vyndsi mdlo, ale jisté, nabizi hazard prelud
okamzité nabytého jmeni, nahle ziskaného volného casu, hojnosti a prepychu. Pro vétsinu
lidi, kteri tézce pracuji, aniz pritom prilis zvétsi blahobyt svych blizkych, se Sance na
velkou vyhru jevi jako jedina mozZnost dostat se z nékdy ponizujicich ¢i ubohych Zivotnich

podminek. Hra je vysméchem praci a konkurencni nabidkou, kterda miizZe, alespon v
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urcitych pripadech, nabyt natolik velkou diileZitost, Ze predurci zcasti Zivotni styl celé

spolecnosti (Caillois 1998, 161).

Pojem her mé vyznam také v nékterych matematickych teoriich (teorie her), které
vdéci za svij vznik praveé hazardu. Tyto teorie jsou schopny popsat nejen spolecenské hry,
ale také modelovat nékteré jevy z oblasti ekonomie, psychologie, sociologie a dalSich

obort.

Hram z rznych pohledi vénovali pozornost také klasikové sociologie Herbert Mead,
spjaty s tzv. Chicagskou skolou a zakladatel fenomenologické sociologie Edwin Goffman.
Tento American, autor studii o hrach, uvedl do sociologie pojem dramaturgicka koncepce

svéta. Fenomenologicka sociologie se rovnéz vénovala studiu kazdodennosti.

Kftest'anska teologie spojuje s hrou svobodu ¢lovéka a Boha. Stvoteni svéta Bohem lze
pojimat jako hru, nebot’ k tomuto ,,po¢indnim* Blih neni ni¢im nucen a nepotiebuje jej,
avSak presto neni beze smyslu a tvofi ¢lovéka svobodné. Nékteré myty a cirkevni autofi

popisuji stvoteni jako bozskou hru, hudbu ¢i tanec.

Antropologie také upozornila na vztah mezi pfirozenou sexualni roli a druhy her, které
hraji pfislusnici kazdého z obou pohlavi. Hudba, spole¢né skandovani a tleskani - to je
Casto soucast her, které hraji Zeny. Naproti tomu muZi velmi ¢asto hraji hry, které vyzaduji
vétsi fyzickou silu a ve kterych dochazi k fyzickému kontaktu hraca. ,,Muzské hry“ jsou
obvykle postaveny tak, ze je vzdy jasny vitéz a jasny porazeny, zatimco hry zen maji tuto

vlastnost potlacenou. Vitéz zde neni tak dilezity.
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4. 7 historie her

4.1. Nejstarsi pocatky

Pocatky stolnich her sahaji hluboko do minulosti. Pravdépodobné mnohem daéle, nez
mohou sahat jakékoliv pisemné zaznamy. Jedinym prostiedkem k jejich poznéni pak
zustava archeologie. Ale i archeologie méa poznavaci moznosti omezené a je schopné hry
identifikovat pouze tam, kde jiz existuji specializované herni pomiicky, tj. kameny, plany
apod.

ey e

tedy usuzovat, Ze pivod nékterych her je mnohem starS$i, nez mohou piimo dolozit
jednotlivé archeologické nalezy. Pravdépodobné nejstarsi nalezy pochazeji ze starovékého

Egypta, Sumeru, Ciny a Indie.

Z doby pfiblizn¢ 4000 pt.n.l. pochdzeji nalezy z prizkumu pohiebisté¢ na lokalité El
Mahasma. V jednom z hrobi bylo, kromé jinych pfedmétu denni potieby, nalezeno dvacet
kuzelovitych hracich kament (11 velkych, 9 malych) a hraci deska s 21 ¢tvercovymi poli.
Jedna se pravdépodobné o nejstarsi dochovanou desku pro stolni hry viibec. M4 se jednat o
hru ,,senet”, od které nékteii badatelé odvozovali piivod fady novodobych her. Deska je
dnes uloZena v bruselském muzeu. Z toho, Ze deska leZela vedle predmétu denni potieby

1ze dovodit, ze pattila k vécem znamym a rozsitenym (Zapletal 1991, 9).

Nalezy hracich pomicek jsou znamy také zndlezii uz od staré fiSe v Egyptskych
hrobkach a pyramidach. Razné hraci desky z hliny, kamene, dieva, nebo fajdnse jsou
dochovany ve zna¢ném mnozstvi. Nekdy je hraci deska soucésti skiiniky, ve které jsou

ulozeny hraci kameny, pfipadné dalsi nacini.

Nejcastéji se vyskytujici hraci deska obsahuje 3x10 ¢Etvercovych hracich poli. Je
znama ve vyobrazenich ze Staré fiSe, a od Stfedni fiSe az do pozdni doby je znama i
znélezli. Tato hra se nazyvala znt (senet). Na druhé strané hraci desky na senet se od
hyks6ského obdobi obcas nachazi dals$i hra zvand zzw s dvaceti hracimi poli ve tfech
fadach (4x12x4). Jeji ptivod se hledd v zapadni Asii. Vzacné se vyskytuji hraci desky i
s jinymi pocty hracich poli. 3x6 z preddynastické doby, 2x13 z ¢asné dynastické doby, 2x6

s napisem na okraji ntrwj nfr, 3x11 s kulatymi hracimi poli a 6x7 z fimského obdobi.
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K témto hram byly pouzivany hraci kameny vyrobené ze dfeva, kosti, kamene i
fajanse. Podle nalezenych vyobrazeni mohl byt jejich pocet rozdilny. VétSinou se jednalo o
tzv. pozi¢ni hry pro dva hrace. Kameny byly po hraci desce posouvany na zakladé¢ hodt
kostkami (astragaly, nebo riznymi hranoly, klasicka kostka se Sesti body je znama az

z pozdniho obdobi). Kostky byly vyrobeny z riznych materialti véetné kovu.

Ptfevazné pro starou fiSi je dolozena tzv. hadi hra, provozovana na kulaté hraci desce
pfipominajici svinutého hada. Pravdépodobné ve stfedni fi$i ma sviyj pivod hra, jejiz hraci

deska je charakteristickd 29 + jednou vétsi dirou ve dvou fadach.

*

I
Zobdobi X. - XIL |
L

dynastie pochazi neznama
deskova hra, pro kterou je
charakteristicka deska
s fadami otvord. Shodné
nalezy pochazeji i
z tehdejsiho Sumeru,
Asyrie a zuzemi Recka.
V této souvislosti se hovofii
o hie psi a Sakali, nebo jen
povsechné o ,,hie s padesati

osmi dirkami®.

Vyobrazeni v hrobech

Obr.¢. 10
ukazuji skoro vZdy desku o Kralovna Nefertari hraje deskovou hru Senet.
Zdroj: www.fortunecity.com/victorian/lion/193/Senet

3x10-ti polich, vyjimecné
s padesati hracimi poli. U hry obvykle vidime dva hrace, ale v nové fiSi se lze setkat 1

s vyobrazenim pouze jednoho hrace (Helck — Eberhard 1984, 854 a nésl.).

V hrobu egyptské kralovny HatSepsowet (1489-1467 pi.n.l.) byla nalezena hraci
sktinika z tmavého dieva, kterd obsahuje dva rizné hraci plany na obou stranach vika. Ze
starovékého Egypta zname hry také z nasténnych maleb v chramech, na pohiebistich i v

obytnych domech. Na vyjevech se pravidelné objevuji partie deskovych her i s hraci.

Staii Egyptané pfipisovali hram také esotericky vyznam. Byly srovndvana s cestou

duse do zahrobniho svéta.
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V roce 1920 odkryl Sir Leonard Wooley kralovskou hrobku v Uru. Mimo jiného zde
objevil také dvé hraci desky spolu s dalsi herni vybavou. Hra je nyni uloZena
v Londynském muzeu a je znama jako Kralovska hra z Uru. Byla datovana do doby 2500
pt.n.L,tj. do doby prvni urské dynastie. Hrala se se dvéma sadami kamenti (Cerné a bil¢) a

ttemi kostkami ve tvaru pyramidy.

4.2. Anticky svét

Podle antickych a pozdé¢ji stiredovékych piedstav byly stolni hry vymysleny pfi
obléhani Troje. Starovéci Rekové a Rimané znali snad kromé $achu vsechny hry, které

tvori zarodek naSich her modernich.

Anticky svét, ktery - pies nepatrné zminky antickych autorti - byl hram také velmi
naklonén, jak o tom sv&d¢i &etné néalezy hracich pomiicek. V antickém Recku se hojné
vyznacena Ciselnd hodnota. Dikazem téchto her je mimo Cetnych nalezl astragalii 1 velké
mnozstvi dochovanych vyobrazeni hrach. Hrala se také hra podobnd dne$ni ddmé (petteja,

pessoi, polis).

Z obdobi fimské fise mame dokladl her
jiz o néco vice. Nékteré hry hrané fimskym
lidem se staly pfimymi predchidci her
sttedovékych. O tom, Ze Rimané hrali radi a

¢asto, svedci rytiny hracich plantt v mramorové

podlaze Parthenonu, nebo Iuliiny baziliky. opre 11

Hra s astragaly na keramice terra sigillata.
Zdroj: www .kzu.ch/fach-as-aktuell-1999-

v Pompejich. Rimané znali $iroké spektrum terrsigi/images.ts-ts/vindonissa02_JPG

Fresky s motivem her se dochovaly také napft.

stolnich her. Hraly se naptiklad hry: Tali a Tropa (hry s astragaly, zvané také n¢kdy fecky
astragalos), ludus duodecim scriptorum a tabulae (pfedchiidci pozdéjSich vrhcabtl), terni
fimské Sachy. Jednalo se o hru natolik populdrni, Ze i pfi zdkazu her mohla byt vefejné
hrana na vefejnosti, protoze §lo o hru ,,dovednosti a strategie*. Pravidla téchto her se

nedochovala a tak se v dneSni dobé€ stavaji namétem pro rekonstrukei.
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Znamou a oblibenou byla hra s kostkami (fesserae) soucasného typu se Sesti oky.
Kostky se michaly v podlouhlé uvnitit ryhované nadob¢ (pyrgus, turricula, orca, apod.) a
vyklapély na desku (tabula aleatoria) o piesnych rozmérech s vyvySenymi hranami.
Principem hry bylo dosahnout co nejvyssiho souctu bodl. Z uvedeného je ziejmé, Ze se
jednalo o hru svelmi rychlym spadem, a protoze Casto svadéla k vysokym sazkam
vykazovala jasné znaky hazardu. Ten byl v Rimské 1i§i potiran, napf. censorskym ediktem
zroku 115. Navzdory zdkaziim se vSak hralo dale, vétSinou tajné. Pozd¢ji, kdyz hie

propadli i n¢ktefi cisafové, zacala se opét provozovat zcela vetejné (Kvapil 1893, 45).

Hra byla natolik béznou soucésti fimského zivota, Ze inspirovala dokonce basnika

Ovidia, ktery o hie nékolikrat pise ve svém dile Umeéni milovati.

4.3. Severni Evropa

Hrani her je zde davano do souvislosti s vyjadfovanim spole¢enského statusu.

Pohieb ve Welwyn Garden City v Herfordshiru, datovany na konec prvniho stoleti, se
zda tuto teorii potvrzovat. Sada dvaceti ¢tyt hracich kament vyrobenych z barevného skla
predstavuje velmi vzacné importy. Dal$i zajimavy nélez piedstavuje pohieb pod chramkem
v Lullingstone (Kent), kde byly v podzemni krypté nalezeny dvé rakve. V jedné z nich pak
byly nalezeny zuhelnatél¢ zbytky hraci desky s bronzovym obloZenim a sada tficeti hracich

kament vyrobenych z bilého a hnédého skla.

Ve Skandinavii se zacinaji hraci pomutcky objevovat v pohibech od doby zelezné.

Jejich nélezy dotvrzuji vyznam her ve skandinavské spolecnosti.

Z doby timské pochdzi hrob odkryty v Avaldsnes v zdpadnim Norsku, ktery patii
k nejbohat$im naleziim z tohoto obdobi. V mnoZstvi bohatych hrobovych pitidavkl bylo
nalezeno také tficet jedna velkych sklenénych hracich kamenii. Z Némecka z téZze doby
zname podobné nalezy. V hrobé¢ 3, 1926 z Leuny bylo nalezeno 59 hracich kameni z toho
30 bilych a 29 tmavych. Podobné jsou ndlezy z muzskych hrobeti v Eemersleben s 25-27
bilymi a 26-27 tmavymi kameny. 58 hracich kamenii bylo nalezeno také v hrobé

v Heiligenhafenu v HolStynsku (Schulz 1953, 63).

Predméty urcené ke hie se vyskytuji také v nékterych pohibech na ¢lunech z doby

vendelské a vikingské. Napiiklad pohtebité ve Valsgirde (centralni Svédsko) datované do
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tohoto obdobi poskytuje opét doklady vyssiho socidlniho statusu hracd. Kosténé hraci
pomiicky byly nalezeny v hrobech €. 6, 7 a 8 datovanych do doby vendelské a v hrobé €. 1
naleZejicimu dobé vikingské. Sklenéné hraci kameny byly nalezeny v hrob& ¢. 3
datovaném taktéz do doby vikingské (Whittaker 2002, 105). Znamé jsou také nalezy

z Vendelu, Tuny (zde se uvazuje o importech z Poryni) a z Birky.

Birka v centrdlnim Svédsku u
jezera Milaren piedstavovala ve
centrum ve Skandinavii. Jeji
bohatstvi je dolozeno 1 na ftadé
pohibli. Zejména  hrob 524
s patnacti jantarovymi a hrob 624
s dvaceti sedmi kosténymi hracimi

kameny. Nejzndméjsi je patrné

nalez sady sklenénych Sachovych

figur. Obr.&. 12
Sachové figurky sklenéné — Birka.

Prestoze né]ezy hracich  Zdroj: Graham-Campbell 1998, 86.
pomucek jsou takika vyhradné zélezitosti muzskych hrobl, hrob 523 osahujici kromé
Sperkii a dalSich pfidavkl i sklenéné hraci kameny, byl jednozna¢né identifikovan jako

sensky (Whittaker 2002, 108).

Zachovala hraci deska i s jednim kosténym hracim kamenem pochdazi také z lodniho

pohibu v Gokstadu v jihovychodnim Norsku.

V souvislosti s publikaci vyzkumt z pohiebisté ve Spong Hill (Norfolk) datovaného do
kratkého obdobi 540 — 600 n.l. se znovu objevila diskuse o souvislosti spolecenského
postaveni, valeCnictvi a deskovych her (Ravn 2000). Na tomto pohiebisti fada hrobt

vykazovala nélezy, které se zdaji nacrtnutou souvislost podporovat.

Ravn (2000) navrhuje povazovat deskové hry (zasvécené spolu s koiimi nejvySsimu

bohu Odinovi) za symbol vale¢nickych a viidcovskych schopnosti.

Obcasné (minimalni) ndlezy hracich pomucek v Zenskych hrobech by se potom daly
vykladat jako obecny symbol socidlniho statusu, ve ktery se deskové hry v hrobech

postupné proménily (Wittaker 2002, 108).
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Svym zpisobem unikatni nalez se podafil v Prittlewellu (hr. Essex, Anglie). Pfi

zachranném vyzkumu zapticinéném stavbou silnice se podafilo objevit zachovaly hrob ze
7. stol n. L. Inventaf hrobové komory byl diky zvenc¢i pronikajicimu pisku zachovan
v téméf neporuseném stavu. S velkou mirou pravdépodobnosti se jednalo o krale Seberta,
ktery jako prvni z vychodosaskych vladct piijal kiestanstvi. Hrobka, pfiblizné soucasna
s nalezy v Sutton Hoo, vykazuje znamky predkiestanského i kiest'anského pohiebniho ritu.

Kromé tradi¢nich predméth a vybaveni ho na druhy bieh doprovodil i par pozlacenych

T i [ Sy Obr.¢. 13

S N Kralovska hrobka
z Prittiwellu patfici
pravdépodobné
vychodosaskému krali
Sebertovi.
Zdroj: Holland 2005, 7.

A fy

N

GRAFIKA GREG HARLIN
1 pFenosna kovova sklapéci stolicka 7 dvé kovova kopi
2 zbytky dievéné rakve a zlaté predméty B zbytky dievéné lyry
3 57 figurek na stolni hru 9 stfibrna IZice s rytinou v dfevéné krabici
4 kovovy stojan, zfejmé na prapor ¢i svice 10 kovovy me¢ a Casti Stitu ze d¥eva a kovu
5 bronzova misa z wichodniho Stredomoii 11 dlomky zvifecich zubi
6 pozlacené pohary na piti 12 rohy s médénym a zlatym kovanim

ktiza, sklenénd nadoba s motivem svétce a také stiibrna 1zicka s vyrytym kiizkem. Pro nas
je dulezita ta cast vybavy, ktera souvisi s volnym casem. Kromé dievéné lyry obsahoval

hrob také soubor 57 figurek, resp. kamenti pro nezndmou deskovou hru. (Holland 2005, 4-

6)

4.4. Stiredovék

Unikatnim archeologickym pramenem, ktery umoziuje poznani dobové kazdodennosti
ve veétsi mife nez ostatni, je stfedovéky Novgorod. Diky ptiznivym podminkdm se zde
zachovalo nebyvalé mnozstvi pfedméti z organickych materidlli a zejména ze dieva. Tyto
nalezy obsahuji i pfedméty souvisejici s hrami. V pribehu dlouholetého vyzkumu bylo
objeveno pres 130 Sachovych figur a mezi nimi i jedna kompletni sada obsahujici vSechny
nam dnes zndmé figury. Navzdory houzevnaté udrZzované tradici o znalosti Sachu

v Novgorodu uz v pribéhu devatého, nejpozdéji desatého stoleti nebylo mozno ani jeden
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nalez datovat pied druhou polovinu stoleti tfindctého. Na rozdil od béznych figur vykazuji
novgorodské nalezy vétsi miru abstraktnosti, kdy jednotlivé kusy jen vzdalené pfipominaji
postavy, které symbolizuji. Jistou piibuznost vykazuje nélez zPolské Sandomére.
Symetrické soustruzené figury, jak je zname ze zapadni Evropy, se objevuji az v prubéhu

patnactého stoleti (Rybina 2001, 215).

O historii jednotlivych her je pojednano v ptislusnych kapitolach. Nicméné je tieba
fici, ze absenci hrobovych nélezli jsme oproti pfedchozimu obdobi ochuzeni o cenny
pramen, ktery umozioval - alespon ¢astecné — poznat hry v jejich celistvosti. S pfichodem
vrcholného stiedoveku jsme odkdzani na nalezy hracich pomicek zachovanych vice ¢i
méné nahodné a spiSe ztracenych, nez zamérné ulozenych. V tomto obdobi lze také
sledovat vyvoj jednotlivych her a stabilizaci pravidel prakticky do podoby, jakou mizeme

nalézt i dnes. To plati zejména o Sachu.

Koncem stiedoveku se v Evropé stavaji béznou véci také hraci karty, vlastni diive
spiSe arabskému svétu, a které rozvoj papirnictvi a tiskarské techniky ucinil obecné

dostupnymi i v severnéjsich Castech Evropy.

Libros de acedrex

Alfons X. zvany Moudry, kral Kastilie a Lednu (bratranec ceského krale Piemysla
Otakara II) se narodil v roce 1221 a na trin nastoupil roku 1252. Roku 1257 byl zvolen
kralem ¥imskym. Uspésn& val¢il s Maury a rozsifil na jejich tikor své tizemi. Méné tispé&sny
byl vSak v boji s domaci opozici. Roku 1282 byl vlastnim synem zbaven trinu a zemiel

v exilu v Seville 4.4.1284.

Byl povazovan za nejmoudiejSiho panovnika své doby. Roku 1254 zalozil univerzitu
v Salamance. Stal také u zrodu vyznamnych dél jako naptiklad tzv. Alfonsinské
astronomické tabule, zdkoniku Fuerto real, Espejo des todos Derechos (zrcadlo vsech
prav), ale zejména zakoniku, ktery byl planovan jako platné pravo pro celou’ fimskou ¥isi —
Ley de las Siete Partidas (Sedmidilny zakon).

Pro tuto praci je vSak nejdiilezitéjsi jeho dilo vénované hram. Kniha o hrach, celym
nazvem Los libros de acedrex dados e tablas byla dokoncena roku 1283, rok pted

Alfonsovou smrti. Jedna se o rukopis sestaveny z 98 listii o rozmérech 39,5 x 28,5 cm

>V letech 1257 — 1273 byl Alfons X. ¥fimskym cisafem. Protikral Richarda Cornwallského (1257 — 1273)

38



svazanych v ov¢éi kiizi. Po nezbytném uvodu, ktery ptinasi také legendy vazané k nékterym

hram nasleduje ¢ast vénovana Sachu (Fol. 1 — 64).

Dalsi ¢ast, ,.kniha kostek®, je vénovana hrdm, kde rozhoduje ndhoda v podobé
vrzenych kostek. Dalsi kapitoly patii vrhcablim, rGznym variantdm Sachu a alquerque.
Posledni cast knihy je vénovana astronomické hie FEscaques, kterd je inspirovana
Ptolemaiovou a Aristotelovou koncepci vesmiru. Rukopis je v soucasné dobé chovan

v knihovné v Escorialu (Spanélsko) pod signaturou j.T6. Je to prvni kniha vénovana hram.

Obr. ¢. 14
Kral Alfons X. diktuje knihu her. Libros de Acedrex.
Zdroj: http://games.rengeekcentral. com

Dalsi kniha, kterou je nutné zminit, je De ludo scachorum dominikdnského mnicha
Jacoba de Cessolis sepsanad n¢kdy okolo roku 1300. Jedna se vlastné o cyklus kazani, kde
jsou vztahy ve spolecnosti vysvétlovany na ptikladu Sachové hry. Pres svij zietelné
moralizujici zamér vysvétluje také podrobné Sachova pravidla tak, jak byla znama na
pielomu 13. a 14. stoleti, a stala se tak cennym pramenem poznani historie Sachové hry. O

popularité této knihy svédci to, ze jest¢ béhem 14. stoleti byla pivodni latinskd verze
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prelozena do katalanstiny, vlamstiny, anglictiny, francouzStiny, némciny a italStiny.
Ovlivnila mimo jiné i tvorbu ¢eského myslitele Tomase Stitného, jehoZ kniha O Sasiech je

Jacobovym dilem pfimo inspirovana.

4.5. Druhy her

Ve sttedovéku, stejné jako v pfedchozich 1 nasledujicich obdobich, bylo jisté znamo a
hrano velké mnozstvi her. Nékteré z nich se dochovaly az do dnesnich Casi, jiné postupné
zanikly a byly zapomenuty. Dnes je jiz obtizné rekonstruovat jejich pravidla i podobu. Je
vice nez pravdépodobné, ze velka ¢ast her v historii lidstva vymizela, aniz by zanechala
jakoukoliv stopu. O nékterych hrach nds mizou poucit psané prameny, u jinych jsme
odkazani pouze na archeologii. Obrovské mnozstvi her, i kdyz jen podle ndzvu zachoval ve
svém romanu Francois Rabelais (/962). Dnes se lze jen s jistou mirou pravdépodobnosti
dohadovat, ke kterému druhu her jednotlivé nazvy patii, nicméné ivod nas presvédcuje, ze

velka ¢ast z nich by patfila do ramce této prace.

Nasledujici kapitoly se pokusi pfiblizit ty nejznaméjsi ze sttedovekych her, tak jak se

vyvinuly ze svych pfedchidct, dochovaly se nam v pisemnych a ikonografickych

pramenech a zejména v archeologickych nélezech.

Obr.c. 15
Sachové figury a hraci kameny z hradu Baldenstein u Gammertingen.
Zdroj: http://www. landschaftsmuseum.de/seiten/Lexikon/Spiele-2htm
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Gargantuovy hry

Pak, louskaje docela téezkopadné kus dekovné modlitby, myl si ruce cerstvym vinem, cistil si
zuby veprovou nozickou a rozmlouval vesele se svymi lidmi. Potom se prostrelo zelené a

rozkladalo se mnoho karet, mnoho kostek a jesté vice sachovnic. Tu hraval:

barvicku, ve tri kostky, na davida,
ramsla, kamen, sbiracky,
valat, na honicku, na ptacnika,
rabdka, cerny, bily, s voviskem,
trumfy, renetu, na carodéje,
spendliky, sbaraglino, na schovavacku,
do sta, vrhcaby, Cert a andeél,
trnovou, pole, nebe, peklo,
prebijenou, skakavou damu, na falesného sedlaka,
Zebrdaka, nepoddam se, mala, velka,
pres deset, branou, na hrbacka,
Jjedenadvacet, damu, svaty, vylez!
pary a dardy, na bubdka, Stipanou,
tristovku, na hledanou, stat na hlaveé,
alager, hazeni k nozi, na panimandu,
berana, ke klici, trojtanec,
duddka, do kolecka, na kola,
volanou, suda, licha, Svini,

Sistku, orel, hlava, brisko na brisko,
cerného Petra, lapanou, valet sudy,
lancknechta, drapky, s proutky,
kuku, kulicky, k care,
tahdka, kroket, chytanou,
vybijenou, pantoflovou, foukej,
marias, na hastrmana, kuzelky,
ctyrlistku, na prstynky, Jjeden hod,
hadanou, pretahovacku, siamskou,
pujcku s oplatkou, koule cil, s ptackem,
dardu, na straky, na bodacku,
s musli do jamky, rizky, makni si,
taroky, zabijacky, kdo dyl,
filky, na zlodéje, kratkeé hody,
neusmdt se, hori, v kostky,
soud s oslem, na sedanou, o musle,
vocko, se slepici pomadou, do hrnce,
figury, s drevdkem, kam ja chci,
honéry, vem na vidle, s vrtidlem,
alla mora, na sranka, prebiranou,
Sachy, kmotre, pytel! na hrady,
sedlacky, s pytlickem, koulenou,
mlejnek, na Skatule, valbisku,

na maslicka, s fiky marseilleskymi, Sukanou,
blankartu, mac, s drevaky,

na pana, Jjednika, kacu,
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tahanou,

na strasidla,
lapacku,

do lodicky,
kopanou,
zametej,

klaneni sv. Kosmovi,
na babku,

zelena plati,
Panbu zdravicko,
udélat branu,

na husary,

kokes,

hlavu mezi nohy,
dej hul!

na houpacku,

na Slehanou,

na lapanou,

na peska,

dej dal!

devata ruka,

kdo je?

na provaze,

na hloupého Honzu,
do terce,

na bzunkacku,

na slepou babu,
na vandrovni,

do struzky,

s klackem,

s drakem,
zavadilku,

s hulkami,
na loterii,
podstrkavanou,
na kadecoun,
jak lezi,

na kulhacku,
na smrtku,
lizni ho,
umyj ho,

na sito,
vovisek,

na loupeznou,
s vétrnikem,
na pikanou,
otoc se,

na vranu,

na carky,
zabijacky,
hlavou dol,
na kohouty,
na mysku,

na mrtvéeho,
pritlac,
holub leti,

kdo driv,

hop pres oher,
kdo skoci vys,
odraz!

na skryvacku,
oberte ho,

na kanata,
pojd’ bliz,
tululum,

az bude,

na loupezniky,
vytloukacku,
krizkovani,
kdo se trefi,
na draby,
krouzky,

s palkou,

kdo vic,

s navlekackou,
na kralovnu,
na ptaky,

na skakacku,
do terce,

husa spi,

fidli, fidli,
Stipanou hubicku,
na kopance,
na Snupky.

Kdyz se hodné prohralo, probloumalo, protravilo a promrhalo, sluse se trochu pit; to bylo
Jjedendct korbelii na jednoho...°

Obr. €. 16

Hraci kostky,
kulicky a drevéné
kaci z hrobu

v Kostnici a

z jimky
Augustinianského
klastera ve
Freiburku po roce
1278.

Zdroj:
www.landschafts
museum.de

S Citovano podle: Rabelais, F. 1962: Gargantua a Pantagruel. Kniha prvni aZ tfeti. Praha. Pieklad

JihocCeska Theléma. Francouzsky origindl: Les Ouvres Complétes de Francois Rabelais. Redakce Abel

Lefranc a Jean Plattard. Stranky 81-84.
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Sach

Vznik Sachu je pfi soucasném stavu badani kladen do Indie 6. stoleti naseho letopoctu.
Hra se ptivodné jmenovala caturanga (Zapletal 1991, 20). Prvni zastdvkou na cesté do
Evropy se stala Persie, kam se hra dostala v priibéhu 7. stoleti. Zde doslo k nékolika zménam,
(Sach), po kterém nakonec celd hra dostavd jméno. To se ale stalo az v pritbéhu dal§iho
vyvoje; samotnd Persie zna pouze catrang. V 8. stoleti je hra jiz péstovana v Egypt¢ a Maroku
pod nazvem Satranz. Spolu s arabskymi vyboji se Sach dostal i do Evropy. Nékde na této cesté
taky probéhla zména v podob¢ hraciho planu — z pivodné jednobarevné desky se stala
Sachovnice dneSniho typu. V prabéhu let a mist se také ménily figury. Z ptivodni lod¢ se stal
valecny vlz, z vozu pozdé&ji véz. Dnesni figura ddmy se vyvinula z perského ,.ferse* (radce).
K ustaleni pravidel a figur tak, jak je zndme dnes, doslo nékdy okolo roku 1500 (Zapletal
1991, 20).

Jednou z prvnich Sachovych her v Evropé méla byt sada umélecky zpracovanych figurek
a Sachovnice, kterd se zminuje v souvislosti s dary bagdadského chalifa Héarina al Rasida
Karlu Velikému. Francké prameny nas sice informuji o franckém poselstvu ke kalifu Hartnu
al Rasidovi v roce 797, ke kterému patfili frankové Sigismund a Lantfied a zid [zak. Nicméné
kdyz se o Ctyfi roky pozdé&ji vratil zpét pouze Izak spolu se dvéma arabskymi vyslanci a
jednim slonem naloZenym dary, prameny se nezmifiuji o tom zda mezi nimi byla i Sachova
hra (Kluge-Pinsker 1991, 14). Tzv. hra Karla Velikého pochazi zjizni Italie z konce 11.
stoleti (Mehl 1999, 196).

Nejstarsi pisemna zminka o Sachu na zdpad¢ pochézi z Katalanska z pocatku 11. stoleti.
Hrabé Urgel Ermengaud I. odkazuje své Sachové figury kostelu Saint Gilles. Oblibé Sachu
nasvédCuje také to, ze témer dvé tretiny obsahu knihy o hrach Libros de Acedrex napliuje

pravé Sach a Sachové problémy. V 11. stoleti je Sach zndm, mimo Spanélska, i z Francie,

| Italie, Némecka a Anglii. Jest¢ diive byla hra

. .7
znama v Byzanci.

Obr.¢. 17

Hraci Sachu. Z rukopisu z benediktinského klastera
v Beuron 1220.

Zdroj: http://xoomer.alice.it/cserica/scacchi

7 Anna Komnenovna (1083-1048), dcera Alexa Komnena se zmifiuje o zvyku svého otce hrat v noci $achy.

Neékteré indicie by mohly napovidat, ze byzantska fiSe pievzala hru piimo z Persie (Zibrt 1888, 6).



V neposledni fadé¢ je tfeba jmenovat také archeologické nalezy. Jsou zndmy zcelé

Evropy, od britskych ostrovii az po Kyjev (o tom podrobnéji v kapitole 8.1.).

Jedenacté stoleti piineslo $ach i do Ceskych zemi. Zmifiuje se o ném latinska ver§ovana
vojtéSska legenda, ktera vSak byla sepsana az se stoletym odstupem od udalosti v ni
popsanych. Dalsi zminka je v souvislosti sjednanim ceského krale Vratislava II.
s Viprechtem Groj¢skym, kterému dava darem za jeho posileni ¢eského kontingentu pfi taZeni
Jindficha IV. do Itdlie vroce 1081, Sachovnici vyklddanou zlatem a figurky vyfezané
z kiistalu a slonoviny. V Cechéach, podobné jako v ostatni Evropé, byla viak $achova hra po
dlouhou dobu vyhrazena pouze privilegovanym vrstvam tehdejsi spole¢nosti, o cemz svéd¢i i
nalezy pochazejici vétsinou ze sidel elity. Zminky o $achu shrnul pro &eské prostiedi Cengk
Zibrt (1888). Prvni Ceské pojednéani o Sachu vSak pochdzi az ze 14. stoleti a jeho autorem je
Tomas Stitny ze Stitného. Jistou demokratizaci hry a jeji prinik i mezi niz§i vrstvy
obyvatelstva doklad4d zakaz Sachu strdznym na hradbach a u bran v Chebu zroku 1507

(Macek 1998, 276)

Vrhcaby

Vrhedby,  tric-trac,  backgammon, nard,
tocadille, mughrabieh, atd. To vSechno jsou nazvy
jedné znejoblibenéjSich her ve stfedovéku a
novovéku. Zatimco v nékterych  evropskych
zemich, zejména v Anglii a na Balkan¢, je hra
popularni dodnes, zCech v priibdhu novovéku

prakticky vymizela.

Pro hru se pouzivala zpravidla dvojdilnd hraci

deska se CcCtyfiadvaceti Spicemi, odpovidajicim

poctem hracich kamenti a dvéma, ¢i tfemi kostkami.

Stfedovéka hra vrhcaby se snejvétsi pravde-

. C o, .. v i Obr.c. 18
podobnosti vyvinuly z antické hry, jez se v Rimském  yrpeabnice: Benatky okolo roku 1380
prostiedi nazyvala tabulae (Zapletal 1991, 145), Sunsthistorischesmuseum Wien

Zdroj: www.khm.at
nebo [ludus duodecim scriptorum (Kluge-Pinsker

1991, 55). Tabulae byl také jeden z ndzvi, pod kterym znal tuto hru evropsky stiedovék.
Odbornici ptedpokladaji, ze ptedchiidci této hry se dostali do Evropy z Egypta, nebo

44



z Hindustanu prostfednictvim fénickych moteplavet (Hazlbauer 1992, 426). Hra byla
v antickém svété velmi popularni a propadali ji i fimsti cisafi, ktefi v ni byli schopni prohrat
neuvetitelné ¢astky. Za rozsiteni hry mimo anticky svét pak mohou zejména vojenské vyboje
do Evropy dostala diky stykim s arabskym svétem na pyrenejském poloostroveé a na Sicilii, a

také diky kiizovym vypravam (Endrei — Zolnay 1988, 46).

Znacnou pozornost vénuje vrhcdbiim také kniha her Alfonse X. Hie je v€novana treti
kniha (fol. 72 - 80) a je zde uvedeno Sestnact variant této hry: Las quinze tablas, Los doze
canes o doze hermanos, Doblet, Fallas, Seys dos e as, Emperador, Barata, El medio
imperador, Pareja de entrada, Cab e quinal, Todas tablas (nejpodobnéjsi dnesnimu
backgammonu), Laquet, La buffa cortesa, La buffa de baldrac, a Los Romanos reencontrat

(Musser 2001).

Nejstarsi bezpeény doklad z Ceskych zemi pochazi z rukopisu Liber Depictus, a i pies
popisek, podle kterého se jedna o hru v kostky, 1ze na obrazku rozeznat klasickou vrhcabnici

(Hazlbauer 1992, 423).

Obr.¢. 19

Liber depictus - rukopis
okolo roku 1350.
Pochézi pravdépodobné
z Ceského Krumlova a je
datovan pred rok 1350;
je ulozen ve Vidni.

Fol. 109: legenda o Marii
a fol. 106: Maria a hrac.
Zdroj: Hazlbauer 1992,
424, obr.3.

Vrcholu obliby doséhly vrhedby v ¢eskych zemich v 15. a 16. stoleti, kdy Ize jiz hovofit o
pomémé bohaté zakladné literarnich prament, jejichz shrnuti podava Cengk Zibrt (Zibrt

1889).

Hra byla oblibena mezi Slechtou, méstanstvem i duchovenstvem, jak o tom svédci cela
fada zdkazili a nafizeni, kterymi se zdkonodarci - vétSinou marné - pokouseli o kroceni
hra¢skych vasni podfizenych osob. Vrchcabim se pfipisoval i podobny propedeuticky

vyznam jako Sachu, a tak se mizeme docist 1 o jejich vyuziti pfi vychové mladych Slechticti.
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Milyn a mlynek

ey e

stteSe chramu v thébské Kurné, kde je patrné vyryli délnici pracujici na stavbé. Stavba

chramu je datovana do 14. stoleti pf.n.l. Dalsi zpravy pochazeji z antického svéta.

Pro svou jednoduchost a snadnou dostupnost byla hra oblibena po cely stiredovek a hraje
se dodnes. Rytina hraciho planu pro mlyn je zndmé4 z mnoha mist Evropy a pfes nékteré
nazory (Rybakov 1957) je povaZzovana za doklad rozsifeni této hry. U nas zndme hraci desky
z Prahy — Staroméstského namésti (Richterova 1983, 210 a 211), Prahy-Butovic (Masek 1970,
276) a Libice (Justova 1995, 670 a 730).

Hra mlyn by nemé¢la byt zaménovana s jinou hrou zvanou mlynek, zndmou i z Alfonsova
kodexu. Jedna se o velmi jednoduchou hru, v niZ je velmi snadné zvitézit, pokud odhalime
spravnou strategii. Hra byla zndma antickému svétu i starovéké Cing. V anglosaském svété je
dodnes popularni pod nazvem tic-tack-toe. Jeji jednoduchost ji zadhy odsoudila do pozice
détské hry, jak ji zmifluje 1 Mark Twain ve svych Dobrodruzstvich Huckleberryho Finna
(Zapletal 1991, 120).

Obr.c. 20

Oblibenosti hry v mlyn nasvédc¢uje i rytina hraciho planu —,,mlynkovnice® na stole z Frydlantského zdmku
pochazejici z 1. poloviny 17. stoleti.
Vystava Valdstejn a jeho doba. Praha. Foto: Martin VySohlid
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Dama

Vznik damy se datuje do 13. stoleni. Stalo se tak pravdépodobné na jihu Francie. Jejiho
pfedchiidce 1ze hledat jak v Sachu — pouziti Sachovnice, tak zejména ve hie zvané alquerque,
viz vyse, ze které¢ zase pochdzeji pravidla pro pohyb kament. (Alquerque se hral na planu

piipominajicim spiSe hru mlynek.

Nékteré prameny kladou vznik damy do starého Egypta. Podle téchto nazori byl pfimym
pfedchlidcem damy starovéky semetr. Souvislost zde vSak nelze prokdzat. Dal§i zminky
pochazeji z antického Recka, kde se hrala hra dne$ni damé velmi podobna. Rikalo se ji

petteja, pessoi nebo polis®.

Prvni knihy se dama dockala roku 1547 a sepsal ji Antonio Torquemanda pod nazvem
, El ingenio o juego de marro, de punta o damas“. Do dnes$ni doby se nezachoval Zadny
exemplaf. Za zminku stoji také kniha Petra Malleta ,, Le Jeu de Dames vydana ve Francii
roku 1668. Do Cech se ddma dostala pomémé pozdé — uvazuje se o 2. poloving 16. stoleti

v souvislosti se vzrastem kontakta a ptilivem Spanélské kultury.

Ovéinec

Ov¢inec je hra rozsifend témeéf po celém svéte. Je
znama také jako ,,na vlka®, nebo ,,vlk a psi“. V Anglii
se hrala (a hraje) pod ndzvem ,,liSka a husy“. Varianta
této hry je znama dokonce i od severoamerickych
indianit kmene Kri (Zapletal 1991, 83). Nejstarsi
doklad pochazi z Anglie, kde byla hraci deska objevena

v hrobé datovaném do 12. stoleti. Ve stifedovéku se

predpoklada znacnd obliba této hry. Dokladem této

Obr.c. 21

obliby mohou byt i nalezené hraci plany, napf. rytina  Rytina hraciho planu pro hru ov¢inec.
, o , Kémen 16. stoleti. Historické muzeum
v kostelni lavici v katedrale v Gloucesteru (Zapletal — Budapest.

1991, 84), nebo kachel se sbirck Muzea hl. m. Prahy 2% Endrey-Zolnay 1986, 82, obr. 56

(Richterova 1983, 216).

¥ Egyptsky Senet a feckd Petteja jsou v riiznych pramenech povazovéany stifdavé za piedchiidce snad viech

deskovych her kromée Sachu.
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Hnefatafl (Hnefa-tafl)

Hnefatafl je jednou znejstarSich evropskych deskovych her. Cast hraci desky byla

objevena v Dansku a datovana nejpozdéji do 4. stol. (Zapletal 1991). Je tedy starsi nez Sach.

Dalsi doklad pochazi z irského Ballindery, kde byla nalezena dfevéna deska datovana do

pielomu 9. a 10. stoleti. Jsou znamy 1 nélezy
z Orkneji. Letmé zminky o této hie pfinaseji
také nékteré sagy. Existuje nékolik pokust o
rekonstrukci pravidel (Gabriel 1988, 233 a

nasl.).

Obcas se poukazuje na podobnost

k fimské hte ludus latrumculorum. Roz$ifeni

Sachové hry vedlo jiz v 11.
k zatlacovani Hnefataflu do pozadi. Posledni

zminky o ném pochazeji ze 14. stoleni

stoleti

Obr.¢. 22
Dva hragi u nékteré z variant taflu. Svédsko.
Zdroj: Graham-Campbell 1998, 65.

z Walesu a z 18. stoleti z Laponska (v roce 1732 si o ném ucinil do deniku poznamku slavny

Svédsky botanik Linnaeus).

Hry s kostkami

Obr.¢. 23

Hraci kostek u stolku. Schachzabelbuch
1479 Konstanz.

Zdroj: www.aeiou.at

Historie nezanechala velké mnoZstvi zminek
o hrach s kostkami, spiSe pak o jejich nasledcich.
Nicmén€ z mnozstvi nalezi se da soudit, Ze se
jednalo o  jedny  znejoblibenéjSich a
nejrozsitenéjSich her.

Kostky mohly byt pouZivany jako hraci
(vrchedby, alquerque), kdy pocet ok uréenych
kostkami urcoval pohyb po hraci desce, nebo

mohly pfestavovat hru samostatnou, kdy o vitézi

rozhodovaly pouze jednotlivé vrhy.
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V zésadé¢ l1ze hry s kostkami rozdé¢lit podle toho, zda je cilem hry ziskat maximalni pocet
bodu, ¢i zda je Zadouci specidlni kombinace ok na jednotlivych kostkdch. Dal§im kritériem
pro ¢lenéni pak je, zda prvni bod néjak ovlivni pocet, ¢i kombinaci ok (o¢i) poZadovanou ve
hte nasledujici. Kostky jako jednoduché hra s velkym spadem ziskaly velkou fadu ptiznivct,
zejména mezi hazardnimi hraci. Proto se staly velmi rychle pfedmétem kritiky a cirkevnich 1

civilnich zakazu.

Naptiklad v patnactém c¢lanku ziizeni cechu sladovnického z roku 1456 ¢teme: ....tovarysi
sluzebni, aby svych hospodarii poslusni byli, tillanie, kostek, her a jinych neraduov nechali...
(AC XIV, 467-470, citovino podle Richterova 1983, 202). Ozna¢eni kostkaF — hraé bylo

uvadéno v odsuzujicim tonu jako synonymum pro opilce (Richterova 1983, 201).

Hry s kostkami znal jiz starovék, jak o tom svéd¢i Casto citovany vyrok ,,alea iacta est*.
Pro sttedovek podava vycet her kniha o hrach Alfonse X. Moudrého, ktera ve své druhé casti
(fol. 65-71) ptinasi prehled tehdejSich her s kostkami. Jedné se o hry : Mayores, Triga (tii
varianty) Azar, Reazar, Marlota, Riffa, Par con As, Panquist, Medio-Azar, Azar-Pujado a
Guirguiesca. Lze jen téZko posuzovat zda se jednd o hry, které byly zndmy a hrany i

v Ceskych zemich.

Hry s kustkami (astragaly)

Dnes je obtizné usuzovat na zplsob hry s astragaly, i kdyZ hry, které se dochovaly do
soucasnosti svou jednoduchosti nevylucuji, Zze byly zndmy a hrany i v dobach diivéjsich.
Jeden ze zpisobi hry s astragaly (tali) popisuje Antonin Kvapil (/893). Hra probihala se
Ctyfmi kistkami, z nichz kazda meéla bodove oznacené Ctyti delsi strany, a to hodnotami 1, 6,
3 a 4. pfi hie samé rozhodoval o vitézi pocet dosazenych bodii. Neslo zde vSak o klasicky
soucet, ale o rizné kombinace vrzenych stran, které byly také rizné bodovany. Nejzdaftilejsi
(a tedy nejlépe bodovany vrh) se nazyval Venus, nebo také iactus venerus a hra¢ ho dosahl
jméno canis a znamenal hodnotu 1 na vSech kiistkdch. Z dalSich nazvl pak naptiklad
jmenujme Stesichoros (8 bodl), nebo Euripides (40 bodi). Celkem bylo pojmenovano na

tficet pet kombinaci.
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Karty

Piivod karetni hry je nejcasnéji hledan na arabském poloostrové, (i kdyz nechybi ndzor, Ze
puvod je tieba hledat v Indii, kde vznikla jako obdoba specidlni Sachové hry pro ¢tyti hrace),
odkud byla do Evropy pfinesena prostfednictvim Saracénti. O Saracénech jako ptvodcich
karetni hry se zminuje kronika viterbskd, a také v inventati vévody Orleanského z roku 1408
je zapsana karetni hra jako ,,unes cartes sarrasines“. Dé se tedy fici, ze se karty dostaly do
Evropy stejnou cestou jako papir, ktery je nezbytnou podminkou kartaiské produkce (Hdjkova
1997,113)°. Arabové karty nazyvali naibe. Tento vyraz se dodnes udrzel ve Spanélsku. Slovo
naibe znamena v egyptské arabstiné vysokou vojenskou hodnost, jakousi obdobu evropského
marSala. Da se tedy usoudit, ze karetni hra piivodné symbolizovala (stejné jako velkd cast

dalsich her) stfet armad.

V pribéhu svého Sifeni se samoziejmé ménil vzhled a vyznam jednotlivych karet.
K ptivodnim figurdlnim kartam se ptidaly karty pocetni a objevila se ddma. Od pocatku se
rozliSovaly karty pro kazdodenni bézné pouziti a karty luxusni, které se jiz ve své dobé

stavaly sbératelskym artiklem.

S prvnimi pisemnymi zminkami o kartach se lze
v zépadni Evrop¢ setkat v posledni tfetiné 14. stoleti.
Za nejstarSi zdznam je obecné povazovan vynos
florentské méstské rady datovany k 23. bfeznu 1377.
Ze stejného roku by také méla pochazet zminka
Johanna von Rheinfelden, dominikana z Freiburgu,
tykajici se Basileje. Hazardni karetni hry mély
pfimou odezvu v Castych zdkazech a dokonce i ve

vetejném paleni hracich karet.

Na zajimavou okolnost v souvislosti se zdkazem

karetnich her upozoriiuje Michaela Hajkova (Hdajkova

1997, 119 a nésl.). Jedna se o rukopis III. G 16 prazské

Obr.¢. 24
Narodni knihovny a sice fol. 98 z tohoto rukopisu ktery  Hraci karty. Videti okolo r. 1455.

Zdroj: www.khm.at

? Vyroba papiru je znama z arabského poloostrova jiz z 8. stoleti, odkud se dostala do Italie. V Némecku je
prvni papirensky mlyn doloZen k roku 1390. Bézné uzivanou surovinou se papir stal béhem 14. a 15. stoleti. Jiz

diive se vSak pouzival papir importovany.
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zaCina slovy: ,,Statuta brevia Arnesti Archiepiscopis Pragensis“, kde jsou knézi nabadani
k vystiihani se riznych ¢innosti, skutkil, a mimo jiné slibuje ptisny trest vSem ,, taxillorum
alearum cartarumque lusores”. Tento vynos datovany na den blahoslaveného Lukase
evangelisty roku 1353 by tedy mél byt nejstarsi Evropskou zminkou o kartach. M¢l, kdyby se
nejednalo o opis z 15. stoleti. Cely edikt je opsan dosti nedbale a existuje podezieni, Ze pisaf
cely zaznam aktualizoval. K problému se vyjadiuje také Josef Macek (Macek 1997, 195).

Otazka tedy zlistava neuzaviena.

V jagellonskych Cechach svédéi o oblibenosti karetnich her zaznamy o dovozu tisict
karet po cesté mezi Lincem a Ceskymi Bud&jovicemi (Macek 1994, 195). V pribéhu 15.

stoleti se objevuji karty tisténé.

Soucasné oznaceni karetniho hrace jako karbanika neodpovidd uplné stfedoveké
skutecnosti. Jako karban byla ve stfedovéku oznacovana specidlni loterie, jakasi tombola
provozovana specialisty, tzv. karbaniky. Cela loterie méla velmi Spatnou povést a jeji
provozovatelé, kteii za objednané ceny Casto jaksi zapomnéli zaplatit, se museli zachranovat

utékem pred podvedenymi vétiteli (Winter 1925, 457 a nasl.).

4.5. Ceské zemé

Béhem zichranného vyzkumu spole¢nosti Archaia, provadéném vroce 1998 na
polykulturni lokalité v Knézevsi, doslo k nalezu Sestnacti zvitecich kosti, které v§echny nesou

spole¢né znaky antropogeniho pisobeni.

Vsechny tyto néalezy byly ureny jako hlezeni kosti tura domaciho (dvé pravé, Ctrnact
levych). Tyto kosti byly byly bez vyjimky ohlazené a obrousené na hibetni stran¢. Nékteré
z nich byly opatieny nepravidelnymi zéfezy a vyjimecné umélymi dilky.

Nalezy pochazeji z celkem tfinacti objektl, pfiCemz pouze v jednom piipadé se nasly
¢tyti kusy v jednom objektu; v ostatnich dvanacti po jednom (Smejtek 2006, 391).

Objekty jsou bézné knovizské sidlistni jamy, ve vétSin€ piipadi obilnice, slouZici
sekundarné jako odpadni jamy. Podle nalezovych okolnosti 1ze tyto klistky datovat pomérné

bezpecné¢ do Ha A — Ha A2/BI1. Jednou z moznosti vykladu je urceni téchto nalezii jako

hracich kamend neznamé hry, ptipadné jako astragalti.
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Dvé podobné kistky s nepravidelnymi zafezy byly nalezeny také v Jinocanech (PZ).
Odtud také pochazi miizkou zdobena hlezeni kiistka prasete domaciho. Nélezy patii rovnéz
knovizské kultute. Z prostfedi kultury doby bronzové pochéazi i ndlez podobného typu

z Rad¢ic (PS) objeveny pii zdchranném vyzkumu z roku 1982.

Dalsi hraci pomicky Ize bezpecné identifikovat az

pro dobu laténskou. Nejzndméjsi znich jsou hraci

kostky. Nejedna se ovSem jesté o kostky soucasného

typu, ale o jakési kvadtiky na &tvercové podstavé. Ctyfi

delsi strany byvaji oznaceny zpravidla oky v hodnotach

tfi az Sest. Nachdzeji se, jak na oppidech, tak 1 ve

vesnickém prostiedi. Pfi vyzkumu na katastru obce .« o5
Nalezy polotovarti z Drnholce, okr.
Bteclav napovidaji pfitomnost

vyrobu, jak autofi ¢lanku (Cizmdr — Jelinkova 1985)  vyrobni dilny.
Zdroj: Cizmar — Jelinkova 1985, 23

Drnholec (Bfteclav) byla zjisténa 1 dilna na jejich

vyvozuji z nalezli rozpracovanych polotovart.

Vyjime¢né se lze setkat i s hrobovym ndlezem. U nas mél jeden takovy pochazet
z pohtebisté u Dobsic na Podébradsku. Do soucasnosti se vSak nezachoval ani ndlez, ani jeho

dokumentace (Waldhauser 1999, 75).

Ctyti hodnoty hraci kostky jsou davany do souvislosti se ¢tyfmi riznymi hodnotami
mince razené na nasem uzemi. To je vSak nazor pomérné problematicky, vzhledem k
uzemnimu 1 Casovému rozSifeni téchto pomilicek. Kostky mohly byt pouzivany nejen
k prostému vrhani, ale i ke hram na principu domina'® a v neposledni fad& i jako divinaéni

pomucky.

Z keltského prostiedi nezndme klasické hraci kameny, jak je nachazime v antice, ¢i
sttedovéku. Jejich funkci vSak mohly simulovat kameny obycejné, nebo zatim
neidentifikované nalezy z Bezkova (ZN), Jarométic nad Rokytnou (TR), Klentnice (BV),
Ktenovic (PR) , Némcan (VY) a Plumova (PV) (Meduna 1980, tab. 1, 40, 55, 56, 63,65, 100 a
106). Jde o hlinéné, vzacné kamenné kotouce velikosti 4 — 8 cm. Jejich podoba a tvar
umoznuje zminénou interpretaci. Pfimo z lokality v La Téne a vilbec z uzemi na dotyku

s Rimskou ¥{3i zname uz klasické (¥imské) kostky dnesniho typu.

1 Proti této teorii vystoupil uz J.L. Pi¢, ktery argumentoval nestejnymi rozméry jednotlivych kostek.
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Stredoveké nalezy hracich pomiicek zname z vétSiny vyzkumt ve méstech, fidCeji ze

sidel nobility a velmi vzacné z venkovského prostfedi. O nékterych z téchto nalezii a jejich

souvislostech bude podrobnéji pojedndno v samostatnych oddilech.

Jednou ze stfedoveékych specifik jsou komorové kamnové
kachle zdobené na vnéjsi strané motivem hracl. Nejedna se sice
pfimo o hraci pomucky, ale nalézdme zde cenny ikonograficky
pramen poznani nékterych aspekti sttedovekych her. Z pisemnych
pramend se ndm opét nejcastéji dochovaly nejriznéjsi zakazy a

tresty. Prvni takovéto zminky zname ze statut hornich mést Jihlavy

a Némeckého Brodu z poloviny 13. stoleti (Zibrt 1889, 42 a 73).

4.6. Kachle s motivem hraci (a her)

Své vyjadieni naSla hra také vuméleckém ztvarnéni na

¢eskych kamnovych kachlich z 15. stoleti. Jednd se opravdu o

Ceskou zvlastnost. Kachle s motivem hract a her zndme pouze
zCech a vzacné zMoravy. Kachel chovany v berlinském
Kunstgewerbemuseu pochazel s nejvétsi pravdépodobnosti rovnéz
z Ceského uzemi. Nejblizsi piibuzné motivy kamnovych kachla
zname pak aZz ze 16. stoleti ze Svycarska a Tyrolska a ze 17.

stoleti z Ruska. (Hazlbauer 1992, 436).

Na kachle s motivem hracii upozornil jiz ve druhé poloving 19.
stoleti B. Matéjka v Pamatkach archeologickych (71898/1899).
Neuvadi zde vSak ani blizsi popis ani lokalitu, kde byly nalezeny.

Zminuje se pouze, Ze se jedna o ,,hrace, nékdy se rvouci.

Ve vyobrazeni na kachlich se jednd v zasadé o Ctyfi typy her:

vrhcaby (tric-trac, lur¢, backgammon, atd.), obycejnou hru
v kostky, hru ov¢inec (,,na vlka®, ,,vlk a psi, ,liska a husy*, apod.)
a Sach. Zatimco hra vrhcaby je zastoupena celou skélou rtznych
nalezi z mnoha lokalit, pro dal§i dvé mame zatim k dispozici

pouze po jednom kachli.
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Obr.¢. 26 — 29

Eskalace konfliktu pfi hie
na ¢elnich sténach komo-
rovych kachli. odshora:
Lipnice-hrad, Brno-mésto,
Zvolenéves, Lichnice-hrad.
Zdroj: Pavlik-Vitanovsky
2004, obr. ¢ 629, 631, 633
a 642.



U kachlii s hraci vrheabt se jedna o motiv dvou, vyjimecné v jednom piipad¢ snad 1 Ctyt
hraci. Ti bud’ pokojné sedi u hry, nebo mezi nimi pravé probiha konflikt, ktery graduje az
k pouziti zbrani. Pravidelnou soucasti vyjevu je hraci stolek, na ném polozena hraci deska,
n¢kolik Zeton a dvé, nebo tii kostky. Nepominutelnou rekvizitou vétSiny vyjevu je také

korbel, a to bud’ stojici, nebo prevrhnuty.

Pokojné hrajici hraci tvoti v kolekci vyjevii naprostou mensinu. Jednd se vlastné pouze o
jeden kachel pochdzejici z hradu Lipnice. Na ostatnich zobrazenich je jiz vidét spor v riizném
stupni eskalace. Pouze na kachli z Brna se jedna o rvacku pouhyma rukama, kde se postavy
drzi jednou rukou za vlasy a druhou pravdépodobné rozdavaji rany. Dalsi kachle jiz nabizeji
pohled na boj za pouziti zbrani. Oblibené je opét drzeni za vlasy, avSak druha ruka je jiz
ozbrojena riznymi druhy chladnych zbrani. Na jednom z kachli je vidét 1 zasah do soupetovy
hlavy. Tento zlomek pochdzi z hradu Lichnice a je zajimavy také tim, Ze postava vitéziciho
hrace drzi svou zbran (dyku) v pravé ruce, a ne jako na vSech ostatnich vyobrazenich, kdy
postava vlevo je pravak, zatimco jeho soupet na opacné strané drzi svou zbrai, snad z divoda

kompozice, vzdy v levé.

Soucasti agresivniho vyjevu je, ted jiz prevrzend, konvice lezici na zemi. Na kachli
z Opocna pak lezi na zemi i dvé hraci kostky a na kachli z Lichnice talii. Na zlomku z Kutné
Hory se nam pak naskytd pohled na uplné zptehdzeny inventat mistnosti (Pavlik-Vitanovsky

2004, 89, 248-250).

Za zminku stoji také zlomek kachle z Polné, kde sice nelze rozeznat Zadné zbrang, ale 1ze
zn¢ho snad dovodit ucast ¢tyt hracd. To by snad mohlo souviset se zminkou u Erasma

Rotterdamského, ktery udava, ze hrac si mohl - pokud nebyl fyzicky schopen hry - za sebe

o

najmout ndhradnika k vrhani kostek.

Dalsi motiv, ,,hra v kostky*, je zastoupen pouze jedinym
exemplafem. Kachel byl nalezen v Brné a zobrazuje rvacku
dvou muzl nad stolem, na kterém lze pfi troSe dobré vile najit
kaliSek na vrhani kostek. Jin4 interpretace tohoto motivu je:

,.Rvacka v kréme*.

U hry ov€inec se jedna opét o jediny kachel nalezeny .« 30

Rvacka v krémé. Kachel, Brno-
meésto.

dva kulaté hraci kameny a motiv jelena a ptaka. ZSTOJ; : g Z;’”k‘ Vitanovsky 2004,
obr. C.

tentokrat v Praze. Kromé hraciho planu obsahuje vyjev jeste
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V soucasné dobé téméi zapomenuty je kachel ze sbirek brnénského muzea publikovany
Ludmilou Halovou-Jahodovou (/955). Nachazime na ném vyobrazeni lisky a vlka sedicich
naproti sobé nad Sachovnici. Pod jejich nohami néco, co by se dalo nazvat figurkami. Na
Sachovnici sedi ptak. Kachel je datovan do 1. pol. 15. stoleti. Bylo by jisté zajimavé pokusit

se dohledat bajku, kterou tento reliéf zobrazuje.

V literatufe se vyskytlo n€kolik teorii o vyznamu téchto motivi, z nichz zatim posledni (a
pfi soucasné Urovni poznani nejakceptovatelnéjsi) je teorie Zdenka Hazlbauera, ktery ve
zobrazovani vrhcabniki a jejich konfliktl, tedy dvou ¢innosti cirkvi naprosto zavrhovanych,

vidi neustalé pfipominani a varovani uzivatelt kamen pied svétskymi htichy.

Hazlbauer uvadi k roku 1985 ptes 120 exemplaii pochazejicich z vice nez tiiceti lokalit

v Cechach a na Moravé (1992, 421).

Obr.¢. 31

Kachel zobrazujici vlka, lisku, Sachovnici a ptaka. palena hlina s grafitem a tuhou. 1. pol. 15. stol.
Muzeum mésta Brna, i.¢. 867

Zdroj: Halova-Jahodova 1955
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5. Hraci a jejich protihraci

Osoby zabyvajici se hranim pochazely s nejvétsi pravdépodobnosti ze vSech vrstev
tehdejsi spolecnosti. Nekteré formy her nebyly povazovany za Skodlivé, jiné ano. Do ranku
her Skodlivych a né€kdy vyloZen¢ zakazovanych patfili i hry tvofici hlavni ndpli této préce.
Jednim =z hlavnich davodi zakazi byl hazard, kterému propadali lidé napfi¢ celou

sttedovékou spole¢nosti. Obré. 32

[lustrace ke knize F.
Petrarcy: Trostspiegel.
Drtevoryt H. Weiditze. Rok
1593. Dilo spojuje nékteré
deskové hry s ur€itymi
stavy. Tak Slecht€ jsou
urceny Sachy, mé§tanstvu
vrheaby a prostému lidu
hra mlyn.Na rytiné
muzeme vidét honosné
oblecené Slechtice u partie
Sachu, pon¢kud stfizliveji
oblecené méstany nad
vrhcabnici a v pozadi je
vidét partii mlynu, nad
kterou sedi misto
venkovant par opic. Tak
ziejme nahlizel rytec na
prosty lid.

Zdroj: Hazlbauer 1992,
433, obr 16.
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Do rozporu se statni moci, ktera si kladla za jeden z hlavnich cilii udrzeni stability
spole¢nosti, pfichdzely zejména hry hazardni, které, pokud by se vymkly kontrole, hrozily
nedozirnymi nasledky. Z prostoru stfedovéké Evropy tak zname celou fadu panovnickych
nafizeni, které hazardni hru zakazuji a striktn¢ penalizuji. V nasem prostoru jsou asi
nejznamejsi zakazy obsazené v nikdy nevydaném zakoniku Maiestas Carolina a vyjadiené
v ¢lancich XXX. De prohibito lusu taxillorum a XXXI. Quomodo admittatur ludus taxilorum
(Archiv Cesky 1844), nebo natizeni Karla IV, které zapovida hrani her v &ase vanoénim.
Povéfuje v ném prazského arcibiskupa Arnosta z Pardubic, aby stihal provinilce jakéhokoliv
stavu duchovnimi tresty, v€etné¢ exkomunikace. K dalsSim aktivitdm prazského arcibiskupa
patii ziizeni funkce tzv. korektorti, jejichZ ikolem bylo provadét dohled nad niz§imi kleriky.

Tito Gfednici stihali kleriky za rGzné ptestupky, véetné hrani v kostky (Hazlbauer, 1992, 434).

Provozovani her neptala ani dominantni katolicka cirkev, kterd méla vlastni predstavy o

smysluplném traveni volného ¢asu. Vzdyt i staroCesky termin ,,prazdniti mél v sob& obsazen
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odsuzujici ptidech. Zejména zéporny vztah lze sledovat u kostek, které byly nebezpecné
hlavné rychlym spadem hry a obecnou dostupnosti pro vSechny druhy hract. Pfed masivnim
ptichodem karet do naSeho prostoru (tedy asi do konce 15. stoleti) tvofily naprostou vétSinu
zakazovanych her. Pfiblizné¢ od tohoto obdobi miizeme hrace v kostky najit také na
zobrazenich ukiizovani, jak timto zptisobem losuji o Kristovu pozistalost. Tato ikonografie
zajisté nepftispéla k vétsi oblibenosti hracich pomicek mezi cirkevnimi kruhy. Vizitaéni
protokol prazského arcijadhna Pavla z Janovic naproti tomu ukazuje, jak fada knézi prazské
diecéze piesto hazardnim hram propadla a provozovala je zcela vetejné¢ (Hlavicek —

Hledikova 1973).

Jak jiz bylo feceno, katolickd cirkev méla svou predstavu o trdveni volného cCasu a
hazardni hry se s ni neslucovaly. Nicmén¢ lze v pramenech nalézt celou fadu knézi, kteii si

tyto regule vykladali dosti volné (Hlavacek — Hledikova 1973).

Vyznamnym pramenem je zapis vizitace prazského arcijahna Pavla z Janovic (Hlavacek —
Hledikova 1973), kde se mimo jiné miizeme docist, ze farai Mauritius lusit taxillos cum
nobilibus (Hlavacek — Hledikova 1973, 271), nebo ze Popovicky pleban Bernard je /usor
taxillorum et bibulus magnus (Hlavacek — Hledikova 1973, 293). O jaké castky pii hie §lo
napovidd zminka o dalSim farati, ktery: in villa Dawel perludit od Hermanum de Trnowa
nobilem XXVI grossos (Hlavacek — Hledikova 1973, 320). Jesté divocejsi hra se musela
odehravat v Rakovniku, kde se farafi jménem Cratinus povedlo ...fres equos cum curru
delusit... (Hlavacek — Hledikova 1973, 365). Tyto prohfesky knézi byly trestany vysokymi

pokutami a na potrestanych byly také vynuceny sliby, Ze podobného Zivota zanechaji.

Z uvedeného celkem jasn¢ vyplyva, ze hazardni hry byly mezi knézimi velmi rozSiteny.
A neslo vzdy jen o hry, napf. faraf od sv. Klimenta na Pofi¢i, kromé toho, Ze visitat tabernas

et taxillos ludat také habet concubinam (Hlavacek — Hledikova 1973, 57).

Povéstnymi v oblasti boje proti hazardu se staly nékteré akce frantiSkanskych mnichti a
zejména kazatele Jana Kapistrana, pozd¢ji prohlasené¢ho za svatého, pii nichz dochazelo
k hromadnému paleni hracich pomiicek. Charismaticky kazatel Kapistran na své pouti
Evropou nejen bojoval proti tureckému nebezpeci, ale napadal také mimo jiné hry a hrace

jako neslucitelné s katolickym kfest'anstvim.

Nejveétsimi odpirci her se ale stali kritici spolecenskych a cirkevnich pomérti v dobé

predhusitské, proti hram vystupovali némecky kazatel Konrdd Waldhauser a na néj navazujici
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Mili¢ z Krométize. Nejvétsim kritikem spolecenskych pomérii predhusitské doby se ale stava
Jan Hus. Proti hrdm, zejména karetnim, vystupuje i ,,filozof samouk* Petr Chel¢icky.

Utrakvistickd cirkev ma ke hrdm jest¢ zamitavéjsSi postoj nez cirkev katolickd. Ptes

v§echny snahy obou cirkvi se v§ak plny tspéch nikdy nedostavil. Piesto je viak na Cechach

vidét vliv reformace a husitskych valek.

Obr. ¢. 33

Jan Kapistran nechava vetejné palit

hraci pomucky. Dievoryt H.L.

Schéufleina; 1519.

Zdroi: Endrey — Zolnay 1986, 6, obr. 1.
Zajimavy je pak postoj

zemského snému, ktery se sesSel

v Praze roku 1498. Sném

zakazuje hry poddanym, zatimco

pro urozené je povoluje.

O hazardnich hrach ve
méstech a celkem marném
snazeni je vymytit sveédci

neustale se opakujici zdkazy.

- ) { Nepomohlo ani neustalé

;Vyéovéni pokut a hrozby Vefejﬁflmi pracemi (Macek 1998, 278). Nékdy se hralo az o

astronomické sazky, tak se podaftilo jistému smolafi okolo roku 1500 v Kolin€ prohrat ¢astku

50 kop ceskych grosu.

Na rozdil od zakazl nelze ve stfedovéku nikdy mluvit o jednoznaéné propagaci her.
S vyjimkou Alfonsovy encyklopedie nenajdeme mezi stredovékou literaturou dilo vénované
hrdm. Jedind hra, kterd nalezla milost v ocich tehdejSich autorti, byl Sach. Remessky
dominikén Jacobus de Cessolis vysvétloval na piikladu Sachu fungovéni feudalni spolecnosti.

Cesky autor Tomas Stitny snad inspirovany Jacobem vénoval §achu jedno ze svych dél.

Prvnim myslitelem, ktery za¢al oceflovat vyznam hry v Zivoté ¢lovéka byl Jan Amos
Komensky, ktery svou praci poskytl zdklady pro moderni pojeti hry psychologii a
pedagogikou. Nekteré hry nalezly misto i v jeho encyklopedii Orbis sensualium pictus (viz

obrazova priloha).
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6. Hraci pomucky

Vyroba

Absolutni vétSina vSech exemplaiti ndlezii hracich pomticek je zhotovena z kosti,
pripadné parohu. Nalezy z jinych materialti jsou velmi vzacné (viz dale). Bohuzel dnes jiz
nelze urcit, jakou roli hralo pii vyrob¢ dievo. Vyrobnim postupem kosténych a parohovych
prfedméth se zabyvala celd fada odbornikd. U néas zejména Jaroslav Kavéan (/958 a 1980) a

Vilém Hruby (1957).

Pted vlastni vyrobou bylo tieba pouzivany materidl zm¢ek¢it tak, aby se zamezilo jeho
Stipani a usnadnilo se opracovani. Za timto Ucelem se mohlo pouzivat n€kolik postupti.
Nejcastejsi bylo delsi vafeni ve vodé€, nebo v louhu. Experimentalné bylo také zjiSténo, ze
lepsi vysledky nez louh ma rozmackany Stovik. Pfi piipravé parohoviny je vafeni v kyselém
prostiedi rizikové, nebot’ hrozi nebezpeci trvalého zmekéeni pii piekro¢eni miry kyselosti.
Naproti tomu vafeni ve vodé po dobu 7 — 11 hodin vede ke zmékceni dostatenému pro

zadouci opracovani, avSak bez trvalych nasledk.

Po prvotnim zpracovani, pii kterém se surovina meékc¢ila a zbavovala tukd, bylo
provedeno dal§i opracovani. Tato c¢ast postupu se nejspiSe shodovala s postupem pfi
opracovani dfeva. Zadouciho polotovaru bylo dosahovano odsekavanim, fezanim, pilovanim,

¢1 hoblovanim. Pouzivaly se také primitivni typy svéraku a soustruhu (Kavdan 1980, 280).

Proces vyroby hracich kostek lze c¢astecné rekonstruovat podle nélezii polotovari,
nepovedenych kust a z ikonografického materidlu. Dikazy naznacuji, Ze ptivodni surovina
byla opracovana do podoby kvadru o ¢tvercovém profilu, z néhoz se v zavislosti na jeho délce
mohl pravdépodobné pomoci pilky postupné odiiznout urcity pocet krychlovych kostek. Poté
nasledovala povrchova uprava hlazenim a leSténim. V této fazi vyrobniho procesu se také
rozhodovalo, zda findlni vyrobek bude béZzna hraci kostka s rovnymi sténami, ¢i ponékud
mohlo nasledovat vrtani jednotlivych bodd. Opacnym postupem by mohlo dojit k jejich

casteCnému setieni a tim ke sniZzeni moznosti odecitat vrZzené hodnoty.

Dosavadni nalezy zatim nedovoluji spekulovat o existenci Sablony pro vrtani bodl na
jednotlivych stranach kostky. Roztece otvort si u jednotlivych nalezii neodpovidaji. Nicméné
dosud nebyl publikovan zadny vyzkum sttedovéké dilny, ktera by tyto artefakty produkovala

a rovnéz pocet nalezl jesté nedovoluje solidngjsi statistické zpracovani.
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Vyjimku by mohl tvofit soubor z romanské studny na Prazském hradé¢ (viz dale), ale ani

tyto kostky, snad pochézejici od stejného vyrobce, nevykazuji dostatek spole¢nych znakd.

Po vyvrtu mohly byt jednotlivé body obtazeny kruzidlem, primitivnim ndastrojem
s pevnym polomérem a s rydlem umisténym na obézném rameni. Prohnuté stény nékterych

kostek naznacuji také pouziti fezbarského dlata.

vvvvvv

opracovani na soustruhu a n€kdy i znacné sloZité ornamenty i bohat$i sadu rydel. U
jehlanovitych kamenti, zdobenych, kromé riznych zavrtl i linearnimi fezy, lze kromé& vrtaku a
kruzidla ptedpokladat i pouziti pilky, nebo specialniho noze. Vyobrazeni nékterych nastrojt
z fezbatskych dilen ptinasi J. Kavan (7980, 289 obr. 4).

glglztce'rg A:ypy vrtakt a kruzidel pouzivané v fezbaiskych a soustruznickych dilnach k opracovani
kosténych polotovart.

Vyroba kosténych a parohovych hracich pomicek se ve méstech stala naplni prace
specializovanych femeslnikii — soustruznikti. Nékteré prameny sice uvadeéji jednotlivé
specializace, jako jsou kostkaii (taxillatores, taxillos parantes), Sachovnici a vrhcabnici
(Tomek 1871, 375 a 381), nicméné¢ je velmi nepravdépodobné, ze by existovaly jako
samostatné profese. Jedna se spiSe o prevladajici specializaci (Richterova 1983, 220). Naproti
tomu z Pafize zname ze 13. stoleti specializované kostkare, kteti vyrabéli své zbozi ze dieva,
rohu, kosti a slonoviny. Pti vyrob¢ byli omezeni fadou striktnich nafizeni, které mély zabranit
falesné hie. Pokud nebyla pravidla dodrzovana, vystavovali se riziku pokuty a zni¢eni zbozi
(Verdon 2003, 157). Z pisemnych dokladi zndme objedndvky pro hlavni hernu ve Frankfurtu

nad Mohanem, kterd pro rok 1432 mimotadn¢ ¢inila dvakrat 8000 kust, vzdy pted dvéma

vvvvvv
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prelomul4, a 15, stoleti se pak odhaduje na nejméné 10 000 kust (Erath 2002, 281). Tyto

obrovské pocty by jisté existenci specializované kostkaiské Zivnosti ospravedlnily.

Michal Slivka (7983, 399) uvadi na podklad¢ prace Zikmunda Wintra (/906), ze vyroba
kostek probihala v Praze pouze v zidovském prostiedi. Tento nazor povazujeme za
nepravdépodobny, vytvofeny pouze na zakladé¢ dvou pisemnych prament. (Winter 1906,
560). Na umisténi vyroby hracich kostek v Praze mtze ukazovat i nazev ulice Kostecna (diive
Kostkova a U Kostkail) na Starém mésté prazském, jejiz ndzev je od vyroby té€chto hracich

pomtucek ptimo odvozen (Lastovka — Ledvinka a kol. 1997, 360).

7
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Obr.¢. 35
Postup vyroby hracich kostek
Zdroj: Cechura — Vy$ohlid 2008, v tisku, autor Martin Vysohlid

6.1. Hraci plany (desky)

Nezbytnou podminkou pro hrani deskové hry je hraci plan; podklad, ktery ur¢uje mozné
tahy a ohranicuje herni pole. Podklad nemusi byt vzdy ve formé desky. Pro nékteré hry
postaci 1 n€kolik ¢ar rytych v zemi, dfevé, ¢i nakreslenych na kameni. To je také asi jeden

z diivodid, pro¢ se hraci plany téméf nevyskytuji v archeologickych nélezech. V piipade
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dievénych hracich desek je ve hie také mald (z hlediska archeologie) trvanlivost materidlu

pouzitého k vyrobé.

Patrn¢ nejzndmé;jsi hraci deskou je Sachovnice. Pouziva se ke hie Sachu, ptipadné¢ damy.
Jeji vzhled a tvar je od stfedovéku prakticky neménny. Jedna se o 64 poli poskladanych po

osmi do stejného poctu fad. Pole jsou stiidavé barevné odliSena (tzv. Sachovani).

Sachovnice byly vyrabény ze dfeva a dosahovaly nékdy zna¢nych rozméri, jak o tom
muze svédc¢it zminka Wolframa von Eschenbach (2000, 147), jehoZ hrdina pouzil tuto hraci
desku jako Stit pii nenadalé potyCce. Zaroven je tato zminka ditkazem toho, ze Sachova hra
tvotfila uz v 1. polovin¢ 13. stoleti pomérn¢ béznou soucdst vybavy domacnosti

privilegovanych vrstev.

Motiv Sachovnice ovlivnil i podobu nékterych erbt.
U nés je sice pomérn¢ vzacny, ale v okolni Evropé byl

vcelku ¢astym jevem (napt. polské wczele).

Archeologicky nalez stfedovéké Sachovnice neni
z naseho uzemi zndm. I v sousednich zemich je o nalezy
tohoto typu nouze, nebot’ literatura o nich prakticky ml¢i.
Vyjimku tvofi snad jen nalez z pevnosti Didsgyor, kde
byly nalezeny fragmenty Sachovnice ve vrstvé datované

do 15. stoleti (Petényi 1994, 53).

Dalsi deskou pouzivanou stfedov€kymi hraci byl

plan pro hru vrhcéaby, tzv. vrhcébnice. Jedna se o desku

rozdélenou na dva dily. Na nékterych vyobrazenich 1ze

rozeznat, ze se jedna o vnitini stranu jakési skiinky.
V novéjSich provedenich se pak vskutku jednalo o
krabici, ve které byly uchovavany hraci kameny a
Sachové figurky. Po vyjmuti obsahu se krabice rozlozila a
na vnitini strané byl hraci plan pro vrhcaby, zatimco
vngjsi stranu pokryvala Sachovnice. Jak bylo jiZ feceno,
hraci plocha byla rozdélena na dvé ¢asti. V kazdé z téchto

¢asti se nachazelo dvanact Spici lezicich naproti sobé po

vykladané jinym materidlem, zejména kosti.
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Obr.c. 36

Sachovnice jako erbovni znameni.
Znak Borkt Dohalskych z Dohalic.
Podle erbovni povésti zpsané
Bartolom&jem Paprockym z Hlohol ho
zakladatel rodu ziskal vitézstvim

v Sachu nad moureninskou princeznou.
Ta je vyobrazena v klenotu.
Sachovnice se vyskytuje také ve znaku
Borkt z Miletinka, Kaplifid, pant

z Janovic a Klenové.

Zdroj: Jandcek — Louda 1988, 80
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V Saint-Denis u Patize, kde probiha soustavny archeologicky vyzkum stfedovékého

osidleni uz od konce 70. let 20. stoleti, byly objeveny fragmenty nejméné tii hracich desek.

Jedna z nich, nalezena v roce 1987, si zaslouzi zvlastni pozornost. Poziistatky hraci desky

byly objeveny v femeslnické ¢tvrti v odpadni jamé spolu s keramikou, kterou Ize datovat do

12. stoleti. Archeologové objevili kromé kosténych ¢asti také stopy po dievénych prkénkach,

které by, sloZzeny k sobé€, davaly hraci desku o Sifce 460 mm. K nalezu néalezi kompletné

zoxidovany kovovy predmét, ktery nebyl presné urcen. Co se tyce kosténych nalezii jedna se

0 33 desticek o tloustce 2 — 4 mm, pochazejicich z obloZeni a 23 Spic zherni plochy.

Rozméry jednotlivych $pic kolisaji jen nepatrné: od 145 do 147 mm délky a od 18 do 25 mm

Sitky. Na S$picich lze také rozeznat dva druhy motiva

Dal§$im vyznamnym ndlezem je do kamene
(vapencové desticky) ryta vrhcabnice pochazejici

znalezii na hradé¢ Castle Acre v Norfolku, ktera vsak
patii kvalitou provedeni mezi ty méné peclivé.

Pro naSe prostiedi je nejCastéji citovan nalez
vrhcébnic z jimky augustinianského klastera ve Freiburgu
(Hazlbauer 1992, 426). Jedna se o dva hraci plany ze

dieva, vyklddané¢ opét dievem. Jedna zher, peclivéji

provedena, nese znamky uméleckého zpracovani. Byla
zasazena do ramu z tvrdého dieva a vyklddana néjakym
druhem vzacného tmavého dfeva. Druha z desek nema
tak peclivou tpravu, ale jsou na ni patrné znamky castého
pouzivani, které si dokonce vyzadalo obnovu nékterych

Spic (Kluge-Pinsker 1997, 62).

Dalsi druh hraciho planu je plan pro hru mlyn, tzv.
,mlynkovnice®. Z pojednavanych pland je to patrné¢ ten
nejjednodussi. Predpokladd se, ze se jednalo o
nejrozSitenéjSi deskovou hru vitbec. Divodem je jeji
jednoduchost a snadnd dostupnost pro piisluSniky

kterékoliv vrstvy tehdejsi spoleCnosti. Do kamenl ryté
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Obr. €. 37 - 39
Hraci desky nalezené na nasem
uzemi. Odshora: Praha —

Staroméstské namesti, Praha —
Butovice, Libice nad Cidlinou.
Zdroj: Richterova 1983, 210, obr
10, Masek 1970, 2776 a Justova
1990, 670.



,mlynkovnice* se nachéazeji po cel¢ Evropé od Britskych ostrovii az po Ukrajinu. Stru¢ny
souhrn této problematiky podéavaji autorky Poljakovéa a Fechnerova ve svém kratkém clanku o
hfe mlyn na staré Rusi (Poljakova — Fechner 1973). V ném se ¢astecné rozchdzeji s minénim
B.A. Rybakova, ktery své stati o staroruskych architektech povazuje nckteré zrytin
uvadénych obéma autorkami za piidorysy staveb (Rybakov 1957, 88 a nasl.).

Vsechny tii do kamene ryté hraci plany nalezené v Cechach, a to vPraze na
Staroméstském ndmésti (Richterova 1983, 210 a 211), v Praze-Butovicich (Masek 1970,
276), a na Libici (Justova 1990, 670 a 730) ptredstavuji s nejvétsi pravdépodobnosti prave

zaklad pro hru mlyn.

Z dalsich her, jejichz plany se dochovaly do dnes$ni doby, lze jmenovat ovCinec a

hnefatafl. Pro ov¢inec nalézdme doklad na sttedovékém kachli z Prahy.

Desku pro hru hnefatafl zname pomérné presné ze znamého nalezu v irském Ballindery.
Na hraci desce jsou napadné diry v kazdém ze 7x7 hracich poli. Ty mély slouzit k tomu, aby
nedochazelo ke zmatkim vlivem houpani a otfest pti hie na lodi. Podobné upravy jsou znamy

1 na Sachovnicich.

Obr.¢. 40

Nékteré nalezy rytin hracich
plant pro hru mlyn.

1. Gokstadt

2. Tamansky poloostrov

3. Stara Ladoga

4. Novgorod

5. Stara Rjazan

6. a 7. Sarkel — Bila véz
Zdroj: Poljakova — Fechner
1973, 442, obr. 2.
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6.2. Figurky

Figurky pouzivané k deskovym hram lze rozdélit do dvou
zékladnich kategorii. Do prvni muzeme zatradit figurky ke hram
vyzadujicim (tolerujicim) vSechny figurky stejného tvaru, napt. pro hru
dama, vrhcaby ¢i mlynek. Takto pojaté hraci pomuicky do jisté miry
splyvaji s hracimi kameny pojednanymi dale. Zajimavou variantou

tohoto druhu figurek je pouziti stojicich astragalti jako figurek k deskové

hre.

Druha skupina vyzaduje pro hru figurky o riznych tvarech, a to bud’

pouze dva druhy (Hnefatafl), nebo az Sest riiznych druhii v kazdé barvé

pro Sach.

Z této druhé skupiny jsou pak nejzajimavéjsi prave figury k Sachové B T

hie. Severska hra Hnefatafl neni zatim jeSt€ na takovém stupni poznani, £ =

"N“‘“ >
Q: '

aby bylo moZno zobecnovat poznatky o figurkach (nebo kamenech?) R

pouzitych v této hte.

Obr.c. 41
Sachova figura

Sachové figurky byly vyrabény znejriiznéjdich materiala — Praha — Hrad

z mrozoviny, slonoviny, ale nejcastéji zkosti a zparohu. Svym

Zdroj: Frolik —
Smetanka 1997

zpisobem unikat je figurka jezdce pochéazejici z Pyreneji, chovana dnes

v Hamburku. Je celd vyrobena (vybrousena) z horského kiistalu. Okolnosti nalezu nejsou

znamy.

Figury se pohybuji v Sirokém spektru kvality a peclivost zpracovani od naprosto

stylizovanych jako jsou napt. nalezy z Curychu (Kluge-Pinsker 1991, 112) ¢i Eptingenu

(Kluge-Pinsker 1991, 117) ve Svycarsku nebo zajimavé figury zIsle — Aumont (Kluge-

Obr.c. 42
Zirich, Miunsterhof; Pé&Sec, kost.
Zdroj: Kluge-Pinsker 1991, 112, obr. 12A
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Pinsker 1991, 128), pies sadu figur
z Noyonu (Kluge-Pinsker 1991, 124 —
125), az 2 naprosto detailné a pecliveé
zpracované figury, jako jsou kral
z Langenbogenu (Kluge-Pinsker 1991,
134 — 135) z parohu nebo kosti, ¢i sada
figur ze skotského ostrova Lewis (z

mrozoviny). Svym zplusobem unikatni



jsou figurky nalezené pii vyzkumu v Novgorod¢, které svymi riiznymi tvary a zpusoby

vyroby dokladaji osidleni mésta riznymi etniky.

Z Ceskych zemi jsou dosud znamy tii nalezy Sachovych figurek, a to z Prazského hradu,
z hradu Tytfova a z Kutné Hory. Podrobnéjsi publikace se dockala pouze figurka z Kutné
Hory. Predstavuje jezdce na koni v rytifské zbroji. Jedna se o dutou figurku ze stiibrného
plechu vysokou 64 mm. Nohy kon¢ jsou snad zdivodi vétsi stability a pevnosti
pravdépodobné lité. Diky tomu jsou k sobé spojeny letovanim. Nalitky vzniklé na noze koné
svéd¢i o dvoudilné formé a mohly by snad dokladat i sériovou vyrobu. Figurka byla snad
nalezena spolu s keramikou datovatelnou do 12. az 13. stoleti pfi stavbé staré kutnohorské
nemocnice pobliz kostela sv. Bartoloméje v blizkosti méstskych hradeb (Denkstein 1952, 17).
Nalez figurky v méstském prostifedi by mohl dokladat postupné pronikani kralovské hry mezi

vrstvy bohatého méstanstva.

Obr.¢. 43
Sachové figury z Novgorodu 13. — 14. stol.
Zdroj: Rybina 2001, 216, obr. 13
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6.3. Hraci kameny

v Uru, 1 egyptSti panovnici, znalo je starov€ké Recko 1 Rim.

A pravé Rimska fiSe patrné slouzila jako prosttednik, jehoZ prostfednictvim hra pronikla
dale do Evropy''. V Cechach je zname z nalezi datovanych do doby fimské. Jsou soudasti
hrobové vybavy (BraniSovice, Dobiichov-Pi¢hora), nebo se nachazeji na sidliStich. (MusSov,
Véazany nad Litavou). Slouzily s nejvétsi pravdépodobnosti ke hie, nebot’ se nachazeji ve
dvou variacich — svétlé a tmavé. V nekterych germanskych hrobech tehdejsiho barbarika (ne

na naSem Uzemi) se nasly také pozlstatky po Sachovnicovitych hracich deskach.

Pro Slovanské prostiedi jsou typické nalezy hracich kotouct na hradistich (Staré Zamky,
MikulCice, Libusin, Budec). Nejstarsi nalezy lze datovat do 2. poloviny 6. a 1. poloviny 7.
stoleti. Pochazeji s pfedvelkomoravského sidlisté¢ v Mikul€icich. Jedna se o Sestilalocné hraci
kameny ozdobené rytymi krouzky. Jim ptibuzny je dal$i mikul€icky kdmen s osmi laloky po
obvodu (Kavan 1975, 439). Dalsi nalezy pochdzeji z vrstev datovanych do 9. stoleti. Ke
znamym a Casto zobrazovanym MikulCickym nalezlim patii kotou¢ s motivem lucistnika a

zapasem kozoroZzce s krokodylem na opacné strang.

Jako zajimavou analogii k mikul¢ickym néalezlim uvadi Kavan nalez témét kompletni hry
z Bulharské Preslavi, datované na prelom 9. a 10. stoleti (Kavdn 1975, 439). Nélezy hracich
kotouc¢li nejsou vyjimkou na lokalitaich z obdobi celého stfedovéku. Z Prazského hradu

zname nalez datovany do 15. stoleti.

Prevazna cast hracich kament je zdobena bud’ nertiznéj$imi

kombinacemi krouzkli o razné velikosti, nebo Sesticipou

kruzidlem rytou hvézdici vepsanou do kruhu, pfipadné

kombinaci téchto motivli. Motivy kruZznic a krouzkli nemaji Obr.t. 44
T.C.

takové analogie, aby bylo moZzné hleddni geneze jejich  Unikatni hraci kamen
. . . ) s erbem. Anenské namésti
ornamentiky. Solarni motiv (ryta hvézdice), byl pouzivan i na  1133/1. Praha.

e v 9 . . ,. ,  Zdroj: Nalezova zprava
jinych predmétech a jako dekora¢ni prvek v monumentdlni PUP%’ 6/95. b

architektufe. NejstarSi dolozené pouziti tohoto motivu je na

= Vilém Hruby (Hruby 1954,172) povazuje za hraci kamen i knoflik s mykénskym ornamentem z Vétefova na
Moravé ze star§i doby bronzové. Jako hraci kameny mély slouzit i usece kloubnich hlavic zvifecich femurd.

Tyto artefakty opatfené provrtem jsou znamy napt. z Wolyné a z Hvézdova.
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punskych nahrobnich stélach v Tunisu, datovanych do 1.-2. stoleti naseho letopoctu. Motiv
v lidovém podani zname jeste z 19. stoleti, kdy jim byly zdobeny malované fasady dievénych
domt na Ceskodubsku (Kavdn 1975, 443). Motiv mizeme také nalézt na jihoeskych
stavbach Jakuba Bursy.

Dokonce egyptsky ptivod hleda pro parohovy ter¢ik (hraci kdmen ?) nalezeny v hrob¢ €.
251 u tfetiho kostela v Mikul€icich Petr Charvat. Motiv tvoii luciStnik v pokleku, s lukem
pfipravenym ke stfelbé. Druhd strana zobrazuje dvé zvifata: jeStérovitého tvora s dlouhou
zubatou tlamou (krokodyla ?) a ¢tvernoZce s ocasem, rohy a ptaci tlamou s dlouhym zobakem

(Charvat 1986, 5 a nasl.). Tato teorie je ale zna¢né problematicka.

Mimo béznych hracich kotouci existuji také provedeni luxusni, ze vzacnych materialll a
se slozitou figurdlni vyzdobou. Problém téchto exkluzivnich nalezl je ten, ze se zadny kus
nepodoba dalSimu a je potom problém rekonstruovat, jak vlastn¢ hraci bezpecné a rychle
rozeznali své hraci kameny. Pouze nélezy z hradu Baldenstein u Gammertingen nesou stopy
barvy, kterd snad mohla slouzit k jejich rozliSeni (Kluge-Pinsker 1991, 77). V knize her

Alfonse X. 1ze na vétSin€ vyobrazeni rozliSit riznobarevné kameny.

Co se tyce rozliSeni kamenil jednotlivych hract, zajimava je zminka v knize Schach und
Trictrac. Autorka pise: ,, Kamenny reli¢f (konec 11. stoleti) v Toulouse (Musée destugustins)
ukazuje nasledujici scénu s deskovou hrou. Dva hraci sedi proti sobé u hraciho stolu. Na
vyobrazeni je hraci plocha zvednutd a da se rozpoznat, Ze, jak je pro tabulae typicke, je
rozdélena na dvé poloviny. Hraci kameny- kulaté pro levého, hranaté pro pravého hrace-lezi
v Fadach urovnané na hraci desce a vyplnuji zcela jeji spodnéjsi polovinu. (Kluge-Pinsker

1991, 56)".

) Obr.c. 45

Hraci kameny

z lokality Hradistko u
Davle, poloha
Sekanka.

Zdroj: Richter 1982,
189-190, obr. 137.

AL

W S

SR S G

Tim jsme se dostali k problematice Zetont ¢tyfuhelnikovych. Ty se nachézeji v naSich
zemich od obdobi vrcholného stiedovéku, a zda se, ze vytlacuji do t€ doby obvyklé kameny

kruhové. Jedna se obvykle o kosténé predméty tvaru komolého jehlanu na Etvercové, ¢i

12 Se v iictou k zavérim doktory Kluge-Pinskerové, mél jsem k dispozici pouze nekvalitni fotografii zminéného
reliéfu a opravdu jsem nebyl schopen rozlisit kulaté kameny od hranatych.

68



obdélnikové podstaveé. Tento typ zname z celé fady lokalit. Namatkou Sekanka-Hradistko u
Davle (Richter 1982, 189), Most (Klapste 2002, 323) ¢i Stard Boleslav (Bohdcova 2003, 257).
Byvaji pravideln¢ zdobeny kruhovymi oc¢ky, nebo dilky v rizném uspotadani, coz by mohlo
souviset s jejich riznym vyznamem pii hie, nebo s rozliSenim kamentl jednotlivych hracu.
Toto tvrzeni nejde vSak zatim dolozit. Vyskytl se také zeton s motivem kiize na vrcholu (obr.

45).

Co se tyce materidlu nejcastéji jsou nalézany hraci kameny z kosti a parohu, dale ze skla,

kamene, dokonce z jantaru a vyjimecéné i ze slonoviny, mrozoviny a kiist’alu.
) Y. Y, y

Sklenéné Zetony nalézané na lokalitach ¢ernjachovské kultury zda se neslouzily pouze ke

hie, ale 1 kpocitani a k hlasovani a ztotoziuji je

s latinskymi calculi (Symonovic 1964, 309).

Problém sndalezy stfedovékych hracich kament

v Ceskych zemich je ten, Ze se nachazeji vétSinou pouze

jednotlivé a prakticky zadny exemplaf neni shodny

Obr.c. 46

s dal$im. To vyvolava otazku o podobé tehdejSich her. Pro  Jehlanovity hraci kiamen ze
Staré Boleslavi. Premisténa

nas stfedovek jiz nejsou typické hrobové nalezy celych vrstva.

i ) . oL, Zdroj: Bohacova 2005, 257,
kolekei hracich kamenl, a tak neni jasné, zda se obr. 14/12.
v jednotlivych pfipadech jedna o pozustatky téze hry, a

nebo je kazdy z kamenti samostatnym solitérem.

6.4. Hraci kostky

Predchiidce hracich kostek z nejriznéjSich materidli (kost, keramika, fayanse, ale i drahé
kovy) mizeme vysledovat uz ve starovékém Egypté. Jednalo se o hranoly rizné velikosti a
proménlivém poctu stran. Neni doloZzeno zda se pouzivaly také samostatné. Prameny
dokladaji pouze jejich pouziti jako €initele nahody (bozi pfizn€) pfi hrani stolnich her, z nichz

v

nejznaméjsi je tzv. senet.

Za puvodce pozdéjsich hracich kostek lze povazovat tzv. astragaly, nejCastéji zaprstni
ktstky ovci, koz, nebo 1 jinych hospodaiskych zvitat. Postupnym ohlazovanim, sbruSovanim
a sefezavanim vy¢nélkll bylo pravdépodobné dosazeno pravothlych tvari. Tyto kostky se
nakonec ustalily na pomérné pravidelném kvadru, ptficemz hodnotami byly oznaovany pouze
Styfi delsi strany. Podobné hraci kostky zname i znalezi v CR. Zejména z oppida ve

Stradonicich (Pi¢ 1903, 84 a nasl.), nebo z lokality Néméice nad Hanou (Cizmar 2006, 266) a
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nekterych dalSich pro dobu laténskou. Vyzkum v nizinném sidlisti v Drnholci (okr. Breclav)
pfinesl dokonce nékolik polotovari tohoto typu hracich kostek v riizném stupni

rozpracovanosti, které naznacuji piitomnost vyrobni dilny (Cizmadr — Jelinkova 1985).

Z novéjsi doby zname kostky tohoto typu z doby fimské z Hostic (okr. Praha — vychod),
kde byla rovnéz odkryta cela dilna na vyrobky tohoto typu (Motykova 1974). Hracskou vasen

u Keltl a zeyména Germant popisuji 1 anti€ti autofi, napt. Tacitus (Germania 24).

Kostka, tak jak ji zname dnes, se objevuje poprvé v prostiedi Rimské fise v obdobi okolo
zlomu letopoctu. Postupné vytlacuje ostatni typy a v obdobi vrcholného sttedoveku jiz
zaujima, v nékolika svych mirn¢ odlisSnych variantach, zcela vyluéné postaveni. Zajimavy
problém piedstavuje zplisob rozsifeni jednotlivych her dale na sever mimo fimské hranice.
Touto problematikou se zabyval v Sedesatych letech minulého stoleti rusky badatel

Symonovi¢ (/964). Toto téma nicmén¢ neni dodnes komplexné zpracovano.

Pro obdobi vrcholného stfedovéku znadme nalezy hracich kostek zejména z mést a
pouzitim riiznych, n¢kdy snad nepfili§ trvanlivych materidld a v neposledni fad¢é také

odli$nym zivotnim stylem vysSiho spolecenského prostiedi a venkova.

Zatim nejstar$i nalezena kostka na nasem tizemi pochazi z lokality Znojmo-Hrad a byla
datovéna do 11. — 13. stol. (Hruby 1957, 172), ale ze sousedniho Slezska z Dobromierze
pochazi ndlez poskozené hraci kostky z 2. pol. 9. — 10. stol. (Borkowski 1995, 101).

Nejstar$i prazské kostky zndme ze zasypu romanské studny pobliz Bilé véze
v jihozapadnim rohu III. naddvofi. Ivan Borkovsky (1969, 64-65) zde mimo jiné objevil i pét
krychlovych hracich kostek rtizné velikosti s body rytymi kruzidlem. Na zéklad¢ dalSiho
materidlu byl ndlez datovan do 2. pol. 12 — 1. pol. 13. stol. Nicmén¢ novéjsi zjisténi
nasveédcuji, ze toto datovani bude tfeba posunout blize k dnesku. Ze staroméstského Ungeltu

pak pochdzi ndlez pomérné spolehlivé datovany do 2. pol. 13. stol. (Richterova 1983, 207)

Obr.¢. 47

Hraci kostky nalezené Ivanem
Borkovskym v zasypu tzv. romanské
studné na Prazském hradé.

Zdroj: Richterova 1983, 206, obr. 4
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Na zéklad¢ doposud publikovanych nalezii mizeme z hlediska morfologie téchto hracich
kostek sledovat dva zakladni typy. V prvé fadé béznou pravothlou, v podstaté ve tvaru, ktery
se pouziva i v soucasnosti. Tento tvar je i historicky pivodnéjsi. DalSim tvarem je tzv.
hvézdicovity. Takto tvarovana kostka je typicka prakticky pouze pro stfedoveék. Vlastni tvar
spociva vtom, Ze jednotlivé stény kostky jsou konkavné zahloubené smérem ke stredu.

Kostka pak vytvaii jakousi (vicemén¢) pravidelnou hvézdici.

Vyskytuji se ovSem 1 tvary hybridni, které nesou vlastnosti prvniho i druhého zakladniho
typu, a tak mizeme mezi sttedovékymi nalezy objevit i kostky se zahloubenymi dvémi, nebo

Ctyfmi stranami.

Otazkou zistava, co tvurci hvézdicového a
hybridnich tvarii sledovali. Z hlediska plynulosti

hry, tj. vrhani kostkou a odecitani bodt, se jedna

spiSe o krok zpét. Moznym feSenim je snaha

vyrobce o pravidelnost tvaru hraci kostky, pfi

nedokonalém  (nepravothlém)  polotovaru.

cm

Nedokonaly pohyb po plose mize také

Obr. 48 naznacovat pouzivani nadoby pro michani

Hraci pomicka z Bratislavy, Frantiskanské kostek (kalisku).
nameésti 6. Pozoruhodné je riizné fazeni hodnot
na jednotlivych kostkach. Pod K ednotlivich ‘ch derni
Zdroj: Hosso — Lesdk — Resutik 2002, obr. 7/1 oCty ok na jednothivych stranach moderni
kostky byly od pocatku 1 — 6 bodu. Nejcastéji je
vSak ve stfedovékych nalezech zastoupen tzv. typ 7 (nebo 7-7-7), coz je soucet Cisel na
protilehlych stranach kostky. Zname jesté typ 11-7-3, ten je vSak pomérné vzicny. Jeho
omezeny vyskyt, jak tvrdi Toma$ Borkowski lze zaznamenat do 14. stoleti dale pokracuje jen
systém 7 (1995, 100). Otazkou dalsiho vyzkumu je, nakolik mizeme poznatek z Wroctawi

aplikovat na prazskou situaci.

Drtivou vétSinu nalezenych hracich kostek tvoii
vyrobky zkosti. Mimoto zname i1 velmi vzacné

kostky hlinéné, a to z Nesvétic (okr. Most), coz je

zatim jedina publikovana hraci kostka nalezena

v hrob& (Brych 1989, 314 a 315/10), a zPlzn¢ (. ¢ 49

Unikatni hlinéna kostka z hrobového
zasypu z Nesvétic (Most).

2005, 219). Piskovcovou hraci kostku s nezvyklym — Zdroj: Brych 1989, 315, obr. 4/10

nalezena v zasypu hradebni ulicky (Bouda — Orna
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zpusobem znaceni z hradu Hlavacova publikoval T. Durdik (2004, 58 a 75). Z MuSova (okr.
Bieclav) zname vyjimeéné i jednu kostku Zeleznou (Borsky — Cernouskovd — Konecny 1998,
41). Musovskou kostku je tfeba povazovat za votivni, souvisejici s kultem svatého Leonarda
(Linharta). Nalez sam pochazi, spolu sjinymi zeleznymi piedméty, zkostela tohoto
zasvéceni. Z Wroctawi pak pochazi hraci kostka vyrobena dokonce ze slonoviny (Borkowski
1995, 101). Z naSeho uzemi bohuzel nejsou znamy néalezy dievénych hracich kostek tak, jak

se v polotovarech zachovaly v Némecku (Miiller 1996, 159, tab 30).

Vroce 1943 byla hloubena nouzovd vodni jimka pfed Husovym pomnikem na
Staroméstském namésti v Praze. Vykop doséhl hloubky péti metrii a poskytl tak moznost
seznameni s prifezem stredovékych vrstev. Cela prace probihala ve znacné ¢asové tisni, a tak
nemohlo byt bezezbytku vyuzito pftileZitosti, kterou by za normalnich okolnosti takovato
lokalita mohla poskytnout (Liska 1949, 9). Mezi celou fadou stiedoveékych nalezl se podafilo
objevit i n¢kolik takovych, které maji vyznam pro tuto praci. Jedna se o hraci plan pro hru
mlynek vyryty do opukového kamene a dvaadvacet kosténych hracich kostek s Caste¢né
hvézdicovitého tvaru s body vyznac¢enymi jednoduchymi vyvrty. Cely soubor byl datovan do
15. stoleti (Liska 1949, 17 a Richterova 1983, 208 a nasl.). Tabulka nalezenych kostek: viz

obrazova ptiloha.

Obr.¢. 50
Vyroba hracich kostek. Libros de acedrex fol. 65 v, vytez.
Zdroj: Musser-Golladay bez vroceni, 15.
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6.5. Hraci kustky (astragaly)

Jedna se o vycnélek kloubu mezi kosti lytkovou a holeni. Ov¢i a kozi astragaly se
pouzivaly jako hraci pomiicka az do novov€ku. Pouzivaly se také k pfedpovidani
budoucnosti. Jejich prikazné urceni v archeologickych nalezech je problematické, neni — li

kustka dale upravovana.

Identifikace je usnadnénd, pokud byly na astragalu provedeny zasahy, podle kterych lze
usoudit na jeho hraci funkci. Jedna se pfedevSim o ohlazeni, vylesténi, ptibrouseni do ploch
nebo dokonce i o vyvrty slouzici patrné k naliti olova (Kavdn 1957, 170). Z Recka pochazi
astragaly zdobené¢ malbami. Na plochych sténdch nékterych astragalii se lze setkat i

s vyznacenim hodnoty.

Vyskytuji se od antického Recka az do soudasné doby, kdy jsou (napf. ve Francii)
vyrabény se syntetickych materidlll. Astragaly byly dokonce nalezeny v Zarovych hrobech
popelnicovych poli v Rakousku ¢i v zarovém hrobé stfedodunajské mohylové kultury u

Tvotihraze na Moraveé (Kavan 1957, 170).

Hra s astragaly byla rozSifena i mezi Slovany v ¢eskych zemich, jak o tom svédci nalezy

u Starého Mésta a dalSich mist (Kavan 1957, 170).

Obliba her s témito pomilickami pietrvala po cely stfedovek (i kdyz se postupné staly
zabavou zejména détskou, jak o tom sveédc¢i obraz Petra Breugela) a jeji dozvuky lze najit i
v soucasnosti, napt. ve Francii, kde je dodnes oblibend hra s plastikovou néhrazkou téchto

hracich pomiicek.

6.6. Koule (kuli¢ky)

Kulicky (ném. Murmeln, ¢ Klickern/Kluckern) patii k pomérn¢ Castym nalezim na
sttedovékych vyzkumech. Material pro zhotoveni téchto hracich pomiicek se pohybuje
v Sirokém spektru od dfeva ptes hlinu, kdmen az po sklo. Co se ty€e dfeva, uvadi se dub,
bfiza, borovice a topol. Materidl pro kamenné kulicky zase poskytl vapenec, granit,
kvarcitovy piskovec, kiemenec a btidlice (Borkowski 1995, 99). Kulicky mohly byt opatfeny
malovanym dekorem, nebo glazurou. Jejich primér kolisa u kamennych od 1,8-2,6 cm, u
hlinénych se daji rozméry rozdélit do tii kategorii — 1,5 cm, 3,5 - 4,1 cm, a okolo 7,5 cm.
Dievéné koule se pak pohybuji v rozmezi od dvou do deviti centimetrti (Borkowski 1995, 99 a

100).
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Kuli¢ky byly hrou déti 1 dospé€lych. Jiz pro 14. stoleti je doloZen ,,dilek* (Blaha 1999,
625). Kulicky se hraly i hazardné o penize. Ne vSechny koule a kuli¢ky slouzily ke hram.
Kamenné a keramické koule mohly byt pouzivany jako néboje do praku, ¢i samostiilu. Jako

stieliva se pouzivalo i kouli zeleznych a olovénych.

S nejstar§imi kulickami nalezenymi v nasem prostoru se miizeme setkat v Ostréwku
v Opoli. Taméjsi nalez byl datovan do prvni Etvrtiny 11. stoleti. Z Moravy zname soubor 21
kuli¢ek z Olomouce. Jsou vyrobeny z jemné kaolinové hliny a jejich rozméry kolisaji od 1,5
cm — 1,8 cm. Byly nalezeny na Mofickém namésti ve vrstvé datované do doby okolo roku
1500.

Nejedna se vsak o vynédlez stiedovéky. Jiz z antického Recka pochazeji zminky o
détskych hrach podobnych kulickam, pii kterych vsSak byly pouzivany ofechy (Lowe-Stoll
2005, 152).

Obr.c. 51

Kuli¢ky z fondu muzea v Caslavi

1. kuli¢ka, keramika, pram. 17 mm. 16.
stol.

2. kuli¢ka, kdmen, prim. 15 mm. 15.
stol.

3 kulicka, keramika, prim. 14 mm. 16.
stol.

4. kulicka, keramika, prim. 13 mm. 15.
stol.

5. kulicka, keramika, prim. 17 mm. 16.
stol.

6. kulicka, sklo, prim. 17 mm. 16. stol.
Vsechny nalezy ziskany vyzkumem
UAPPSC 1992. Caslav-nam. Jana Zizky
Zdroj: Frolik — Hazlbauer — Charvat —
Sumberovd - Tomdsek 1999.49

6.7. Hraci karty

Hraci karty byly vyrabény z papiru, ktery byl tradi¢né slepovan z n€kolika vrstev, aby se
docililo vyssi trvanlivosti a také neprtihlednosti karet. Pivodni ru¢ni malbu vystiidal béhem
15. stoleti tisk. Tisklo se z médénych desek a vyroba hracich karet tak byla 1 ptilezitosti pro
rytce médi. Vznikaji karty exkluzivni, umelecky hodnotné urcené naro¢nym zakazniktim, ale

v nejvetsi mife se vyroba orientuje na masovou produkci.

Co se tyce motivl; z karet se postupné ztraci ptivodni militantni prvek, pretrvava jiz jen
na nékterych typech karet ve znacné schematizované podob¢. Z dalSich motivi Ize uvést jesté

lovecké, Zertovné a erotické.
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Revers karet zistaval ptivodné nepotistény. Zahy se vSak ukazala neprakticnost tohoto

feSeni: karty se Spinily a umoZiiovaly snadné znaceni pro faleSnou hru (Hdjkova 1995, 107).

Od 16. stoleti lze jiz sledovat reversy potisténé. Jednalo se o variace nejriznéjSich

geometrickych a heraldickych motivi, jako byly ctyflisty, lilie, apod. Na konci 16. stoleti se

jako uprava zadnich stran hracich karet za¢ina uplatiiovat mramorovani.

V archivech se dodnes dochovalo pomémé velké mnoZzstvi hracich karet, a to jak ve

formé jednotlivych karet, ¢i jejich sad, tak i ve formé celych nerozdélenych archi.

U archeologickych nalezi uz situace tak pfizniva neni. Nélezy hracich karet tvoii

naprostou vyjimku. Trvanlivost materidlu pouzit¢tho k vyrobé karet prakticky vylucuje

dlouhou zivotnost v prostfedich zkoumanych archeologickymi prostiedky.

Z ¢eskych zemi lze wuvést
snad  jen  ndlezy  Ivana
Borkovského z vyzkumu Cerné
véze na  Prazském  hradé
(Borkovsky ~ 1959).  Vyzkum
probihal od roku 1956 a v jeho
pribéhu  byly, mimo jiné,
nalezeny také tii hraci karty o
rozmérech 88 x 66 mm v rizném

stupni dochovani.

V této souvislosti lze zminit
jeste jeden ndlez z Prazského
hradu. Pochazi rovnéz z Cerné
véze a byl ucinén stavebnimi
délniky béhem rozsahlych tprav
vroce 1872. Bylo zde nalezeno

41 hracich karet datovanych do

rozmezi 1606 — 1616 (Benes 1874,
637), znichz se do dneSni doby
dochovalo 39. Karty jsou ulozeny

v archivu Prazského hradu.

Obr.¢. 52

Hraci karta nalezena pfi vyzkumu prazského hradu pod vedenim
Ivana Borkovského v Cerné vézi po r. 1956.
Zdroj: Hajkova 1997, 194, tab. 111.
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6.8. Problém Zetonu

Mimo své klasické herni funkce
mohly pfedméty vzhledem podobné
hracim kamenim slouzit i k jinym
¢innostem. Jednim znich je pocitani
pocitadle zvaném ve stiedoveéku
abacus, ¢ calculus. 7 novovéku
zname pro tyto operace piimo razené
tzv. pocetni penize; razby podobné

mincim. Moznost pouzivani kamenti

jako pocetnich pomucek piipousti i1
rusky badatel Symonovi¢ (1963) ktery
svij Clanek pfimo nazyva Igralno-

scetnyje zetony...(Richterova 1983, 215).
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K pocitani na abaku nemusely slouZit jen tzv.
pocetni penize, ale je moznost, ze i ¢ast predmeéti
dnes povazovanych za hraci kameny. Jede ucel ale

nemusel vylucovat druhy.

Zdroj: Petran — Radomérsky 2001, 23

76



7. Namésti Republiky

V sezénach 2003 - 2006 probéhla terénni faze predstihového archeologického vyzkumu
v arealu byvalych kasaren Jifiho z Podébrad na Nameésti Republiky na Novém Mésté
prazském. Jeden z nejvétsSich terénnich odkryvii v méstském prostiedi pfinesl nejen obrovské
mnozstvi zajimavych archeologickych situaci, ale také velmi vysoky pocet ndlezii movitych .
Jednim z druht ndlezt, ve stfedovékych archeologickych situacich pomérné obvyklym, byly
také drobné pfedméty z kosti ur¢ené ke hram. Prave z tohoto materialu byla naprosta vétsSina
nalézanych artefaktll vyrdbéna a tvoii tak zaklad vétSiny naSich znalosti o hmotné kultute

sttedovéku v oblasti her, zabavy a hazardu.

Archeologicky vyzkum v arealu byvalych kasaren Jitiho z Podébrad ptedstavoval plochu
vice nez 1,5 ha ucelené¢ho prostoru v historickém jadru meésta pii hranici se Starym M¢estem
prazskym o mocnosti historického nadlozi od 1,5 do 5 m. Tento fakt si vyzadal spolupraci
¢tyt archeologickych instituci (Archaia, o.s.; Archaia Praha o.p.s.; Archaia Brno o.p.s.;
Nérodni pamatkovy ustav, izemni odborné pracovisté¢ v hl. m. Praze) a predevSim jednotny
postup nejen v samotné terénni fazi vyzkumu, ale také v pribéhu nasledného zpracovani
vSech ziskanych dat. Byl zvolen plosny archeologicky odkryv v systému sité Ctvercl 4x4
metry s orientaci respektujici jizni hranici zkoumané plochy. Jednotlivé ¢tverce (sondy) byly
oznaceny prusecikem abecedni osy (od jihu k severu) a ¢iselné osy (od vychodu k zapadu).
Ctverce byly zkoumany $achovnicovou metodou bez kontrolnich bloki (s vyjimkou plochy
NPU) a veskeré fezy byly kresebné dokumentovany. Archeologickymi metodami byla
odkryta veSkera plocha vyzkumu. Pfedmétem vyzkumu se staly jak plochy vlastni sttedoveké
zastavby, tak hospodarské zazemi téchto dom, tj.vyrobnich, skladovacich a odpadnich
objektll ve stiednich a zadnich traktech jejich parcel. Tieti vyraznou plochu vyzkumu

reprezentoval odkryv Casti vefejného prostranstvi samotného Namésti Republiky

Zde je na misté zdiraznit, Ze vyzkum stale prochazi fazi zakladniho zpracovani do
podoby nélezové zpravy a proto vycet zde prezentovanych artefaktdi, nemusi byt nutné

konecny.

Plocha Namésti Republiky nebyla v prubéhu stfedovéku naméstim v pravém slova
smyslu. Jednalo se spiSe o kifizovatku dilezitych komunikaci a pro ndmi sledované obdobi
také o volny nezastavény prostor pred staroméestskym opevnénim. Po zaniku vyrobnich aktivit

a romanské zastavby v souvislosti s vystavbou hradeb pted polovinou 13. stoleti, dochazelo
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postupné v pribéhu jeho druhé poloviny ke snaze zpevnit Cast prostranstvi Stéty. Odkryv
mnoha Urovni §tétovych uprav povrchii predevS§im v linii severozapad-jihovychod zachytil
také vyjeté koleje vozi, které svédci o zivém provozu v téchto mistech. Zapadni ¢ast odkryté
plochy vetejného prostranstvi byla protnuta piilezitostnou vodote¢i a byla také mistem

kumulace odpadu pravdépodobné pochazejiciho z €isténi hradniho piikopu.

Nélezy kosténych pfedméti pochdzely z tohoto odpadniho souvrstvi, z vrstev necistot
mezi jednotlivymi Stéty a také ze Stéth samotnych. Naprostd vétSina ndlezli  z plochy
vetejného prostranstvi (32 ks) byla datovana do 2. poloviny 13. stoleti a predstavuje tak
casoveé pomérné¢ homogenni nalezovy celek. Nejstarsi exemplat (hraci kostka B42-031) byl
nalezen ve svrchnich partiich piidniho horizontu, které byly datovany do 1. pol. 13. stoleti.
Jeden pfedmét byl datovan do SirSiho intervalu od 2. poloviny 13. do 1. poloviny 14. stoleti a

zbyl¢ tfi nalezy byly datovany do pribchu 15. az 16. stoleti.

Nalezové okolnosti predméti ze zbylé ¢asti plochy (31 ks) i jejich datace predstavovaly
vyrazn¢ pestiejsi spektrum. Datace piredméti na zéklad¢ stratigrafickych souvislosti a
keramického materidlu zahrnovala interval od 12. do 19. stoleti (v poslednim ptipadé se vsak
bezpochyby jednalo o intruzi starSiho predmétu do mladsi situace). Nalezové situace
reprezentovaly nejen bézna souvrstvi necistot a vyrovnavek povrchl v zadnich castech parcel,
ale také vyplné jimek a cisteren, zasypy zanikového horizontu dievozemnich domt a vyplné
ruznych objekti. Zaklad ndlezového fondu tvofily pfedmeéty spadajici do obdobi 14. — 16.
stoleti (19 ks), tedy do obdobi rozkvétu zdejsiho osidleni po stavebnim hidtu souvisejicim

s budovanim staroméstského opevnéni a pred vystavbou kapucinského klastera v 17. stoleti.

V prostoru plochy ARP 1 (Archaia, o0.s.) byla zachycena tfi mista s vyraznou akumulaci
kosténého odpadu po vyrobni ¢innosti, pfi¢emz jednotlivé nalezy, jejich skladba i doba jejich
archeologizace se liSily. V ploSe sondy N38 (stratigrafické jednotky N38-017 — N38-019)
bylo odkryto celkem 200 fragmentti desticek kosti velkych kopytnikd (pravdépodobné
metapodii tura domaciho) svyrazenymi kruhovymi otvory (odpad po vyrobé
knoflikii/koralkil), pet kust odtiznutych distalnich koncli metatarsti tura doméciho a nékolik
dalSich fragmentt kosti stejného druhu. Souvrstvi ze kterého byly ndlezy vyzvednuty tvofily
vrstvy pisCitého jilu a zahlinénych piskl s piimési opukové drti a reprezentovalo vrstvy
necistot v ploSe vetejného prostranstvi v tésném sousedstvi zastavby vychodni uli¢ni fronty
domti. Souvrstvi bylo datovano nejspiSe do 15. stoleti. Druhd kumulace, zachycena v sondé
Q30 (s.j. Q30-062), predstavovala ptredevSim metapodia tura domaciho a nékolik dalSich

fragmentt kosti se stopami odseknuti. Celkem 128 proximalnich a distalnich ¢asti metapodii
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tura zastupovalo 50 fragmentii metacarpu (23 proximdlnich a 27 distalnich fragmentti) a 78
fragmentll metatarsit (36 proximadlnich a 42 distalnich fragmentli). ZjiStény minimalni pocet
jedinct byl totozny u metacarpli i metatarsii a pfedstavoval 11 dospélych (adultnich) jedinct
samct, 1 subadultniho jedince a 10 (respektive 11) juvenilnich jedinct. U obou typt kosti byl
analogicky také zplisob odiiznuti pilovitym néstrojem. Proximalni ¢ast byla odfiznuta zhruba
v Y4 kosti a distalni ¢ast byla oddélena ve % kosti. Zbyvajici ¢ast kosti mezi témito zasahy tak
byla pouzita pro dal$i vyrobu kosténych artefakt, které vSak v tomto nalezovém celku nebyly
zachyceny. Nalezy byly soucdsti vyplné na dné jimky Q30-037. Tento zédsyp byl tvoren
zahlinénym piskem a datovan do 2. poloviny 17. stoleti. Tfetim mistem s nalezenym vétSim
mnozstvim vyrobniho odpadu byla sonda U30. Celkem 75 fragmenti vyrobniho odpadu a
vyrobkll pfedstavovalo pomémé riznorodou skalu. Spolu s pocetnymi nestejné ofezanymi
metapodii tura (23 ks), bylo nalezeno také vétsi mnozstvi drobnych odfezkd ve formé
kvadiikti z blize neuréeného savce (29 ks). V nalezech bylo zastoupeno také 9 drobnych
fragmentt jelenich parohi a dalsi kosti tura (lopatky, pazni kosti, rohové vybézky). Vrstva do
které nalezy pfisluSely (stfedné ulehd pisCitd hlina s pfimési Cetnych uhlikii a drobnych
zlomkili mazanice) byla interpretovana jako deponie z vyklizené¢ho spélenisté sousedniho

domu, ktery zanikl pozarem v zavérecné tretin€ 16. stoleti.

Pfi letmém pohledu na zobrazeni distribuce jednotlivych artefakti v prostoru vyzkumu,
zcela jist¢ zaujme vyrazna koncentrace téchto nélezii pfi zapadnim okraji zkoumané plochy -
tedy v misté historického i soucasného vetejného prostranstvi. Plnych 54 % predméta (37 ks)
je tak soustfedéno do pouhych 13 % zkoumané plochy. Tento fakt jist€ neni ptili§ prekvapivy
- Ceské stfedoveéké meésto znalo tfi centra - kostel, krému a ulici (vefejné prostranstvi). Prave
to byla mista komunikace, vymény informaci, setkdvani a také her, zdbavy a hazardu

(Cechura — Vysohlid 2008, v tisku).

Hraci kostky

Soubor hracich kostek z ndmésti Republiky v Praze tvofi celkem dvacet tfi exemplait,
z nichz jeden je vyraznéji poSkozen (C 44-001) a jeden polotovar (W 22-006). Dvacet jedna
kostek (91,3%) ma klasické znaceni - systém 7-7-7. Pouze jeden nalez (4,35%) je znacen
systtmem 11-7-3 (Q 20-038). U jednoho exemplate (4,35%) nejde systém znaceni urcit.
VSechny jsou vyrobeny zkosti. Tvar je bud’ piisné pravouhly (60,87%), nebo hybridni

(39,13%) vykazujici rtizné stupné tvaru hvézdicovitého. Cisty hvézdicovity tvar chybi. Body
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na jednotlivych stranich kostek jsou tvotfeny bud’ jednoduchymi zavrty (60,87%), nebo navic
obtaceny ndstrojem na principu kruzidla (39,13%). Rozméry jednotlivych kostek kolisaji
v rozmezi 5,8 (nejkratSi strana nejmensi kostky) — 16,6 (nejdelsi strana nejvétsi kostky).
Ackoliv se nekteré kostky velmi blizi krychlovitému tvaru, neni mezi nimi ani jedna, rozméry
jejichz stran by byly naprosto identické. Vrstvy s jednotlivymi nalezy byly datovany od 12. do
1. pol. 17. stol., pfi€emzZ vétSina nalezi spada do 2. pol. 13. stol. V piipadé kostky z vrstvy O
06-049 by se mohlo jednat o nejstar§i dosud nalezenou prazskou hraci kostku. V ptipadé¢ ZA
12-013 datované do 19. stoleti se pravdépodobné jednéd o druhotné ulozeni. Jeji tvar - blizici

se hvézdicovitému - prozrazuje sttedoveky ptivod.

Dvé z kostek s vrtanymi body se vymykaji priméru. U Y 36-012 jsou vyvrty natolik
mélké, ze jsou dnes jiz CasteCné neznatelné, naproti tomu u V 41-006 je nachazime natolik
hluboké a rozmérné, ze by mohly naznacovat plivodni vyplii. Na Q 20-038 je na strané 2
umistén jeden asymetricky bod navic, mize se jednat bud’ o vyrobni vadu, nebo o pokus o
podvod. Tato kostka byla datovéna na prelom 12. a 13. stoleti, a krom¢ toho, Ze je jednou z
nejstarSich nalezenych, nevymykd se z pozorovani Tomése Borkowského (7995, 100) o

vymizeni tohoto typu béhem 14. stoleti.

.| stratigraficka misto - .
typ |material jednotka datace ulozeni| FoZmery popis tabulka

hraci ko B41-008 2/13 Archaia- |6,7 -6,8 - |7, b&Zn4, prohnuté stény /1
kostka Praha 6,4
hraci |ko B42-022 2/13-  |Archaia- 10,1 - 10,2 -|7, bézna, body znacené 1/2
kostka 114 Praha |9,8 jednoduchymi vyvrty,

lehce poskozeny povrch
hraci |ko B42-031 2/13 Archaia- |6,9-7,7 - |7, jemna prasklina po 1/3
kostka Praha 7,8 obvodu 6-3-1-4
hraci |ko C42-019 13 Archaia- |11,3 - 7, nepatrné hvézdicovita, 1/4
kostka Praha |po8kozeno -|body vyrazné, ryté

11,4 kruzidlem, poSkozena

hraci ko C44-001 2/13 Archaia- |10,4x10,1 |7, zlomek hraci kostky, /5
kostka Praha |[(strana 6) |puvodné asi

hvézdicového tvaru, cela

pouze strana 6, ostatni

poskozené, nebo chybi
hraci |ko D43-016 2/13 Archaia- |13,6 - 12,8 -|7, strany 3 a 4 prohnuté 1/6
kostka Praha 12,3
hraci |ko L42-036 2/13 Archaia- |7,4 -7,5-7 |lehce hvézdicovita, body 1/7
kostka Praha vrtané, poskozena strana

5-6
hraci |ko M11-2156 2/16-  |Archaia- |7 -7,2-6,6 |7, bézna, body 1/8
kostka 117 Brno jednoduché, vrtane,

zabihaji do rohu
hraci |ko M17-2186 13/14- |Archaia- [9,2-9,3- |7, bézna, body ryty 1/9
kostka 114 Brno 8,3 kruZzidlem
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. ..| stratigraficka misto - .
typ |material jednotka datace ulozeni| FoZmery popis tabulka

hraci |ko N31-020 2/13 Archaia- |8,1-7,7- |7, hvézdicovity tvar, 1/10
kostka Praha 7,9 lehce poSkozena hrana

6-2, jednoduché vyvrty
hraci |ko 006-049 12. - NPU 9,2-8,9-9 |7, bézna, body znacené /11
kostka 13. Praha jednoduchymi vyvrty,

strana 2 lehce

poskozena u vyvrtu
hraci |ko Q20-038 2/12-  |Archaia- |{10,5 - 11,6 -|strany 1-2, 3-4, 5-6 , /12
kostka 12/13 |Praha 11,8 body ryté kruzidlem,

strana 2 - jeden

asymetricky umistény

bod navic
hraci |ko U03-035 13. - NPU 9,4-9-9,1 |7, béZna, body znacené 1/13
kostka 14. Praha jednoduchymi vyvrty
hraci |ko V20-123 2/15-  |Archaia- |7,6 - 8,2- |7, b&Zna, body ryté 1/14
kostka 15/13 |Praha |8,3 kruZidlem
hraci |ko V41-006 Archaia- |15,5 - 16,5 -|7, popraskana, 1/15
kostka Praha 16,2 zakulacena, hluboké

vyvrty - pavodné

pravdépodobné

obsahovaly barevnou

vyplri
hraci |ko W22-006 16 Archaia- 19,3 - 11,2 - |polotovar zna¢ena pouze | [/16
kostka Praha 11 strana 6, body ryty

kruZzidlem
hraci |ko W22-013 1/16 Archaia- |9,5-10,4 - |7, nepravidelné umisténi | 1/17
kostka Praha (9,6 bodu na sténach, boda

ryty kruzidlem
hraci ko W24-014 16 Archaia- |7,6 - 9,3 - |7, body ryty kruzidlem 1/18
kostka Praha 8,3
hraci |ko X05-032 13.-  |NPU 71-6,9- |7, b&2na, oka ryta /19
kostka 14. Praha 6,7 kruZidlem
hraci |ko X06-117 14. - NPU 6-6-58 |7, bézna, body znacené 1/20
kostka 15. Praha jednoduchymi vyvrty
hraci |ko Y36-012 15-16 |Archaia- |8,6 - 9 - 8,2 |7, CasteCné hvézdicovita, | /21
kostka Praha body vrtany mélce - ¢ast

neznatelna
hraci |ko ZA06-017 13. - NPU 8,7-8,7- |7, hvézdicovita, body 1/22
kostka 14. Praha (8,4 znacené jednoduchymi

vyvrty, poSkozena strana
hraci ko ZA12-013 19 Archaia- |8 -7,5-7,5 |7, hvézdicovity tvar. Body| 1/23
kostka Praha jednoduchymi vyvrty
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Obr.¢. 54
Distribuce nalezl hracich kostek na zkoumané plose. Praha - Namésti Republiky.
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Tabulka I.
Soubor hracich kostek z Namésti Republiky v Praze. Kresby: L. Jechova, I. Skokanova, S. SvatoSova,

J. Cechura.
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Tabulka II.

Tabulka zjisténych kombinaci ok na kostkach ziskanych vyzkumem na Namésti Republiky v Praze.
1. C44-001, M11-2156, M17-2186, V20-123, W24-014, X05-032, Y36-012; 2. B42-022, D43-016, 006-049,
W22-013, ZA12-013; 3. B42-031, C42-019, V41-006; 4. L42-036, N31-020; 5. B41-008 6. ZA06-017; 7.

U03-035; 8. X06-117; 9. Q20-083.
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Obr. ¢. 55

Distribuce kosténych hranolkil, v nékterych piipadech snad polotovart k vyrobé hracich kostek. Udaje pouze
z plochy ARP 1 a ARP 2.

Mezi nalezy figuruji také kosténé hranolky o raznych rozmérech, které byvaji
povazovany za odpad pii vyrob& hracich kostek (Borkowski — Gierczak 1995). S vyS$§i mirou
jistoty to lze fict vSak pouze o G 31-016, na kterém jsou patrné stopy zavrtd, viceméné ve
tvaru, ktery by byl na hraci kostce akceptovatelny. Bohuzel v dobé zpracovani nalezl byly

k dispozici artefakty pouze z ploch Archaia o.s.

Obr.¢. 56

D =77 G31-016 kostény hranolek slouzici
s vysokou mirou pravdépodobnosti

jako polotovar pfi vyrobé¢ hracich

kostek. Muze se také jednat o

vyrobni odpad z téze ¢innosti.

Kresba: I. Skokanova

Zdroj: Cechura — Vysohlid 2008
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Hraci kameny

V ptipadé Namésti Republiky v Praze zachazime se souborem Sestadvaceti skute¢nych, ¢i

domnélych hracich kamenti. Sestnact z nich je klasickych stiedovékych jehlanovitého tvaru

na cca. ¢tvercové podstaveé, dva kotoucovité, jeden maly neznaceny kotoucek a Sest viceméné

ohlazenych desticek, z nichz nékteré jsou oznaceny linedrnimi vrypy. Jehlanovité kameny

jsou az na jednu vyjimku (P 07-007 — 15.stol.) datovany do druhé poloviny tfindctého stoleti a

koresponduji tak snalezy z HradiStka-Sekanky (Richter 1982, 189-190), které v souboru

z Namésti Republiky vSechny (tfi) naSly své analogie. NejstarSi datace vSak ndlezi

kotou¢ovému hracimu kameni z vrstvy K 33-026, ktera byla polozena do 1. pol. 13. stol. Také

tento kotouc¢ nasel sviij piiblizny protéjSek v jediném nalezu tohoto typu z Hradistka.

V ptipad¢ hracich kamenti ve tvaru jehlanu je jejich urceni v podstaté nepochybné. Jina

uz je situace u artefaktti kotoucovych, zejména pokud jsou uprostied provrtany, a i kosténé

desticky lze za hraci pomticky oznacit jen s jistou vyhradou.

typ

material

stratigraficka
jednotka

datace

misto
ulozeni

rozmeéry

popis

tabulka

hraci
kamen

ko

B43-016

2/13

Archaia-
Praha

23x20,5 a
18,7v 7,8

Caste€né dochovany hraci
kamen jehlanovitého tvaru,
puvodné na ¢tvercové
podstavé, znaceny kfizem
ze dvou rytych linek délici
jednotlivé stény, jeden
asymetricky vyvrt o pram.
cca. 2mm

111/16

hraci
kamen

ko

C44-022

2/13

Archaia-
Praha

25,7x25,3
v 5,3

lehce jehlanovity hraci
kamen na Ctvercové
podstavé, znaceny deviti
zavrty-jedenpfimo ve
vrcholu, dalSich osm
symetricky v rozich po
jednom na kazdé strané
jednotlivych hran

11/15

hraci
kamen

ko

D43-004

213

Archaia-
Praha

31,x30,2 v
9,2

lehce poSkozeny hraci
kamen jehlanovitého tvaru,
po obvodu ze tfi stran
znacen rytou linkou, na
kazdé ze Ctyr hran
jednotlivych stén vétsi vyvrt
obklopeny mensimi

111/10

hraci
kamen

F41-023

2/13

Archaia-
Praha

24.2x22.,5
v 6

86

jehlanovity hraci kamen na
cca. ¢tvercové podstavé, po
obvodu jednoduchy vryp, na
kazdé ze stran pod
vrcholem vpich s kruznici,
kruznice spojené
jednoduchymi vrypy do

tvaru krize

111/14




stratigraficka

misto

typ |material jednotka datace ulozeni| T0ZMery popis tabulka
hraci |ko G38-020 2/13 Archaia- |27x25,8 v |jehlanovity hraci kamen na 111/1
kamen Praha |5,7 cca. ¢tvercové podstavé, po
obvodu jednoduchy vryp, ve
vrcholu zavrt
hraci |ko H43-028 2/13 Archaia- |22x21,5 v |hraci kdmen na pfiblizné 111/9
kamen Praha |6,8 Ctvercové podstavé, pét
vpichll z kruznici, jeden na
vrcholu a pobliz vrcholu na
kazdé strané po jednom
hraci |ko 137-015/a 2/14-  |Archaia- |47,6x20,5; |Castecné opracovany
kamen 1/15 Praha |v 10,5
delSi
strany
hraci |ko 137-015/b 2/14- |Archaia- |47,1x24 v |Castecné ohlazeny kostény
kamen 1/15 Praha |10 Spalicek
hraci |ko 137-015/c 2/14-  |Archaia- |41,2x35; v |ohlazené kosténa desticka,
kamen 1/15 Praha |5,3 delSi |z jedné strany vrypy
strany
hraci |ko 138-018/a 2/14-15 |Archaia- |34,3x31,3 |obdélnikova kosténa 1V/1
kamen Praha |v5,2 desti¢ka, Castecné
ohlazend, znagena
linearnimi vrypy po obou
stranach
hraci |ko 138-018/b 2/14-15 |Archaia- |35,3x26,5 |lichobéznikova destiCka po | TV/2
kamen Praha |v5,8-4,1 |obou stranach ohlazena
hraci |ko 138-024 2/15-15 |Archaia- |40x33 v 7 |lehce lichobéznikova V/3
kamen Praha kosténa desticka z jedné
strany hladka, z druhé
neopracovana
hraci |ko K33-026 1/13 Archaia- |46,6 v 8,2 |kruhovy hraci kamen s 11/17
kamen Praha otvorem uprostied, po
obvodu tfi ryté kruznice,
stfed kotoucku zahloubeny,
prasklina
hraci |ko K35-020 2/13 Archaia- |22,5x22,2; |jehlanovity hraci kamen na | 1[/13
kamen Praha |v7,7 Ctvercové podstavé, na
vrcholu vétsi vyvrt, hrany
lemovany mensimi vyvrty
hraci |ko K41-021 2/13 Archaia- |25,8x24,6 |jehlanovity hraci kamen na 111/3
kamen Praha |v 8,2 Ctvercové podstave,
lemovan po obvodu dvéma
fadami vrypQ, na vrcholu
vyvrt s kruznici
hraci |ko L19_000 Archaia- |14x4,3 drobny parohovy kotoucek;
kamen Praha nezdobeny, neznaceny
hraci |ka L31-014 Archaia- |37,2- kotoué, nezdobeny,
kamen Praha |38,3x8,7 |neznaceny
hraci |ko L42-056 2/13 Archaia- |24,8x22,6 |jehlanovity hraci kamen na 111/2
kamen Praha |v6,2 cca. ¢tvercovém puldorysu,
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po obvodu lemovan rytou
linkou, ve vrcholu vpich s
kruznici, poSkozeni - mélky

vryp u vrcholu




stratigraficka

misto

typ |material jednotka datace ulozeni rozméry popis tabulka

hraci |ko M15-2151 12- Archaia- |21,4x20,3; |hraci kdmen jehlanovitého 111/5
kamen 13/14 |Brno v 7,1 tvaru na cca.

Ctvercovémpodstave,

vrcholek znagen vyvrtem

obto¢enym kruznici, po

obvodu dvoijity linearni vryp,

v zakladné vyrazny Zlabek
hraci |ko M41-029 2/13 Archaia- |25,7x24,2 |jehlanovity hraci kamen na | II1/4
kamen Praha |v9 cca. ¢tvercovém pldorysu,

po obvodu lemovan dvéma

fadami linek, ve vrcholu

vyvrt
hraci |ko M41-030 2/13 Archaia- |24,2x22,9 |jehlanovity hraci kamen na 111/6
kamen Praha |v7 cca. ¢tvercovém plidorysu,

po obvodu lemovan

jednoduchym vrypem, na

kazdé ze stén pod vrcholem

vpich s kruznici
hraci |ko N22-059 Archaia- |42 v 7 kruhovy hraci kamen s
kamen Praha terCovitou kresbou, stfedovy

vpich a dveé kruZnice, po

obvodu zdoben klikatkou
hraci |ko P0O7-007 15. NPU 31,6x31; v |jehlanovy hraci kdmen na 111/11
kamen Praha |7,3 ¢tvercovém plidorysu,

zdobeny na stranach ¢tyfmi

vétsimi vyvrty, které

obklopuji mensi, strany

ohrani¢ené dvojitym

linearnim vrypem
hraci |ko P41-019 2/13 Archaia- |24,4x22,1 |kosténa desti¢ka, 1V/4
kamen Praha |v2,8 nezdobena, neznacena
hraci |ko R39-012 15 Archaia- |28,6x28,4; |jehlanovity hraci kamen na 111/7
kamen Praha |v6 ¢tvercovém plidorysu, na

kazdé ze Ctyr stran po

jednom bodu kruZidlem
hraci |ko U30-066 13 Archaia- |28x28 v |jehlanovity hraci kamen na | TI1/12
kamen Praha 7,8 Ctvercové podstavé, dvojity

vryp po obvodu i kolem

vrcholu, Ctyfi kruzidlem ryté

krouzky symetricky

uprostfed jednotlivych stén
hraci |ko ZA14-059 2/13 Archaia- |22,9x19,5; |hraci kamen jehlanovitého 111/8
kamen Praha |v5,9 tvaru na obdélnikové
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podstavé, oznaceny celkem
péti vyvrty do tvaru kfize.
Jeden uprostfed a po

jednom na kazdé strané




Tabulka III.

Hraci kameny z Namésti republiky v Praze.

Kresby: J. Jechova, S. Svatosova
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Tabulka IV.
Kosténé desticky, snad hraci kameny z Namésti Republiky v Praze.
Kresby: L. Jechova

Obr.¢. 57
Hraci kameny, které nebyly kresleny. Praha — Namésti Republiky
1.L31-014, 2. L19-000, 3. N22-059
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Obr.¢. 58
Distribuce hracich kamenti. Praha - Namésti Republiky

Astragaly

V nélezech z Namésti Republiky bylo rozpoznéno celkem ctrnact artefaktii, které by se
daly oznacit jako astragaly. Opét zde ale pracujeme pouze z nalezy z ARP 1 a 2. Pocet nemusi
byt definitivni. Zpracovani soubort stale probiha. Dvanéct z nich bylo datovéano do 2. pol. 13.
stoleti, dalsi dva potom na ptelom 14. a 15. stoleti (L 33-016) a do 15. stoleti (V 29-022).
Velikost vSech nélezii se pohybuje okolo 5 cm. Pouze u tfi z nich nachazime vné&j$i znaceni
meélkymi zavrty, které s vysokou pravdépodobnosti naznacuji jejich pouzivani ke hrdm. Dalsi
upravy jsou nejriznéjsi podélné ¢i piicné otvory nebo zavrty. Ty mohou naznacovat umisténi

Vv

o jejich pouzZivani ke hram. Je tfeba si uvédomit, ze ve stfedoveéku zastavala kost ¢astecné
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misto, které v naSich Casech patii plastim, a tak lze nckteré nalezy spojit 1 s nejriznéjSimi
olivkami, rukojet'mi, ¢i jinym vyuZitim. Jako pfiklad lze uvést tzv. bruc¢ak (brummelknochen),
kdy provrtanou kosti prochdzel zkrouceny motouz a tahem za oba konce bylo mozno ktstku

roztoCit; aby vydavala brucivy zvuk (Heege 2002, 320).

typ material stratigraficka jednotka datace |misto ulozeni tabulka[

astragal ko A42-010 2/13 Archaia-Praha |VI/1
astragal ko A43-018 2/13 Archaia-Praha |V]/2
astragal ko AZ42-030 2/13 Archaia-Praha |VI1/3
astragal |ko E42-015/a 2/13 Archaia-Praha |V/2
astragal |ko E42-015/b 2/13 Archaia-Praha |VI/4
astragal ko F43-019 2/13 Archaia-Praha |V/1
astragal (ko H42-017 2/13 Archaia-Praha |V/3
astragal ko 141-018 2/13 Archaia-Praha

astragal ko J41-010 2/13 Archaia-Praha

astragal ko J44-104 2/13 Archaia-Praha

astragal ko K41-017 2/13 Archaia-Praha |V1/5
astragal |ko L33-016 2/14-1/15 Archaia-Praha |V]/6
astragal ko L42-043 2/13 Archaia-Praha |V1/7
astragal ko V29-022 2/13 Archaia-Praha |V]/8

®

®

L]

8

L}

®

® g ©

6 o ©°

® [ |

0 3cm

Tabulka V
Zdobené hraci kustky — astragaly z Namésti Republiky v Praze
Kresba: L. Jechova
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Tabulka VI.

Hraci kustky — astragaly z Nameésti Republiky v Praze.
Kresby: J. Jechova
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Obr.¢. 59
Praha — Namésti Republiky
Celkova distribuce hracich pomticek na zkoumané plose. Cervené nalezy datované do konce 13. stoleti.

Nalezy hracich pomutcek z Namésti Republiky jist€é pfispély k poznani minulosti
sttedovékého mésta. Vyzkumem byla ziskdna dosud nejvétsi prazskd kolekce hracich
pomicek. Nicméné ani tento nebyvaly pocet nestaci k tomu, aby byly vysloveny néjaké
statistické zavéry. Koncentrace kosténého vyrobniho odpadu by sice mohla naznacovat
pritomnost dilny, ale polotovari a odpadii od vyroby hracich kostek je natolik malé a

rozptylené mnozstvi, ze neumoznuje podobné konstrukce.
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8. Moznosti archeologie

8.1. Meze archeologického poznani a interdisciplinarni badani

Soucasna archeologie stiedovéku je u nds dnes zaméfena zejména na zachranné a
ptedstihové vyzkumy a nemd vétSinou Cas zabyvat se okrajovymi tématy, mezi které vyzkum
her stale jest¢ patii. Jistou vahavost a opatrnost, s jakou néktefi odbornici pfistupuji k témto
tématiim, lze vysvétlit také tim, ze archeologie zatim nedisponuje prostredky, kterymi by

mohlo byt dosazeno ucelené¢ho pohledu na tuto marginalni tematiku.

Pohled na stfedoveké hry o¢ima archeologie je pohled na stovky nalezl hracich kostek,
kament, desek, kuli¢ek a figurek, které¢ vSak mohou o hie samé vypovédét jen velmi malo.

Netikaji nic o pravidlech, ani (az na vyjimky) o socialnim postaveni hraci.

Archeologie je schopnd dokumentovat rozsifeni a dobu archeologizace jednotlivych
artefaktl. Na tomto zéklad€¢ pak mize uvazovat o prostiedi ve kterém byly pouzivany. Podle
koncentrace odpadii a nepovedenych kust usuzovat na vyrobni dilny, nebo podle hotovych
pomucek usuzovat na mista koncentrace hraci. Pro §ir§i pochopeni a porozuméni stfedoveké
skutecnosti je ale tfeba spoluprace dalSich védnich oborti. Pro archeologii stfedovéku je
v tomto druhu badani pravdépodobné nejptinosnéjsi spoluprace s historiografii, kterd dokéaze
vhodné doplnit archeologické poznatky studiem pisemnych prament. Za ptiznivych okolnosti
je schopna vytvofit ramec, do kterého mohou archeologické nalezy presné (nebo méné

presné€) zapadnout a vytvofit tak co nejvérnéjsi obraz historické skutecnosti. Jindy muze

poslouzit pro zpfesnéni nalezové situace, nebo piimo k urc¢eni mista vyzkumu.

Dalsim oborem, ktery poméha archeologii stfedovéku v mnohdy nesnadnych
interpretacich, jsou déjiny uméni. A nejednd se jen o popis umélecky vyvedenych nalezt. Pro
vyzkum her ma vyznam zejména ikonografie. Ta umoznuje spravnou identifikaci nékterych
artefaktl, které by bez studia dobovych vyobrazeni zustaly sporné. Z dobovych obrazl a
ilustraci lze za ptiznivych okolnosti také vy¢ist, které hraci pomtcky tvoftily sady, a které byly
pouzivany samostatné. V neposledni fadé€ lze také spravnou interpretaci zjistit, jaky vyznam

m¢la hra pro dobovou spole¢nost a jeji ¢leny.

Archeologie miize pro vlastni interpretace vyuzivat i dalSich védnich obort. Nabizi se
naptiklad etnologie, kulturologie (resp. kulturni antropologie), psychologie, nebo sociologie.

Nezastupitelnou ulohu mé také spoluprace s pfirodnimi védami a za jistych okolnosti i
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s nékterymi odvétvimi fyziky. Tyto obory vSak nejsou pro predmét naSeho zkoumadni (tj.

vyzkum her) tak dilezité jako ptedchozi dva.

8.2. Obtizna rekonstrukce stredovéké skuteénosti

Stredovek je znaseho pohledu uz
velmi vzddleny, intelektualné absurdni a
duchovné nepochopitelny (Petoia 1992, 6).

Cilem archeologie, at’ uz samotné, nebo ve spolupraci s dalsimi obory, je dobrat se co
mozna nejpresnéjsi predstavé o zivoté ve stiedovéku se vSemi jeho detaily. Tohoto cile se
snazi dosdhnout jak pomoci vlastnich metod, tak i spolupraci s dal§imi vé€dnimi obory.
Problém vsak predstavuje kone¢na verifikace. I pokud by se ndm podatilo dobrat se uplné
pravdy, nemiizeme si své zaveéry overit, a tak i1 pfipadnd pravda musi zlstat jen pouhou

hypotézou.

Vyzkum stfedovékych her z hlediska archeologie pfinasi mnoho interpretanich nesnazi a
nejistot. Lze naptiklad hromadny nélez hracich kostek ve Vodic¢kové ulici v Praze datovany
na pocatek 15. stoleti davat do souvislosti s pocatky husitstvi a jeho snahy o ocisténi Prahy od
zloraduov? A nebo pro¢ zdobené hraci kameny nenesou stopy otéru po pohybech po hraci
desce? Pro¢ archeologicky vyzkum na tak obrovské ploSe, jakou bylo Namésti Republiky
v Praze nezachytil dva stejné hraci kameny, kdyz na sttedovekych vyobrazenich se pravidelné
nachazeji celé sady? A pokud uz hraci kameny stejné nebyly, jak stfedoveéky hra¢ poznal
snadno a rychle své vlastni, naptiklad pfi jisté¢ chatrném osvétleni v tehdejsi kréme? Tyto a
dalsi otazky jesté¢ cekaji na své vyfeSeni. Vzhledem k soufasnému stavu poznani ceka
odborniky jesté hodné prace, pti archeologickych vyzkumech, interpretaci nalezovych situaci
a rozboru nalezenych artefaktti. Jednim malym kriickem, ktery posune poznani o maly kousek

dopiedu, by chtéla byt i tato prace.
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9. Zavér

Vyzkum volného c¢asu ve stfedovéku je rozsahlé téma a jeho vyzkum je teprve

v pocatcich. Hry a hraci pomicky predstavuji jen malou ¢ast celkové problematiky, 1 kdyz

z hlediska archeologie jednu z nejvdéEnéjsSich. Archeologické badani v této problematice je

teprve na zacatku a nema zatim dostateCnou materialni, ani teoretickou zakladnu pro zavéry

obecnéjsiho charakteru.

Nicméné je tato oblast jednou
z téch, které vzbuzuji zajem Siroké
vefejnosti a tvoii tak jeden z
moznych miustkti pro komunikaci
mezi archeologii a laiky. Autor této
prace byl napiiklad pozadan o
vypracovani textu z prehistorie a
historie her pro firmu zabyvajici se
Skolenim krupiér. Zajem o hraci
pomicky dokladaji také Casté otazky
brigddniki na  archeologickych

vyzkumech pii ndlezu nékterého ze

sledovanych artefaktd, ¢i  zdjem
nearcheologickych  pratel.  Také

pomérné cCastd publikace nalezl

VRHCABY

NEMECTI ARCHEOLOGOVE ZVEREJNILI snimek dvou hracich ka-
men{ pro starodéavnou hru vrhcaby, které pochazeji z 11. aZ 12.
stoleti. Byly nalezeny p¥i vykopavkach v mistech byvalého kralov-
ského dvora v Sendenhorstu. ek

Obr.¢. 60

Zajem vefejnosti potvrzuje i ¢asta publikace archeologickych
nalezi v dennim tisku.

Zdroj: denik Metro 18.2.2005, str. 8.

v dennim tisku, i kdyz vétSinou jen v okurkové sezén€. svédc¢i o zajmu Siroké vefejnosti o tuto

problematiku.

Tato prace by rada pfispéla k poznadni volného casu ve stfedoveku, zejména

prostfednictvim her. Pokusila se o pomérné Siroky zabér, coz se mohlo negativné odrazit na

nékterych detailech. I pfes hektickou atmosféru a ¢asovou tiseni, ve které vznikala bude snad

prinosem pro dalsi vyzkum této jist¢ zajimavé problematiky. Nalezy hracich pomticek budou

jisté 1 v budoucnosti vzbuzovat zdjem odbornikli i laické vefejnosti, a tak se bude toto

zajimavé odvétvi dale rozvijet.
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10. Souhrn

Hry a hraci pomicky v kaZdodennim Zivoté stiedovékého ¢lovéka

Predkladana prace se zabyva volnym casem ve stredovéku. Protoze toto téma je velmi
Siroké, soustiedi se predevSim na hry. Z her si pak vybira takové, které zanechavaji jasnou

stopu v podobé¢ archeologickych nalezt.

Po celkovém pohledu na problematiku volného casu ve stfedovéku, se na chvili zastavuje
u her z antropologického a sociologického hlediska, aby se nakonec zamétila na vybrané
sttedovéké hry. Sleduje jejich vyvoj od nejstarSich pocatkii az ke konci stfedovéku a
vyjime¢né i dale. Prace se zabyva také jednotlivymi druhy hracich pomticek, se kterymi se lze

potkat na archeologickych vyzkumech a v muzejnich expozicich.
Diplomova prace je rozdélena do jedenacti kapitol s obrazovou piilohou.

V prvnich deviti kapitolach je rozebirana problematika, kterou se tato prace zabyva. Hned
po obsahu zacina vysvétlenim zaméru prace, divodem vzniku a naznacenim obsahu a hlavni
myslenky. Nasleduje vymezeni nékterych pojmu, které by mohly mit v bézném jazyce
poné¢kud pozménény vyznam. Dale jsou zde zhodnoceny jednotlivé druhy prament, které
mohou byt pouZity pro badani. Jsou to prameny hmotné (archeologické), pisemné,
ikonografické a etnografické. U kazdého z pramentl je uveden stru¢ny nastin jeho vyznamu a
pfinosu pro tuto praci. Dalsi oddil se vénuje pifimo volnému casu. Nejvétsi podkapitola je
vénovana détstvi, které mize byt dnes chapano témét jako synonymum volného Casu. Je zde
rozebirdna problematika détstvi ve stfedoveéku podle nazori riiznych autorti. Star§i nazory o
velmi Spatném postaveni stfedovekych déti jsou konfrontovany s novymi, které jim pfipisuji
pfece jen vyznamnéj$i tlohu. Pfes socidlni postaveni ditéte, vyjadifené zejména ve starSich

obdobich jeho pohtbem, se dostava k archeologickym nalezim détskych hracek.

Préace si kratce v§ima vztahu mezi volnym ¢asem a stfedovékou kiestanskou moralkou,
ktera velké Casti zabav davala punc hiichu. Nasleduje kratka kapitola o zpiisobu traveni
volného Casu ve stfedovéku, respektive o moznostech jeho traveni. VéEtsi pozornost je

vénovana pouze ¢innostem, které maji pfimou souvislost se zamérem této prace.

Kapitola ,,Vyvoj her sleduje pocCatky her (zejména stolnich) od nejstarSich naleza

v Egypté a na Pfednim Vychodg, pfes antické Recko a Rim az do stfedovéké Evropy. Je zde
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zminéna asi nejzndmg¢jsi hra starovékého Egypta — senet — a dale hry antické, z nichz nékteré

byly ptimymi ptedchtdci her sttedovékych.

Ve sttedovéku si v§ima Sirokého spektra her, které stfedovek znal a jejichz pozustatky
zname z archeologickych nalezist. Jako privodce ndm poslouzi kniha Libros de Acedrex
kastilského krale Alfonsa Moudrého. V mnoZstvi her maji své Cestné misto zejména Sachy,

kterym vénoval své pojednani remeSsky dominikén Jacobus de Cessolis.

Pro casté nalezy hracich kostek ma své privilegované postaveni i tato hra. Jednalo se
patrné o nejrozsitenéjsi hru ve sttedovéku. Dale jsou zde probrany vrhcaby, ddma, mlyn a
mlynek a také hraci karty, které svou oblibou zacaly na konci stfedovéku vytlacovat hraci
kostky z jejich pozice. Kratky oddil se zabyva problematikou kamnovych kachll, na jejichz
Zelni stén& jsou zobrazeni hraci. Jednd se o fenomén, ktery se vyskytuje pouze v Cechach

v 15. stoleti.

,Hraci a jejich protihraci je nazev kapitoly, ve které je pozornost soustiedéna na
jednotlivé socidlni skupiny, z nichz hraci pochéazeli nebo ke kterym se hlésili. Pozornost je
vénovana také odplrciim her, at’ uz statni moci, kazatelim nebo laickym mravokarciim. Vétsi
prostor je vénovan uryvkim z historického pramenu o vizita¢ni cesté¢ prazského arcijdhena

Pavla z Janovic, ktery ddva nahlédnout mezi hrace, ktefi se rekrutovali z cirkevnich kruht.

V kapitole ,,Hraci pomuicky* se ¢tenaf seznami se vSemi druhy nalezii, o kterych se lze
divodné domnivat, Ze slouZily k provozovani her. Cestné misto v této skupiné patii hracim
deskam, Sachovym figurkam a hracim kamentm, jsou zde vSak zminény i hraci karty, kulicky

a hraci ktistky — astragaly.

Dalsi (sedma) kapitola je vénovana asi nejvétSimu piinosu této prace - naleziim hracich
pomtucek ziskanych archeologickym vyzkumem na Namésti Republiky v Praze. Tento Ctyfi
roky trvajici terénni vyzkum pfinesl nebyvale velkou kolekeci hracich kostek, kament a
astragali. VétSina téchto pfedmétd byla datovana do druhé poloviny 13. stoleti, tedy ptred
vznik Nového Mésta prazského. Soucasné Namésti Republiky nebylo vSak ani ve stiedoveku
po zaloZeni Nového Mésta ndméstim v pravém slova smyslu. Jednalo se spiSe o dileZitou

ktizovatku cest a vefejné prostranstvi.

Nasledujici kapitola svym ndzvem ,,Moznosti archeologie® napovida, co je predmétem
jejiho obsahu. Je to zamySleni nad moznostmi archeologie pii studiu takovéhoto tématu.

Rozebira, nakolik je nutné spolupréace se specialisty jinych oborl a jaky piinos mize zajistit
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archeologie sama. Zamysli se také nad tim, do jaké miry je za soucasného stavu poznani

mozné vérohodné rekonstruovat sttedovekou skutecnost.
Zaveér patii zhodnoceni prace, zamysleni nad jejim pfinosem a tim, nakolik miZze byt
uziteCna pro dalsi badani. Na zakladé téchto uvah obsahuje i kratkou zminku o vztahu

archeologie a vefejnosti.

Po resumé v Ceském a anglickém jazyce nésleduje seznam literatury a prament. Prace je
zakoncena obrazovou piilohou, ve které jsou umistény ilustrace, které se do textu bud

nevesly, nebo s nim nemély ptimou souvislost, ale jsou diilezité pro celkovy pifinos prace.
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Summary

Games and Toys in Medieval Everyday Life

The presented dissertation deals with the free time in the Middle Ages. Because this topic
is very broad, it focuses particularly on games. From games it chooses those ones that leave a

clear trace in the form of archaeological finds.

After the overall view on the problem of free time in the Middle Ages the thesis turns to
the anthropological and sociological aspects of games and finally it focuses on selected
medieval games. It follows their development from the origins to the end of the Middle Ages

and in some cases even further.

It also pays attention to particular types of gaming pieces and gaming equipment, which

we can find during the archaeological excavations and, as well, in the museum collections.

The dissertation is divided into eleven chapters with a picture supplement.

The first nine chapters analyse the issues of this dissertation. The content is followed by
explanation of the aims of this thesis, the reasons for its elaborating and foreshadowing the
main idea. Next segment is dedicated to the specification of terms that can have a little

different meaning in the common spoken language.

Then, different kinds of historical sources that can be used for the research are evaluated.
There are material (archaeological), written, iconographical and ethnographical sources. For

each type of source there is a brief outline of its meaning and benefits for this dissertation.

Next chapter deals with the free time. The largest segment is dedicated to childhood,
which can nowadays be seen almost as synonym of the free time. The issue of childhood in
the Middle Ages is discussed from the different points of view based on work of various
authors and the older opinions on the status of medieval children, which was generally
considered as very bad, are confronted with the newer ones that accredit a better and more

important rank to them.

Social status of the child, expressed especially during the early periods by its burial,

brings us to the archaeological finds of children’s toys.

The dissertation also notes the relation between the free time and the medieval Christian

morality, which gave a countermark of sin to most of the pastimes.
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A short chapter that comes next is concerned with the ways of spending the free time in
the Middle Ages, or with the possibilities how to spend it. A closer attention is paid only to

the activities that have a direct relation with the aims of this dissertation.

The chapter called “The Development of Games” follows the origins of games
(particularly board games) from the oldest finds from Egypt and the Near East, over the
ancient Greece and Rome up to the medieval Europe. The most well-known game of the old
Egypt — senet — is mentioned here as well as the ancient games, from which many were the
direct ancestors of the medieval games. The dissertation then observes the wide range of
games known in the medieval world; their relics and traces we find at the archaeological sites.
Libros de Acedrex, a book of the Castilian king Alfonso the Wise, can serve us as a guide.
The head position among the large number of games has the game of chess. A Dominican

Jacobus de Cessolis wrote a discourse dedicated to this game.

Because of the frequent finds of dice, this game has a privileged position too. It was
probably the most widespread game in the Middle Ages. Furthermore, backgammon, dame,
nine man’s morris and tic-tack-toe are presented and, as well, the playing cards that began to

take the position of dice at the end of the Middle Ages.

A short section deals with the issue of the stove tiles with the motif of players on their

front side. It is a phenomenon, which appears only in Bohemia in the 15™ century.

“Players and Their Opponents” is a title of the chapter, which focuses on the social groups,
from which the players came from or to which they belonged. Attention is paid also to the
adversaries of games, as concerns the state power, preachers or lay mentors. Larger space is
devoted to the fragments of the historical source on the visitation journey of the Prague
archdeacon Pavel of Janovice, who lets us glimpse into the world of players coming from the
catholic Church circles.

In the chapter named “Gaming Equipment” all kinds of finds are presented that can be
with confidence identified as objects once used for playing games. Head place within this
category rank game boards, chess figures and counters. Playing cards, marbles and astragals

are mentioned here as well.

The next (seventh) chapter is dedicated to the finds of gaming pieces and gaming
equipment that were unearthed during the archaeological excavation at the Republic Square in
Prague — the probably greatest benefit of this dissertation. This field research, which was

going on for four years, brought an unprecedented collection of dice, stones and astragals.
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Most of this objects were dated to the second half of the 13™ century, that means to the time
before the foundation of the New Prague Town. The Republic Square as we know it today
wasn’t literally a square even in the Middle Ages, thus after the foundation of the New Town.
It was much more an important junction and a public place.

The title of the following chapter — “Chances of Archaeology” — gives away the subject of
its content. It is a contemplation on the chances and possibilities of medieval archaeology to
study such topic. It analyses the possible benefits of archaeological research in itself and the
necessity of cooperation with experts in other scientific branches. It also takes a think about
how much the authentic medieval reality can be restored considering the current state of

research.

The conclusion deals with the evaluation of the dissertation, contemplation on its benefits
and on its utility for further research. Based on these thoughts, it contains also a short allusion

to the relation between archaeology and the general public.

The summary is followed by the list of literature and sources. The dissertation is ended by
a picture supplement with pictures that either didn’t fit into the text because of their size or

didn’t have a direct relation to the text, but still they are important for the topic.
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Hraci kdmen. Libice.



Nalezy zeleznych votivnich pfedméti v kostele sv. Leonarda (Linharta) v MuSové obsahovaly také
jednu hraci kostku. Lze se jen dohadovat jaky byl ddvod ulozeni pravé tohoto predmétu.
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Soubor hracich kostek z Prahy staroméstského namésti. Zachranny vyzkum 1943.
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Hraci deska z irského Balinderry snad pro hru Hefatafl.

Na ptedchozi strané:

Nahote: pozustatky hraci desky pro hru vrheaby z klastera St. Denis u Pafize.

Dole: poziistatky hraci desky pro hru vrhecaby jimky z augustinianského klastera ve Freiburgu

Na nasledujici strané:
Jan Amos Komensky: Orbis sensualium pictus — dvojstrana vénovana hram.
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