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Prosim vyplite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje préci, kterd by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipadé potieby doplitte komentdfem. Komentitr prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lep§i OK hor$i nevyhovuje

ObtiZnost zadani LI X O
Splnéni zadani 1 X [
Rozsah pr ace ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti I:' |E I:I I:I

Komentar Jadrem prace je algoritmus na hleddni nejlépe hodnoceného tahu ve hie Scrabble.
Cilem prace neni implementace hry jako takové, ale aplikace (vCetné grafického rozhrani),
kde mtiZe hra¢ analyzovat platné tahy a zhodnotit jejich vyhodnost s ohledem na
pravdépodobny dalsi vyvoj hry. Autorka se dobfe zorientovala v literatute, v implementaci
pracuje s jiz diive popsanou datovou strukturou GADDAG. Implementace vyuZiva jiz
existujici knihovnu (Python + C++) pro praci s touto strukturou, autorka vSak knihovnu déle
upravila, aby 1épe vyhovovala poZzadavkiim aplikace, zejména pokud jde o préci s jinou nez
anglickou abecedou. Pro analyzu koncové hry byl implementovén algoritmus B* ve verzi
negamax. Textova ¢ast prace obsahuje vysledky simulaci, kde rizné drovné umélé inteligence
hraji proti sobé, ¢imzZ se demonstruje uspesSnost heuristik pro hodnoceni strategické hodnoty
tahu. Konstatuji, Ze cile prace byly spln¢ny.
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Textova ¢ast prace 1 hor$i nevyhovuje

Formalni 1’1pr ava ... jazykovd iiroven, typografickd iiroven, citace

StI' uktur a textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, iiroven detailu
Analyza

Vyvojova dokumentace

UZivatelskd dokumentace

OOXROXE,
XROXOR
OOO0d
OO0

Komentat Dobre strukturovany text, peclivé citace, jazykovée kvalitni a bez preklepti, pokud
mohu soudit (price je psana slovensky). Na n€kterych mistech (napt. u popisu struktury
GADDAG) by neskodilo o trochu vice detailll, ale text povazuji za pochopitelny i ve stavajici
podobé.
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Implementacni ¢ast prace lep§i OK hor$i nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie I:' |E I:' I:'
Kvalita 7pr acovani ... Jjmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani I:' |E I:' I:'
Stabilita implementace 1 X [ []

Komentdt Kladn€ hodnotim celkové rozvrzeni, pouZzité datové struktury a algoritmy. Jak
uvadim vySe, jadro prace se strukturou GADDAG se nachdzi v prevzaté knihovné, autorka
nicméné jasné deklaruje, kterd Cast je prevzatd a co jsou jeji vlastni Upravy. Pfi testovani
aplikace jsem narazil na dvé drobné chyby. Jednak pti zkuSebnim poloZeni tahu se na hraci
desce objevi kameny pismen s nesmyslnymi bodovymi hodnotami (zfejmé doslo k zdméné
bodové hodnoty kamene a zbyvajictho poctu takovych kamentl v sacku), tento stav je ale
docCasny a po potvrzeni tahu se objevi kameny spravné. A za druhé, aplikace v nékterych
ptipadech hodnoti tah niz§im nez spravnym poctem boda (naptiklad pti prvnim tahu poloZim
vodorovné od pole H6 slovo "NEHYRIS", mél bych dostat (1+142+4+4+2+2x4)x2+50=94
bodd, ale dostanu pouze 74). Tato druhd chyba sice vypadd zdvazné€ s ohledem na cil préce,
z implementacniho hlediska jde ale o trividln€ opravitelné piehlédnuti (pravdépodobné staci
na fadku 112 v board.py vyménit letter_bonus za word_bonus).

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 7. ¢ervna 2022 Podpis
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