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K celé práci lepší OK horší nevyhovuje

Obtížnost zadání X
Splnění zadání X
Rozsah práce . . . textová i implementační část, zohlednění náročnosti X

Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje

Formální úprava . . . jazyková úroveň, typografická úroveň, citace X
Struktura textu . . . kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu X
Analýza X
Vývojová dokumentace X
Uživatelská dokumentace X

Práce je psaná slovensky a obsahuje 43 stran čistého textu. Je přehledně strukturovaná. Po
úvodu a vysvětlení pravidel hry Scrabble následuje popis datové struktury pro ukládání slovníku,
který je podle mého názory místy příliš stručný a často je těžké pochopit popisované algoritmy.
V další kapitole jsou popsané heuristiky pro zdokonalení strategie. Všechny tyto metody jsou
převzaté od jiných autorů, jsou sice správně ocitované, přesto mi však chybí někde v úvodu
práce jasné oddělení toho které metody jsou převzaté a které jsou nové. Hlavní problémy a
analýzy jsou popsány v kapitole Implementace, kde je řešen problém rozšíření počtu znaků a
přidání dalších funkcí do knihovny “gaddag”. Dále jsou zde vyhodnoceny simulace hry pro různé
stupně umělé inteligence - “dumb”, “normal” a “smart”. Zaujalo mi, že mezi “dumb” a “normal”
není skoro žádný rozdíl. Proč tomu tak je? V práci to není diskutováno. Následuje přehledná
programátorská a uživatelské dokumentace a závěr práce.

Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje

Kvalita návrhu . . . architektura, struktury a algoritmy, použité technologie X
Kvalita zpracování . . . jmenné konvence, formátování, komentáře, testování X
Stabilita implementace X



Rozumný návrh, přehledný a komentovaný kód. Moc pěkné uživatelské rozhraní. Jenom drobné
nedostatky, jako např. nefunkční checkbox “show analyser”, nebo nepřehledné střídání hráčů
(zásobník právě hrajícího hráče je vždy dole a není tedy příliš jasné, že člověk hraje za druhého
hráče. Jednou se mi stalo, že mi aplikace zamrzla, ale šlo zrovna o náročnější prohledávání všech
možných tahů.
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