Cielom préace je vytvorit program, ktory slizi na analyzu tahov v spolocenskej hre
Scrabble. Slovnik jazyka je uloZeny v datovej struktire GADDAG, ktorda umoznuje rychle
vyhladdvanie slov v slovniku. Tahy st vyhodnocované na zéklade heuristik pre strednui
hru a koncovku. Tieto heuristiky bert v tivahu aj strategické aspekty pozicie a snazia sa
o dosiahnutie ¢o najvyssieho poc¢tu bodov na konci hry. To ma za nasledok zvysSenie arovne
analyzy tahov natolko, Ze je program hodnotny aj pre skisenejsieho hraca. Simuléciami je
porovnavana vykonnost umelej inteligencie pouzivajicej heuristiku s umelymi inteligen-
ciami, ktoré heuristiku nepouzivaji. Umeld inteligencia s heuristikou dosahuje v partiach
vyrazne lepsie vysledky, ¢i uz hru zac¢ina prva alebo druhéd v poradi. Na analyzu fahov
v Scrabble je vytvorené grafické pouzivatelské rozhranie, ktoré navrhuje najlepsie fahy
podla preukazane vyhodnej heuristiky.



