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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pfipadé potieby dopliite komentaiem. Komentai prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé préci lep§i OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani (I [ [
Splnéni zadani [ [ [
Rozsah pl’éce ... textovad i implementacni ¢dst, zohlednéni narocnosti ] ]

Komentai Student se v praci zabyval implementaci vlastniho 2D mutli-platformniho
(Windows, Linux) herniho frameworku.

Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni Uprava ... jazykovd iirovei, typograficka iirovei, citace O O [l
Struktura textu ... kontexs, cile, analyza, névrh, vyhodnoceni, iroveri detailu ] ] U]
Analyza ] L]
Vyvojova dokumentace O [ [
Uzivatelska dokumentace ] [] (]

Komentat Prace je ¢tiva, s drobnymi gramatickymi chybami a odchylkami od odborného
stylu. Struktura textu je standardni, student v praci zmifiuje relevantni herni engine,
frameworky a jejich komponenty, které nasledné porovnava. Ke kapitole 3. Analysis a
sekcim 3.4 a 3.5 bych mél drobnou vytku, Ze seznam dostupnych knihoven je napsan spise
ptehledovou formou a chybi jeji porovnani formou napf. matice vlastnosti, tak jak je
prezentovano napf. u hernich engine a frameworki — volba SDL jako zakladni knihovny
pro implementaci frameworku tak neni dobfe ukotvena (byt’ je dobrd). Naopak bych
vyzdvihl kapitolu 5. Example game, kdy nas autor provazi sérii ukazek pouziti
implementovaného frameworku a ukazuje praktické pouziti jednotlivych subsystémii.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ]
Kvalita ZpraCOVé.nll ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani ] ]
Stabilita implementace ] [ (]

Komentat Architektura herniho frameworku je dobfe navrZzena s pfihlédnutim k existujici
literatufe, zejména bych vyzdvihl volbu ECS (entity-component-system), ktery se v hernich
aplikacich ¢im dal tim vic prosazuje a dal by se oznacit za moderni piistup k implementaci
her. Kod je pak dobfe rozdélen mezi jednotlivé hlavickové soubory dle subsystémi a
jednotlivych funkcionalit. Hiife pak hodnotim kvalitu komentait, kdy zejména

Vv hlavi¢kovych souborech jsou komentaie pomérné kratké — u herniho frameworku bych
ocekaval vétsi roven detailu; zamrzi také absence vygenerované dokumentace, coz souvisi
s komentaii, které nejsou psany dle pozadavkl nékterého ze standardnich nastrojt (napf.
Doxygen).

Celkové hodnoceni  Vyborné (spise horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 31. kvétna 2022 Podpis
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